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Iste ndo & um
RPC Tipico

viso aos jogadores: Castelo

Falkenstein € organizado de

uma forma um pouco dife-
rente dos outros RPGs. Ao invis
de comegar com as Regras, organi-
zamos este livro de forma que vocé
inicia com o mundo em si. da
mancira que ele é descrito por
nosso herdn através de suas hista-
ras ¢ ilustracoes. Existem também
artigos ¢ colunas laterais sobre o
cenano misturados a historia para
tlustrar € acrescentar fatos interes-

santes sobre o mundo do Cagstelo
Falkenstern, Isso também permite
que voce mergulhe no mundo sem
se distrair com regras ¢ tabelas. A
melhor forma de se pensar no
Castelo Falkenstein ¢ como num
romance quc lhe da a chance de
CSCTEVEr  suas  proprias  continu-
agaics.

Mas se vocé sente realmente
necessidade de saber como jogar
logo de inicio, pode pular a hista-
ria e ir direto ao jogo. As regras
cncontram-se a partir da pag. 129.
Tudo que voce precisa para jogar
esta naquela secdo, organizado por
topicos.

Isto pode parccer um pouco
estranho a principio, mas o livro
for construido  desta forma  para
tornar o wso do Castelo Fallenstein
mais facil. Tudo o que vocé precisa
para conduzir uma Aventura Vito-
rnana cstard ao alcance de suas
mios, ¢ ndo espalhado entre frag-
mentos de desericio de cenidrio on
enterrado em algum  lugar onde
voce tenha que caci-lo. Além do
mais, esta segio tem seu proprio
indice remissivo, para facilitar as
consultas zas mecanismo do jogos,
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~ Tudo Comegou Com

0 Pacote

ra domingo de manha. Fui até a varanda da frente para pegar o
jornal ¢ tropecei num objeto retangular pesado. Um pacote.
Embrulhado em folhas verdes grossas ¢ amarrado com uma
elaborada teia de barbante dourado (mandei analisar ¢ e¢ra
ouro mesmo). Dentro hayvia uma historia de agio de capa e
espada: um bloco bastante manuscado cheio de fantasias
maravilhosamente bizarras, que falava de um mundo de
supercicnaia "Vaporpunk”, espides e feiticeiros, Lordes e damas feéricos,
feitos herdicos e romance de verdade.

A melhor parte era que eu conhecia o her6i pessoalmente,

O que voce tem em suas mdos € o alimo vestigio conhecido de meu
amigo Thomas Edward Olam; um mago grosso de papel oficio amarelo.
folhas de velino antigas ¢ papéis de desenho ¢ tudo que restou de um bri-
lhante erador de jogos de computador que desapareceu hd mais de dois anos
CRQUANto estava supostamente passando uma férfas trangiilas na Europa.

Nestas piginas, Tom nos legou mais do que um didrio de suas aventuras:
¢le registron um mundo inteiro, seus olhos de artista transferiram suas
impressoes  para desenhos coloridos magnificos ¢ esbogos  elaborados,
enquanto sua mente preenchia os detalhes com seus comentdrios perspica-
zes sobre tudo 0 que se passava a sua volta. Muito poucas pessoas seriam
capazes de contar histGrias sobre um mundo de Dragdes Dinossaurianos,
Engenheiros Anoes, Cientistas Loucos e Impérios Vaporpunk lutando entre
81, € fazer com que tudo tenha sentido; Tom ¢ uma delas (Ora, ele até
chega a fazer disso um jogo!) E sua capacidade de observacio nos dd um
sentido real inegdvel de um outro lugar, ¢ uma outra época, centrada em
torno de uma fortaleza esquisita ¢ mistica construida com a Magia das Fadas
¢ a vontade de um rei louco: O Castelo Falkenstein.

A maior parte do que vocé vai ler no manuscrito que se segue foi retira-
da da carta que Tom me envion, um relato de quase quarenta paginas de
suas aventuras no mundo do Castelo Fafkenstein, escrito com sua letra ilegi-
vel num bloco de taquigrafia surrado. O resto do pacote de LTom continha
outro bloco cheio de suas observagoes sobre a Nova Europn — tomei a
liberdade de inserir algumas dessas observagdes em dererminados topicos no
ponto em que elas apareciam na carta, para melhor ilustrar certos assuntos:
e um romance Vitoriano improvavelmente fantastico (acho que escrito por
Tom) com o titulo “Um Artista Americano na Corte dn Rainha Vitoria”. A
maioria das ilustragoes sio provenientes do calhamago de pinturas e esbogos
coloridos que Tom anexou a carta, ¢ de alguns esbogos de personagens for-
necidos por um amigo comum ¢ algumas pegas de arte da época que eu
mesmo descobri, que representavam idéias ou fatos comuns tanto em nossa
historia quanto na de Nova Europa.

Se esse € realmente 0 men amigo desaparecido escrevendo de além do
“Veu fecrico™ eu ndo sei. Mas ele me pediu para publicar seu didrio, ¢ ¢u o fiz.

Agora chega de meus apartes. A historia é de Tom, de forma que vou
sair do caminho ¢ deixar que ele a conre.

~ Mike Pondsmith
Sao Francisco, 1994
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(Caro Mike,

u niao estou morto.

Agora que deixamos isso claro.

Eu sei, eu sei que voce provavelmente esta
ai sentado lendo esta carta e pensando, Mas
ERlque diabo acontecen? Pemsamos que voce
tivesse sido seqiiestrado, morto ou alguma coisa pior: A
verdade ¢ que até eu tenho dificuldade em acreditar
— ¢ olhe que vivi isso.
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A Historia Fm
Poucas Palavras

iy das consas que nos deivava
loveos da vida 3 respeito de
lom guando ele raballsva

para a Hyperlech Jogos e o fato
dele ser capae de comegar uma his-
tiria e divapgar durante foeas antes
de chegar ao pontg principal. Por
T80, para .l|,]u;-||;n. U ndce querem

)

: : . . . ter de ler todlies a5 sugs AMOLACTReS, ol B
Pouco mais de dois anos atrds, fui enfeiticado e ©  0oque esti acontecendo (de mido | 0%
levado a for¢a da Terra para um universo alternativo ok
R . s om fol levado 3 forea por duis V9
que parece ser uma parte Semhor dos Anéis e duas par- magistas de um mundo alternative
tes a hicgdo cientifica de Julio Verne, com uma pirada Soerno Cumadn Noke ol
T . = X _. e : P by L thy  Cnime Cies .
de Prisioneivo de Zenda de quebra, E um lugar que € 2 um Griolorde das Fadas chamado | %
tudo o que a Era Vitoriana deveria ter sido ¢ mais: Bt R b 'R
- o i F Meds, A CRCCHITT S arma -
uma realidade onde a Alta Magia vive lado a lado com 2o secrena pars devolver a0 Principe
invengoes bizarras saidas de uma Revolugdo Industrial — s= flerdeiro Luis da Savieny S
- re ; : mo Bavicia) scu &,
alucinada. Todo dia, a alta tecnologia Vaporpunk se trono de dircito, ;
encontra com a engenharia dos Andes, e meste lugar, WHI’?,L'“ T oo gy
¥ 2 i > g dy A g que
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Desde que vim para cd, eu salve nagoes, entronel ) ohes nao tinham a menor idéia do que
: 5 : ; 3 COMSCEmINam no processo, Assim, 3
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reis, derrubej HMPCrios € fve um romance com a = magica vasculbou © Viu  Feéricp & 0
mulher mais bonita dos quatro continentes. Meus g el
= = = ke X 2 Ui, Gies a0 SIOUm parg gue ele
melhores amigos sdo um feiticeiro que afirma ser um 50 servia, mas decidivam manté Lo assi,
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membro dos iluminados, o chefe capa ¢ espada do ! ““"-']‘-‘r‘;ﬁ"q"‘;‘: refpac
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Servigo Secreto Real, e Sua Alteza, o Rei das Fadas. tﬁ proprio lado, o8 conspiradores
Eu conheci a Rainha Vitéria, Abraham Lincoln ¢ o +8 [mm forsados [com 2 ajuda de |
u €O ¢ ; e, lem) a carregar o Princpe para 2 b
Capitio Nemo. Na semana passada tive uma longa  © capital, derrotar todos os sssassinos
conversa com Sherlock Holmes. [ Giivcue: contry clex: ¢ ieapuliic. o
; e ; N . ) = Regente Diabdlico (que governava
Hoje a noite jantei com um Dragdo. E eu nao fui o 0 pais ¢ estava entregando a Baviery
prato principal. PR o s st 4. Privea).
: s . . i Com muita acho, romance e avenra-
Sei que vocé ndo vai acreditar em nada disso. Eu ra pelo caminho
rambém ndo acreditaria. Nem sei se esta carta vai che- : u.h]'f.ﬁ"'}r SO MR R
o = 2 ¥ ok o Freda gL £¥ AR COMYVERSINE [}
24r as suas maos, levando em conra quao mcertos sao j revelada mais rarde, L]u.‘lml:r u:ﬂ.:h-:-: pE
os Caminhos Feéricos entre nosso mundo ¢ este lugar. = (o' gue; o, e Bivou gl e |
2 : : : AVEL levalior de masso mundo tinha
Mas voce precisa me ouvir. Isto é verdade. uma importinga mistica em sew
Existe um mundo inteiro do outro lado da porta ... novo mundo. Usando seu livio, o o
E - 4 b . . " % i grupo for capaz de construir uma
a pnrta ¢ bem mais renue do {que vocc gostana de oy Arma secrera que Thes permitiu der-
imaginar... roEar o8 exércitos invisores: de Ris:
. marek, o Chanceler de Ferm
e
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De kepente, o chao
" ge alikin e me
engotin...

fisgado pela Magica

u estava de férias — férias sobre as quais eu vinha falan-
do ha meses no trabalho, deixando vocés quase loucos.
Duas semanas longe da Divisio de Jogos da Hyper-
Tech, sem nenhum monitor bombardeando minha cara
com raios carodicos, sem nenhum diretor de arte gri-
tando por causa dos prazos, ¢ melhor de tdo, duas
semanas livre de meu lider de projeto ¢ sua busca infinddvel pela per-
feigio nos jogos de compuitador.

Enquanto viajava pela Alemanha, decidi excursionar por uma de
suds maiores atragoes turisticas, o Castelo Newsclnwanstein, o arquétipo
de provavelmente todos os contos de fadas rominticos que existem; eu
se que ele foi usado como modelo na construgio do castelo da Dis
neylindia, e tenho certeza de que metade das fortalezas de fantasia que
dparecem na mesa de nosso diretor de arte sio puro pligio. Além do
mais, ¢le tem uma marca romantica que ¢ dificil de superar— o altimo
ret louco de uma longa linhagem de lundticos arrastou virias megato-
neladas de conereto ¢ miarmore até a encosta de uma montanha, ¢
construiu para si um parque de diversoes, onde ele poderia ouvir épe-
ras Wagnenanas o dia inteiro. Entdo, antes de poder concluir seu cas-
telo de sonho, ele foi declarado insano pelo complé de conselheiros
que lhe serviam, foi trancafiado, ¢ morreu em drcunstincias que s6
podem ser descritas como " misteriosas”

Enfim, [i estava eu, no grande salio de Meistersinger do Castelo,
admirando todo o brilho rococd do lugar, Nio é permitido tirar
fotos, mas como ninguém havia dito pada sobre artistas, saquel meu
bloco de desenho ¢ figuei tdo absorto que nem notei que a excursio
havia continuado sem mim. Eu nio estava preocupado; o8 srupos
passavam a cada poucos minutos, e eu sempre poderia me juntar ao
proximo. Pensando desta maneira, me concentrei no desenho.

Grande erro.

A principio, nio notei o cheiro de ozdnio, nem o ligeiro aumento
de elerricidade estirica, Talvez a primeira coisa que eu percebi tenha
sido a explosio repentina de luz multicolorida ao meu redor, E entio
0 chao se abriu,

Luzes multicoloridas cintilantes explodiam em diregio a0 céu,
enquanto luzes estroboscopicas coloridas estalavam, cfervesciam e sal-
tavam ao redor da sala, Um vento uivante penetrou em meus ouvidos
ﬁzcnﬂc:}éﬁm barulhe igual a0 de todos os aspiradores de po do
mundo; € meus 1énis ¢scorregaram de baixo de mim. Minha mochila

‘o chio perto de mim; e me csgueirei para apanhd-la — qual-
q %gpm evitar ser sugado para dentro do imenso radamoinho,

Um erro imen:

‘em diregio a um dos pilares junto 3 parede. A
€ percebi for que en estava caindo, de cabega para
¢ num tinel de luz giratorio ¢ rodopiante. Eu




¥

&L &

Un Outro Mundo

oce nao acreditaria o quanto ¢ esranbe este
lugar! O mundo que vim a conhecer como
"Nova Europa" & uma terra de veiculos a vapor,
armas de polvora, mecanismos de relégio ¢ invenrores
renegados. Mas também ¢ um mundo onde os magicos
sdo membros corteses de lojas ¢ socicdades secretas com
planos csotcéricos de dominar o mundo; onde 2 Cacada

Selvagem das Fadas cavalga ao luar vestindo uniformes

de hussardos, Dragoes andam pelas ruas como cavalhei-
ros urbanos, Andes sio engenheiros e inventores corpu-
lentos, e as terriveis forgas da Corte Unseelie estio por
toda parte (inclusive no armério do men quarto). E uma
mistura da fantasia

sando pela miaquina de guerra industralizada do
Conde von Bismarck da Prissia (com soas insolitas
mvengoes de "alta recnologia” ¢ maravilhosamente
bizarras dos primeiros anos do século XX): ¢ os miste-
riosos ¢ migicos "Imperadores Dragées” do Oriente.
Cheguei aré a visitar as cidades submersas das Fadas na
Irlanda, e as terras da fantasia do Império Oromano,
Lom seus tapetes voadores.

.. I Eu Tenho Um Lmprego

Também romei parte em intrigas e aventuras em
todas as Grandes Poténcias da "Era do Vapor”, desco-

dos Trmiaos Grimm,
das invengdes de
Jalin: Verne com o
mistério Sherloguia-
no, onde a fanfarro-
nada, acoes exagera-
das  duclos, salva-
menros ousados, fei-
tos herdicos, inven-
¢oes magnificas (e
anacronicas), o Ro-
mance e a Ala
Magia sio coisas co-
ridianas; wma parte
Sexthrar dos Anéts, uma
parte  Prisionciro  de

brindo  lugares
inexplorados;  lu-
tanda contra Ma-
gistas  Diabalicos
¢ Irmandades ar-
canas de feiticaria;
impedindo 08
roubog
de todos os tem-
pos,  plancjados
pelas  criminosos
mais importantes;
envolvendo
COIm  aventureras
ousadas; ¢ ban-
cando o espada-
chim  arrojado,
travando  duclos

Mares

e

de pistola e sabre

Zenda, ¢ wma parte
Vinte  Mil  Légnas
Submarings. contra viloes ¢ covardes,

Em outras palavras, este lugar ¢ muite esquisito.

7 B [ i~ ’ { I .
[: Tambem Néo & Sempre Historico
Embora seja superficialmente parecida com a Europa
da Era Vitoriana, a Nova Europa definitivamente nio &
a mesma que conhecemos através de nossa historia (ape-
sar de existir Londres, Paris, Viena, etc). Embora exis-
Tam vanos personagens analogos aos historicos reais,
cles ndo sdo necessariamente as mesmas pessoas sobre as
quais li nos livros de historia. Todas as personalidades da
fantasia ¢ da fic¢io cientifica vitorianas parccem ter sido
entrelagados na tessitura da Nova Europa; conheci pes-
soalmente personagens de livros, filmes ¢ até de contos
de fadas, vivendo lado a lado com seus eriadores.

fu Vigjo ...

Nos altimos anos (do rempo de Falkenstein) desde
que fui capturado, minhas aventuras me levaram a
todos os lugares da "Fra do Vapor": do misterioso
Império russo e seus anarguistas, magos ¢ misticos; a
alegre ¢ louca Paris do Segundo Império com snas fes-
Las monumentais e Seu panorama social ofuscance; pas-

=i
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Posso dizer que isso € muito melhor do que projetar
jogos de computador.

1 2000 Quartos && Para Min!

E para completar, moro num castelo: uma forraleza
inerivel criada por Fadas chamada Castelo Falkenseein.
Erguido por pura teiticaria numa tnica noire a partir das
rutnas de uma velha fortaleza (que por sua ver havia
sido construida no lugar de um templo antigo), diz-se
que Falkenstein € um porral para muitos outros mundos
¢ eras. Enorme, maravilhoso e inacreditdvel: € um hugar
cheio de magia ¢ mistério: ele tem salas que mudam de
formato ¢ lugar, passagens secretas que vem e vio, fan-
rasmas residentes, € até mesmo alguns portais que levam
a ontras realidades, enfim o tpo de coisa que vocé espe-
raria quando um rei "louco” ¢ um lorde-éifico com
senso de humor se unem. Ainda acontece de eu ndo
achar meu quarto de vez em quando.

Mas vocé quer saber o que mais me incomoda?

Acho que estou comegando 2 me geastmar com
este lugar...

AN N g

FALKENGSGTTETIN




Morrolan & Auberon

b meus olbos cantelnsamente. Da visdo que tive através de minhas pélpebras semi-
abertas, nio levou muito tempd para perceber que eu estava numa grande enerenca.
Por alguma medce, minhas roupas estavam cheias de buracos chamuséados. Para com-
pletar, ¢ quarto no qual aoorded tinha todos os detalhes spropriados de oma verdader-
ru masmorea. Grandes correntesde ferro adornavam as paredes de pedra desgastadac ¢
cobertas de musgo; hovia dgoa gotejando lentamente do teta, € uma palha grossa
espalhada pelo chio frio e imido amorrecia todo som. Acho ate qoe vi um rato. Mas
o quie reahmente me preocipavd era o fato de eu estar deitado num pedestal no naeid de am' pentd-
gono desenhado com gz,

Havia duas outras pessoas por perto mas trevas; uma mais alia que a oo, A mais basa falou;
“Muldicio, 5o nunca me acontecen antes.” A purra fesponden bofando: “Mas vocd mmbém
nunca finha feito uma migica de invoagao num circulo, feénco antes: Deixe-me diar oma olhada
naquele fivro, Mestre' Morrolan.™ Hoove um som de capa de livro pesado sendo aberta, & am
folhear de papéds densos ao acaso. *Perceba,” disse por fim o que nao ¢ra Morrolan. “Uma Inveca
pio geral, ndo 67 Morrolan folheou os papéis com mais atengio; dava-parn ver sua sombra se juntar
o 2 outra mals alu, “Exammente™, ele u:'.ilundcu. LOIM W sothgue britdnico claro ¢ secn, “Nio
havia senhnma forma de saber o que nos estivamos procurando. Como os principios da Ressomin
cia Migica diziam que...™. “Danc-sc sua teoda de Ressondncia™, inferrompen o outro, “Isso
el & jargdo de feitigaria ¢ agom intnd], Agora que i a fizemos, precisamos descobrir o que
4 maldira mdgica conseguin.” *Dane-se, Aunberan™, explodin Morrolan. *Nio é L'iJlF‘I‘.'I. ia
mipcs, nos ¢ gue ndo deviamos té-la misturado. com) Encantamentos Fedricos © magia

aleardeia. Da proxinm vez ...~

*Psin!™ interrompeu Auberon. “Serd que vocd niio vé que nossa caga esci acordada:”
SDiabo™ |, pensel. “Eata ¢ minkia deixa para dir o fora dagui!™ Juntando meus pés por

baixo do corpo;, e me preparet para dar no pinote, nd momento em que 3 maior das
dirzs fipuras encobertas sain da escorddo, encaminhando-se para onde en me
cncontriva a passos largos - Ergni o punhe; ele ergoeu uma mdo aberta. Pared
onde estavi, a mente disparando ¢ 0 carpo teimoso se recusando a fazer qualguer

coige, Lentamente, Auberon caminhou para dréa em tomo de mim duminada

pela luz das velas, © o emor comegon a bermar no men corpo paralisado, As mdos

Mitito magras, o rosto severamente esculpido expressavam nma beleza estranha

igtie era muito horrivel para se descrever,

“Ah, quer dizer gue voce ¢std acordado?” ele sormu. “Bem, tratacemos disso

14,7 Ele esticow um punho-em chamas, tocou minha testa ¢ as luzes se apagaram
de nova,

<= M=

Mes seqliestradores, chamavam-se Morrolan ¢ Aubernn, dois habjtantes da
Terma alternativa para 2 qual et havia sido trazido 4 forga; o lugar que agora de
chamo Nova-Europa*  Men séqiicsiro foi o resultado de uma mégica altamente
expermental, que os dois fizeram a fim de convocar alguma cotsa para-ajudar o Rei
deles — que para minha surpresa, descobri ser 0 Rei Lonco Lais da Bavira de
possn mundo — em o busca paca libertar sia nagio, Da forma como Moo
Lan veio a eaplicar as comsas mas tarde: * Tinhamos esperanga de conscguir
uma armd secreta oo om Dispesiive Diabélico para Sua Majestade; ao invés
disso, pegamos vocd, Nio que estepmos. tomlmente decepcionadios, mas

nio precisivamos de nm quarto parceiro para jogar uiste naguela hora,™
Mestre Grey Morrolan & um Magiata, um praticante da Alea Magia e das
Artes Arcanas. Como vim 4 descobrr ponce depois, no munds de Nova
Europa, a Feiticana ¢ uma coisa real: tio codificadsa, estudada e wsada como 2

* N do Bdlior = Parees que Tom usa o were Naovi Birops quando se refees ao aominesie, ¢ usa o expressdo munds do Castedo
Ealkrnarn pars descorever o unmeerss oo gual 3 Nova Boropa se s,




[isscar puclear o onosso - mundo. Nooenranto, @ Feitigama-ainds € rvoavelmente s, emimno de
magoy altamente  treinados que pertencem a Orpdens secretas, Domundades & Lojas e Al Magia
Como Felticeiro, Morralan € um dos naellwires, um verdadeirs Stephien Hawking das Artes Arcanas o
parcce apropriado de alyumas fermo goe & Ordem & qual ele pertence seja o legending irmandade -
minada da Baviera — sim, o5 Huminado estio vivos e bem agui, e eles sdo wma Loja que pratcs 4 ale
magis € esti em operagio-sccretamente no mundo todo. Seco, espirituoso ¢ rerrivelinente brtdmco,
Muorrolan € wm dos melhores adeptos dos Thuminados, oma espécie de Tames Bond magico no Corpa
de um David Niven. Eleé provavelmente o malhor amimy que G s

Depots tem o Auberon — Lorde Auberon Valenx, Rei das Fadas ¢ Londe da Corge Seclie (Exitem
dois grupas de Fadas — o ootro € g Corte Unseelie, uma raga de Lordes Feéricos qile bdeta huma.
nos), As Fadas (nio fadas) 330 uma raga de seres mdo-hunanes, que utlizam: 3 alta magid e viesgm
para a Nova Buropa em algom perfodo da Er Glacial, Apesar das Fadas poderenyassumir praticamen-
te gialquer forma, geralmente el tomam o aspecto de seres humandides altos ¢ esbelros samelhan
tes aow "elfos” das lendas germanicas. Eles podem também assumir a forma de brownies; leprechauns,
goblins, banshess, erc. As Fadas 50 todo menos oy pequenas © graciosas fRdinhas sobre as guals 8
gente 16 nos contos de fadas ém nosso mundo: aqui, um " Conto de Faday" estd normalmente miss
mais primimo de wm romance de horror dogue de histddas pars criancas!

Avberon & uma fijgura, moreno elegante, wm espadachim arrojado e om polion
erigmation, cle destroca comghies ¢ cabegns com o mesma. pose, Ele simula om
acentuad, sutaque irlandés e tem uma queda por mnlheres eoivan e sy
Ele e Morrolan se conhecem hi ands, e gerilmente g juntsm pars fealias
sias trapacis e plangs de feticarta.

QUﬁlldn dparcc no Ppeoigcn, mnio Mirrolin (LA o Mot dis
Paclas ficaram muito espantados; en ndo cra wme grandec Sucrreis
(oo masimo sop wme jogador meoavel de paintball);, oio irraT T
comign nenhmma rma secrety, ¢ pEo em capar de fet
nesthuma migica podérosa Mas tados os sinats pareciam
indicar (quc o ora bom [rara JII-‘LLLI:]LI OOy, ¢ . pir
1550 Cles S8 PeCUsItam a mc M
dar de-volta avé descobrivem
gl era minba utilidade.

Claro gue o verdadcin
Fazin porgue du havia sida
conviosido  pard o mundo
do Castele, Falkensieln cra
Bem mais estranha do que -
qualquer de nos podéra
N ET Bl

MWomolan e Auberon. Como sempre tratando alguma coisti..
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Estelo Falkcnatem

ntio .ﬁ.ub«:mn levantou seb )5 € B
saltou de suas mios, ¢ toda a furtalcza 3
atingida por um terremoto. Dl:pms, len
estivessem suspensas pclas mios invisiyeis
castelo comegaram a se.elevar
volta-de Auberon como“passan
P ﬂmdnsmcnt:: e o vento uivava. Elas p
: vamos, elevando-se, mudando sua forma
como blocos mfmus Entio, Aubcran abux.
; ) clada.s de p:::ira se espatifi




Ca&tdo Falkenstein

astelo Falkenstein. Surpreendente. Tmutavel.
Erermno. Construido pefa feitgana de um
f Lorde das Fadas, criado a partir da imagina-

a0 de um rei louco, ele se ergue sobre as florestas

escuras e silenciosas ¢ os lagos de safira que existem
abaixo, brotando em direcao a0 amanhecer luminoso
do topo de sen réduto no alto da montanha. B um
lugar de imenso mistério, grande poder, construdo
sobre as fundacio da fortaleza de um capitalista
medieval, revestido com pedras tépidas ¢ lisas ¢ o
matenal de que sio feites os sonhos; um lugar onde
cavaleiros participam de tormeios, ¢ lordes ¢ damas
se divertem.
Historia

Mas o Castelo ¢ muito mais
velho do que se imagina. Mesmo
antes  do  castelo original  ser
constrindo, havia uma fortaleza
romana no topo da montanha,
Antes disso, o Fallenburg —
Montanha do Falcio — cra o
local de um templo antigo de
origem  desconhecida: as
pedras de pé fazem parte hoje
cm dia de um torredo central.
E os Anoes sabem de um
tempo no qual o penhasco de
Falkenstem era uma passagem
para o mundo das Fadas, ralvez
a primeira passagem para a Nova
Europa na Era Glacial. Suas len-
das falam de cavernas abaixo do
topo, muito mais profundas que
qualquer masmorra, onde o tempo
para ¢ ate mesmo os Dragdes mais pode-
rosoy tém medo de por os pés. A feiticaria
dessa adadela penetra fundo no centro da Terra.
¢ agarra a fonte inesgoravel da Alta Magia com
suas garras vermelhas.

O &onho de um Rei Louco

Eu sei 0 que o louco do Rei Luis pretendia que
Falkenstein fosse. Eu vi os desenhos originais: agua-
relas vividas eriadas pelo grande cendgrafo Chiristian
Jenk, cvjas  maos ambém  derim  vida a
Newschwanstein. Como o rei o via, Falkenstein era
pard ser seu maior castelo: um esplendor neo-a6tico
criado especialmente para um rei do Crime; um
lugar onde suas fantasias de umg ery passada pudes:
serm existir em perfeita solidio. Mas misturada com
o poder dos Filhos de Damu, 6 sonho louco de Luis
s tornou maior que seu criador poderia imaginar.
Eu nao_ponho minha mao no fogo se o cSperio
Lorde Elfico usou o poder desse antigo local para
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formar uma fortaleza segura para a propria Magia:
um santuano de Feiticana que pudesse se opor as
foras do Progresso alinhadas contra ela. Alguns dos
empregados  comentam  que  quando  Auberon
devolveu o rone ao Rei, ele fez uma promessa ag
amigo: que enquanto Luis reinasse, Falkenstein
seria sempre um lugar de deslumbramento, maior ¢
mas sirpreendente do que até niesmo um el louco
poderia imaginar: Até agors, a promessa do Rei das
Fadas foi mantida,

Além da Peslidade

Eu tinha esperanga de mostrar um mapa de
toda a estrutura do: Falbenstein, mas o que
g conhego do castelo ¢ apenas uma fra
¢io de suas infinitas galerias, corredo-
res ¢ salas. A mator parte do torredo
central ¢ a5 torres contiguas sio
bem  conhcadas, mas  exisiein
dezenas de ramificactes, torres,
Minarefes, guaritls ¢ parapeitos,
espalhadeos por todo o topoe da
montanha.  Comenta-se  que
quando erguen o Castelo das
rainas  da velha  forraleza,
Auberon incorporon todo o
poder do préprio Véu Feédrico, ¢
que Falkenstein ndo existe ape-
nas nesta dimensio, mas em
outras também. Uma coisa € ver-
dade: Fallenstein ¢ mesiig murd-
- vely hi salas deslumbrantes que
aparecem ¢ desaparecem sem deixar
sinal, passagens secretas que se abrem
dentro de outras realidades, portais que
mudam de lugar sem aviso. As vezes,
aqueles que se aventuram fora dos lmites
das passagens bem conhecidas do castelo sem
i guia, nunea mais reromam; sabe-se de pessoas
completamente desconhedidas que vagueiam vindo
de regioes distantes, falando linguas que ninguém
conhece, com trajes de tempos ¢ lugares estranhos.

Falkenstein ¢ a casa do Rei Luis; ele mammente
reeche visitantes aqui, preferindo recebé-los na Velha
Munigue ou em sens palicios menores. De vez em
quando, grandes eventos de Estado, tais como Bailes
¢ assinaturas de wrarados em lugar no Castelo, mas os
negocios cotidianos da Haviera sio feitos na Resdens
do Rel na Capiral. :

Mapanne, o Coronel Tarenheim, Maorrolan,
Rhyme ¢ eu estamos entre os poucos que realmente
moram na mmensa fortaleza. “Porque vouds todos
verdadeimmente  conguistaram este  lugar  nas
nuvens,” disse bma vez Luis. “Viocés sio os primeiros
¢ maiores defensores de Falkenstein.” Nio estou bem
certo digso, mas o Castelo se forme men lar,

e







nhor dos

Qito Mares?

ma das primeiras coisas que

me causou estranbera quan-

dor vi um mapa deste lugar
fol o imenso mar que existe bem no
meio do continente da Nowva Euro-
pa. O Mar Interior, como ¢ chama-
do (em diversas linguas pelos paises
que existem ao longo de suas mar-
gengly tem  aproxinadamente wma
vez & meia o mmanho do Lago
Supenior nos Estados Unidos. Pelo
fatey de ser composto de dgua salga
da, ele € tecnicamente um mar,
embora ndo wenha mais que 480 qui-
lbumietros em seu ponto mais largn.

Agora vem a proxima pergunta,
aquela que eu me fiz quanda i o
mapa pela primeira vez: como é que
urn mar foi aparecer bem no meio
daquilo que deveria ser Flandres?
Mesme assumindo que o Mar Inre-
rior scja simplesmente uma versao
inundada do Vale do Reno; isso
ainda pdo explicania o fato dele tor
mtais de mil metros de profundidade
em alguns lugares,

Entdo, desci e perguneei a Maor-
rolan, minha fonte de informasio
sempre & mio. A resposta que obd-
ve (s eu optar por acreditar nela)
foi tipicamente Falkenstaniana,

De acarde com a lenda, em
alguma ¢ra perdida nas brumas da
pré-histona da Nova Euwropa, um
extravagante Lorde Fedrico, arden-
do em luz, desceu até o topo de um
elevado pico alpino, invocou un
peder imenso ¢ golpew a rerra. U
fenda imensa se abriu enire as mon-
tanhas ¢ o Mar do Norte (ou Nér-
dico ), que escarreu para dentro dela
preenchendo-a. Assim foi criado o
Mar Inrerior,

Um estrovagante Lorde Fedri-
co? Que diabo, nio guere acredicar

Hi hoiras em que este mundo
me  parece totalmente maluco,
Esta ¢ uma delas.
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tem tambeém minka adorada Marianae (ou Condessa Martanne The-
resa Desirée, como poucas pessoas a conhecem ). Uma francesa ex pa-
triada vivendo na Baviera, Marianne foi a proxima pessoa que conhe-
ci quando acordel da magica do sono de Auberon. Como cozinhei-
ra, camareira ¢ enfermeira da guamigio que ocupa Falkenstein,
Marianne receben a responsabilidade de me manter fora de perigo.
- Embora ¢u a tenha imagmado a principio apenas como uma cama-
reiea graciosa, logo descobri que as primeitas impressoes podem CSEAT perigosamen-
te erradas. Nem mesmo Morrolan sabia, mas Marianne estava também se escon-
‘dendo de um dos "conselheiros militares de estimagao' do Regente da Prassia, que
havia cometido o erro quase fatal de tentar viold-la contra sua vontade. Mais tarde
‘descobri- que essa *camareira graciosa” havia feito picadinhd de pelo menos minta
‘homens em duelos por toda a Nova Europa.

~ Por onde comego a descrever Marianne? Antes de tudo, cla ¢ maravithosa; gosto
de descreve-la como o resultado de uma modelo com reflexos de gato ¢ os INStintos
de Iuta de um texugo portador de raiva, Ela também tem um charmoso sotague
frances ¢ um dominio do inglés que as vezes ¢ inacreditavelmente comico.

- Segundo, ¢la ¢ comperente, Muito, muito competente, Logo no inicio,
quando sua beleza estonteante levava jovens cortesios a importund-la a cada
passo, Mamanne percebeu que enquanto ndo fosse capaz de tomar conta

de si propria, ela tdo teria um momento de sossego. Treinada por seu

pai (um antigo mestre de esgrima), ¢la logo se tornou uma adepra das
g mvﬂlgada&, da caga e do ::I__uglq-..'Espc{;ial|n¢'n_tE o duclq:.nﬂs torncios
1y elasempre vencia seus dois imidos, O momento decisivo na vida de
o/ Marianne aconteceu quanto ela nnha dezesseis anos, e o fitho de
/um nobre parisiense tentou cstrupd-la ameagado-a com uma faca ¢
ela.o estripou como recompensa. O nobre tinha contatos na corte: a
Condessa foi estigmatizada como assassina e reyve de tugir da Franca
para sobreviver,

Os anos seguintes, foram gastos viajando pelo continente dei-

xando um rastro de inimigos em scus calcanhares; inevitavelmente
um admirador acabava tomando liberdades ¢ ela o fazia em pedaci-
nhos, ou seu velho inimigo enviava assassinos para mati-la. Finalmente a
‘Condessa foi obrigada a aceitar o fato de que ela tinha uma peritia ¢ ¢ra
muito boa naquilo. Assim ela se tornou wma Aventureira: uma guarda-costas ¢
solucionadora de impasses ¢ situagdes problematicasde aluguel. Por fim. ela
~ ganhou uma guantdade suficientemente grande de dinheiro ¢ uma tal reputacan
*que ela decidiu fixar residéncia na Velha Munique e se. aposentar, Ou seja, até um
‘merdente infeliz com o Barao von Riker, o brago direito do Regente,
Disfargada como camareéira, Marianne era responsivel por me alimentar, vestir
{minha propria roupa encontrava-se bastante chamuscada pela Magica da Inveca-
do de i&ﬁl‘ﬂil’aﬁl}:t me guiar para onde eu fivesse que i no castelo. Mais tarde,
quando embarcamos em nossas aventuras na Nova Europa, sua habilidade com a
espada e os reflexos ripidos foram providenciais para restaurar 0 Rei ao trono ¢ nos
‘manter a todos vivos.

Embora Marianne goste de mim (ela ¢ uma paqueradora descarada), até agora
nos 50 pensamos sobre a idéia de um romance de longo prazo. Obviamente. nos
dois estamos interessados, mas sabemos que cedo ou tarde cu posso ter de voltar
para minha propria realidade. (Além do mais, com sua histéria romintica, quem
pode culpa-la por ser o desconfiada?) E assim vamos vivendo, ¢ nosso relaciona:
mento ardente e intermitente nunca se estabelece, '

Droga, ex pdesn ¢sta parte.
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Dama, Aventureira. Cortesa

arianne foi a primeira Aveénturcira que eu

conheci em minha vida. Aré entdo, sem-

pre achei que uma Aventureira fosse uma
especie de mulher faral que uwsava seus estratage-
mas para controlar uma horda de admiradores
miliondrios. Mas como Marianne me ensinou,
neste mundo essa posicio ¢ preenchida compe-
tentemente por uma hetaira (que parece gozar de
um status muito mais proximo de uma grande
cortesa ou amante do que uma dama da noite).
As aventureiras regulam suas vidas de acordo com
suas espadas ¢ sua perspicicia, ¢ beleza raramente
da alguma vantagem. E realmente, a julgar por
algumas colegas de luta de Marianne, posso dizer
que tenho bastante sorte dela ser tao boa bonita
quanto ela €. Ou pelo menos dela ndo ter uma
quantidade maior de cicatrizes.

O &exo fraco? Certo. Claro

O que traz a tona algumas coisas interéssantes
sobre o niymero de pessoas do sexo "fraco” neste
mundo neo-vitoriano em que eu vivo. Embora a
majoria das damas que eu conheci aqui estejam
satisfeitas em ser ¢sposas, mdes ¢ aristocratas, nao
parece haver nenhuma limitagio séria para as
ambicoes de uma mulher no mundo de Falbens
tein. Existem mulheres Engenheiras (de todos os
tipos), Cientistas (Loucas ou s6 Irrasciveis), e
Anarguistas, Também conheci algumas Jornalistas,
Detetives ¢ Damas Ladras. E apesar de ainda nio
ter encontrado nenhuma, estou na expectativa de
que uma génia do crime vi apareger nos noticid-
ros a qualquer momento. Afinal, como Catarina, a
Grande provou (¢ a Imperatriz Eugenie de Franga
estd provando agora), querer governar © mundo
Ao € um sonho so de rapazes. Na maioria dos pai-
ses, as mulheres tém propriedades, podem votar ¢
assumem quase qualquer cargo que escolham — 2
emancipacao das mulheres muito antes do que
jamais atingimos em nosso mundo. Existe até
acesso ao controle da natalidade (conhecido com
“Camisa-de-Vénus?),

Outra Contradigdo — e Dorque?

Esta ¢ uma daquelas situactes contraditorias
com as quais vivo me deparando (junto com o fato
de que personalidades historicas e ficcionais vivem
lader a lado no munde Falkensteinians — voltarei
a falar disso mais tarde). Eu esperava que num uni-
verso "vitoriano", as mulheres tivessem © mesmo
status baixo que elas geralmente tinham no século
XIX em nosso mundo. Mas elas nao tém. Tenho
uma tendéncia a atribuir esse fato a dois fatores:
primciro, as Fadas do sexo feminino gostam geral-
mente de ocupagdes aventureiras: ¢ dois, as Artes
Magicas parecem Ser mais fortes entre as mulheres
do que entre os homens. Tratar qualquer um des
ses upos de damas com ares de superioridade pode

2\

VIr a ser no minimo perigoso (se nio fatal). Além

do mais, vocé pode imaginar o que seria tentar dar

ordens a Rainha Vitoria (ou a qualquer uma de
suas filhas obstinadas)?

Intérpretes & Arbitros de Estilo

No cntanto, certas ocupagoes parecem atrair
mais mulheres do que homens. As melhores Intér-
pretes Teatrais parecem ser todas mulheres; pes-
soas como a Divina Sarah Bernhardt ¢ Lola Mon-
tez tém seguidores que abarcam continentes intei-
ros; elas sio as super estrelas no momento. E o
sonho de muitas mocinhas tornar-se uma grande
dangarina, concertista ou diva da I’Eailmm EXCUTSIO-
nando pelo continente ¢ pelo mundo afora, sendo
ovacionada ¢ adulada onde quer que ela va,

E caso tenhamos nos esquecido, a posigio de
uma Nobre ou Dama tambeém possui muito mais
influencia do que seu cquivalente masculino: estas
530 as pessoas que dirigem o Estilo dd Moda, Arte,
Litcratura ¢ Boas Manciras: E se isso lhe parece tri-
vial, deixe-me chamar sua atengio para o fato de
que cerca de metade dos negocios de Nova Europa
parccem ser realizados ¢m Bailes, Soirées, Saloes ¢
Jantares. Se for cortado da cena social, vocé pode
esguecer a idéia de ganhar a vida como Diplomata,
Escroque, Agente Secreto ou Lardpio. Um escin-
dalo, uma simples palavra, e essas Mulheres
Influentes podem terminar rapidamente com sua
ASCENCAO,

I' por Falar em Fscindalos..

Voltando, por um instante, ao assunto das hetai-
ras fiquel surpreso ao ver quanta influéneia essas
damas possuem na sociedade de Nova Europa. As
maiores entre clas sio celebridades de luz propria.
Homens poderosos competem por seus favores, a
mada copia seus manehismos ¢ cstilos de se vestir
mais ousados ¢ os jornais adoram contar, suas aven-
turas (algumas coisas nunca mudam, ¢ mesmo aqui
cles tém tabldides). Até mesmo as damas mais
"decorosas" vao de vez em quando se achar em
débito para com uma grande Jmm COM O accsso a
patronos ¢ contatos poderosos no lado obscuro da
sociedade que elas tém, as hetairas estio em POSICAO
de fazer as coisas acontecerem.

Entgo...
Se acha que as mulheres de Nova Europa estao
todas sentadas bordando e esperando pelo Amo e

Senhor da Casa voltar da cidade, vocé ests muito

enganado. De Espadas ou Maguinas de Caleular
em punho, estas mulheres estao 14 fora, lado a lade
com 0s homens.

Para mais informagdes sobre Personagens
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Colonel Tarlenheim

comandante da Guarmigio do Caseln Falkesstein, acho que o
expressio "velho edo de poerra” fol criado tendos ém mente o
Ceronel Rudolph von Tadenheim (o prixima | pessoa que
conheci agqui ). Militar de carreira pertencente a wma longa inba-
gem: de oficiais (seus bisavd lurou contra o Dogue de Marlbo-
rough, seu par lutoy contra. Napoleio,

¢ seu filho Frtz € um ajudante de campo do sobe-
mno do vizinho Reino da Rurtima), Ele semau
. | coma comandante-em-chefe da Guarda Bavi.
. riil, & como o chefe do servico secreto de sua
| Majestade: durlo, rispido e um lutador e
tanto; © ainda assim, cortés com a8 damas ¢
gentil com o5 animais de estimagio ¢ as
criancinhas,

Quando ful levado an Cattelo Falkenstein
pela primeira vez, o Coronel Tardenleim sabia
tants sobre Adberon ¢ Morrolan quanto eu. Ele
explicon que até dois dias atrds; o agord magnifico
Castelo era um pitha de pedras empociradis, uma velha formaleza de fronteirs
chamada Afe Seidnge Falbenstesn, onde soldados desonrados eram extlados para
sermpre, £ Remo enconpravasse pom estaco lasomavel: am Regente malédvolo
contolava o Governo ¢ parecia pronte 3 deixar os inimigos da Baviera absorve:
lo sem laa.

Um verdadeiro patriota, o Coronel for o pnmeico a se opor a que o Regente
permitisse que "conselheiros! prussianos cruzassem a fronteita em diregdo a
Baviera. Para seu azar, Tarlenheim fon despedido do Sentigo Secreto Bavaro ¢
mandado para o Velho Castelo Falkenstein com algumas dezemas de soldados
leais, onde ele passou longos meses goardando a velha pilha de pedras e jogando

~ xadrer comoum feiticeiro brithnico que passava féras num vilarejo
o proximo, Adivinhe quem?
' Ai, & Lorde Feérico Auberon aparecet no meio da noite
fagendo wma algazare imensa, interrompendo o silencioso
| jogo de xadres entre o Coronel ¢ Morralan ¢ carregando o
corpo Ineonscente de um homem coberto edm wima capa.

+~ Acontece que o homem era o Principe Herdeire Luis,
) i B ke desaparecido (ao menos para 4 Nova Euro-
b = pa), quie havia sumido ram misterioso acidente de
Sl | iate miuitos anos antes e erd o primeiro na linha
B sucessOomn pard o trono, Sem qualguer explicacio, o
| Lorde Feérico comegou a reconstruir o Castelo, [ns:
, 'I. manancamente, Usando Al Maga,
e Mo fosse pelas interferéncms de Lorde Aubenon
¢ do feiticeiro Morrolan, o Coronel Tarlenheim tera
¢ provavelmente passado o resto de sua vida apodrecen-
| dio nas ruinas do velho Castelo, Mas com 2 ajudi do
resto de nds (e muit luta de cspada ¢ aros herdicos ),
| cle acabou conseguindo devolver sen Rei ao Trono ¢
*i destrimar o Regente.
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do, Marinheiro, Mecanico.. Feiticeiro?

¢m, aqui estava eu, preso em um mundo ao
B qual eu nio pertencia, sem passagem de
volta. Como  Maorrolan

recusou a me enviar de volta aré que meu Verda-
deiro Propdsito tivesse se manifestado, eu tinha de
me manter ocupado de alguma forma. E, quais
cram minhas opcoes?

Felizmente para mim, logo descobri que exis
tem muitas oportunidades para uma pessoa ousada
no mundo do Castelo Falkenstein.

Prepare-se Dara Lutar...

O Caronel Tarlenheim é um soldado, uma
profissao antiga que abrange muitos tipos. Existem
os Hussardos, oficiais de cavalaria com uma habi-
lidade vivaz, deslumbrante ¢ arrojada nas artes da
esgrima ¢ da cavalgada; os Artilheiros, que mane-
jam canhoes imensos usados em operaches milita-
res durante a guerra {como os Canhoes Verne de
275 e¢m quec protegem a Franca); Batedores,
Guardas e at¢ Engenheiros (uma boa profissio se
voce ¢ um Ando). Se voce estd atrds de uma vida
de aventura, camaradagem rude nos acampamen-
tos, ¢ uma chance de fazer uma arruaca dos diabos
quando estd de folga, esta vida de soldado pode
ser bem divertida, Principalmente se vocé gosta de
vestir um belo uniforme (mais informagoes sobre o
estilo militar na pagina 119),

. fuja ¢ Aliste-se na Marinha

Nem todos os militares sio pés-terra; os Impé-
nios deste mundo possuemn tamLém erandes Mari-
nhas. Se voce jd teve o desejo de cruzar pomposa-
mente o tombadilho superior de um imenso velei-
ro € senti-lo escorregar por entre as ondas ap
MESmo tempo que seus grandes mastros o condu-
zem a frente da tempestade, as marinhas da Franca
¢ da Austria seram o lugar certo para tentar a
sorte. Se voct for um pouco mais ligado em tecno-
logia, os grandes couragados a vapor da Grd Breta-
nha ¢ da Prissia cstdo sempre 4 procura de ergre-
nheiros e artitheiros inteligentes.

Quanto a Baviera, se vocé esta procurando
mares abertos neste pais que quase nio tem acesso
40 mar, estd sem sorte. Mas sempre existe a novis-
sima Armada Celeste, com seus gigantescos acro-
cruzadores, uma mistura de Zeppelin e navio de
guerra puramente Falkensteiniana, acionado pelas
energias arcanas de um Motor Migico (mais infor-
magoes sobre esse assunto adiante).

E se voce ndo gosta de receber ardens, sempre
existe a carreira de Aventurciro oun Soldado da
Fortuna, que vende suas habilidade guerrciras ¢
encontra a agio onde cla estiver,

Ou Tente Algo Mais Civilizado!

Mas cxistem outras maneiras de ganhar a vida em
Nova Buropa que nio scja brandir uma espada.
Conheci Diplomatas, por exemplo, que dirigem o

SEANOSANCNIE S¢

curso de grandes eventos e se engajam em diploma-
cias delicadas que determinam o destino de nagoes
nteiras. Se gosta de intriga, festas glamourosas ¢
negociagoes dificeis, vocé no terd dificuldades em
achar um lugar em um Corpo Diplomitico lmiperial,
Ou se voct gosta mais de participar ativamente
de intrigas do que de ir aos bailes da Corre, tente a
sorte como Agente Secreto. E mais ou menos o
quc cu me tornei: uma espécie de solucionador
ambulante de impasses ¢ situacoes problemiricas
para o Reino da Baviera, trabalhando sob as
ordens do Coronel ¢ me especializei em casos que
envolvem alta recnelogia (para 1870) ou as depre-
dagies do Unseclie. Ha virios grupos que usam
Agentes Secretos, ¢ nem todos s3o governos.

Ou Criativol

Se sen forte € fazer as coisas funcionarem, voce
deve considerar a carreira de Engenheiro do
Vapor, construindo enormes motores ¢ tomando
conta do cquipamento que propulsiona esta gran-
de Era do Vapor. Se voce ndo quer sujar suas mios
de graxa trabalhando no maguinaria de um navio
ou nos motores de uma gigantesca forraleza mavel
prussiana, sempre €xisic a nova ¢ promissora pro-
fissia de BEngenheiro de Caleulo, usando as avan
cadas miquinas de Babbage para criar Intefigéncias
Artificiais ou as visoes geradas pelos mecanismos
magicos do Realimio Virtual,

As pessoas aceiam todo tipo de posicio por
aqui. Charles Dickens ¢ Mark Twain comecaram
como Jornalistas, ¢ me confessaram que com os
Gravadores Awtowmaticor ¢ os Gravadores de Sinafs
Telegraficos (pag. 52}, as possibilidades de um
reporter jovem comegar sio melhores do que
nunca. " Diabo, vou me ligar a uns desses inventores
¢ me tormnar seu agente pessoal”, pensou absorto
Twain certa vez. Mas pesscalmente, cu prefiro ser
wm Inventor do que escrever sobre um deles,

Inventar ndo € uma md opgio se vacd for habi-
lidoso com as maos e tiver uma grande idéia; a Era
do Vapor é também a Era da Invencio e todo
mundo estd inventando coisas novas para aliviar o
fardo da Humanidade. Ou talvez ser um Cientista
{ Louco ou nao), escarafunchando em lugares Que
Nio Foram Feitos Para Serem Explorados Pelao
Homem. Ou experimentar a Gltima palavra em
cratividade: um Mago das Artes Arcanas, defen-
dendo sua Ordem contra grupos de feiticeiros
rivais enquanto desenvolve ¢ verdadeiro caminho
de Poder.

Soldado, ~Mavinbeivo, Mecdnico, Al winte,
Mugo, Escritor, Anagrguista, Ladvio. Ainda nio
cxperimentei nem metade das profissdes que se
pode ter aqul. Pior para mim que s6 tenho wma
vida para viver.

Para mais informagdes sobre Personagens
L= Falkenstemianos, v. a pag, 145 |
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e Dhyme:
e o e Cientista Louco Anfo

como dﬂ‘_’“ﬂ!‘ pessods Leim d "Virginia", eu realmente conlege um Cicatista Louco, E o que ¢

 uma Gparéncia mal-hismo-
i‘ﬁﬂ'ﬁ?fﬂlﬁdﬂﬂéwaﬂﬂf
westa aq'uﬂefa. Mm e
mal-humorado  até

medwla dos 0ss04!

pior, ele ¢ um Ando. Um Ando de yverdade, ¢ um dos habitantes
importantes do Castelo Falkenstetn.

Rhyme Mestre de Mdquinas ¢ o faz-tudo do Castelo: ele COnserti os
encanamentos, repara o telthado, ¢ toma providéncias para que a
estrutura toda nio despenque despenhadeiro abaixe. Por que um
castelo migico precisa de um faz tudo é uma coisa que aré hoje nio CONSEZ L
entender, mas quando eu cheguei, Rhyme ji tnha essa fungio e passava a maior
parte do tempo reclamando que a reforma migica de Auberon havia danificado o
sistema de esgotos do "Alr Falkenstein” original (0 que nio era verdade )., :

Mas este ¢ apenas o trabalho regular de Rhyme. Seu verdadeiro hobby ¢ a Cién-
cia — a Grande Ciéncia com 'C" maidsculo; Ciéneia que realmente usa imensas
“escadas quebra-costas” que soltam fajscas, engrenagens ¢normes girando, chaves
de faca gigantescas, bombas a vapor ¢ toda a parafernilia que a gente vé nos filmes
ruins de Frankenstein. Mesmo sem ter ainda tentado criar um monstro, o trabaltho
inventivo de Rhyme pode ser encontrado em todo o Castelo Falkenstein. desde o
rent inteligente sisterna de turbina que gim o espeto de assar na cozinha, até o comple-
x0 sistema de espelhos que distribui claridade nas partes sem janela da Biblioteca

’ |
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ﬁ&; | do segundo andar, Embora ele seja levemente aripico no sentido de ser um Ando
P | obsecado por Invengao, Rhyme ¢ realmente um nativo bastante tipico da Nova

Europa. A Ciencia encontra-se por toda parte aqui, aquele mesmo tipo de recnolo-
gia estranha que cria robds gigantes encouragados, computadores mecinicos, heli-
copteros movidos a vapor e submarinos a eletricidade, a Terceira Forca do Univer-
so. Um Edison Ando nio vai se sobressair muito neste tipo de ambiente.

A oficina de Rhyme ocupa um andar inreiro do porio do Castelo Falkenstein,
um retiro cheio de pegas pouco conhecidas, tubos de ensaio borbulhantes, engre-
nagens rangendo e circuitos clétricos faiscando. Fazendo uma visita aquele higar,
voce realmente se pergunta como € que ele ainda nao explodiu o topo da monta-
nha tado. Mas o Rei Luis parece gostar do trabalho de funilaria de Rhyme ¢ [he
g, d4 carta branca para modificar as partes moveis do Castelo ao bel-prazer do irrita-
vel Ando. Afinal das contas, quem, mais além de Rhvme teria sido capaz de fazer
pard 0 Rei o barco-cisne mecinico com o qual ele passeia pelo Lago Falkensee?

4 Baixo (um metro e quarenta), rabugento ¢ de barba cerrada, Rhyme arrasta
4, Suss pesadas botas de trabalho pelo Castelo, ora consertando coisas, ara
reprojetando-as numa febre de louctra crativa. A tmica hora em que ele se
. encontry remotamente agradivel ¢ quando estd bebendo cerveja ou des-
{ }, X parafusando alguma coisa com uma chave-inglesa, Rhyme também nao
4 oo tem nenhuma nogao de propriedade pessoal; tudo existe para ser con-
m* sertado, methorado ou desmontado: Quando cheguei aqui, ele se
“apoderou” imediatamente de meu reldgio de pulso ¢ tentou reconstrui-o,
Ourras coisas que ele me "pediu emprestadas” tiveram destinos ainda
mais terriveis (conforme explicarei no momento certo).
Tenho de admitic que ndo estou ansioso para ver a proxima
L invencio de Rhyme. Afinal de contas, ainda nio consertamaos o
- | buraco que foi aberto no tero da tltima vez.
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Sobre o8 Andes

hyme fol o primeiro ando que conhed, mas
nao o altime, Pelas minhas contas, tenho
agora cerca de duas dozias de amigos
Andes, espalhados Jda Irlanda 3 Rassia, Todos eles
parccemn  ter as mesmas  caracreristicas  basicas:

rabugentos, emotivos, Fiy de Engcnhncus ¢ todos

do sexo masculing (voltarel a este assunto dagui a
pouco), Primeiro, preciso esclarecer alguns concei-
tos errados que voce provavelmente tem sobre os
Andes em geral.

Onde fles Moram

Os Andes encontrani-se entre as racas Fedricas
mais numerosas de Nova Europa. Embora sejam
tecnicamente Fadas Maiores, eles possuem uma
importaneia tio grande para Nova Buropa que
sio normalmente tratados como um erupo inde-
pendente. Diferentemente das outras Fadas, os
Anoes nao sio capazes deousar a Alta Magia,
mudar de forma, voar nem usar o Glamour. Pode
ser que isso seja devido a seus lagos mais estreitos
com o munda matertal; em todo caso. sua natore-
Za terrena os faz imunes aos efeitos do Ferro Frio
(0 gue ¢ uma vantagem guando se esta lidando
com humanos e com as maquinas de que tanto
gastam ), do fogo e da Magia.

Os verdadeiros Andes vivem somenie na parte
continental da Nova Furopa: nas encostas das
montanhas ¢ nas dreas montanhosas dos estados
germanicos, nas regioes isoladas ¢ selvagens do
norte da Escandindvia, ou nas partes mais altas dos
Alpes ttalianos. Eles gustam de viver embaixo da
terrd, ¢ a maior parte das montanhas € cavernas de
toda a Nova Europa encontram-se crivadas com
seus tinets ¢ oficinas,

O Que flles Fazem Realmentc

Mas os andes nido sio migeiros. Eles deixam o
trabalho: de cavar na lama para os Kobolds ¢
outros fipos de Seelie, Os Andes sio artesaos, Eles
fazem coisas: realmente maravilhosas, comiplexas ¢
impossiveis. Asas mecanicas, Miguinas Migicas.
Ligas metilicas ¢ dispositivos inacreditivels. lmen-
samente fortes; Fis de cerveja e latogiros compulsi-
vos, 0s Anocs rransformarani-se em um nicho na
sociedade humana como mecinicos, artifices, arte-
sdos © empresirios: I muito mais provavel ver um
Ando usando um macacio de mecinico ¢ prague
jando sombriamente que "estes motores nio ser-

vem mais..." do que usando armadura de placas e

jurando pelas barbas do avé. "
Além  disso, contrariamente s expectativas,

nem todos os Andes sdo realmente baixos, (b

Certo que nunea encontrel um com mais dé am
metro ¢ sessenta, mas também nunca encontrei
W com menos de um meétro ¢ vinte ), No entan-
10, todos 08 Andes tem A mesma constticio:
mr:ﬁusms, com ombros iarg(ﬁ- ¢ aes enormes,

todos eles sao quase tao largos quanto altos, A
rona usa barba, mas alguns gostam de exibir
cavanhaques descomunais ou bigades fartos, afeta-
cao esta tirada dos humanoes, com quem trabalham
ha ranro rempo. A Gnica peculiaridade bem conle-
cida dos Andes que eu ja havia ouvido falar (além
do amor a cervepa), sao seus pés; eles morrem de
vergonha de mostrar suas extremidades (que pare-
cem pes de pato ou de galinhaj e se esforcam ao
miaximo para cobri-los com sapatos elegantes o
botas de wabalho imensas. Por 1sso, jamais faga
pladas sobre o8 pés de um Anio; pode sera Glima
coisa que vocé faz!

Qual ¢ & Aparéncia Deles

Contrariamente a J.RR. Tolkien (e a maioria
dos romancistas de fantasia), os Anoes nio se ves-
tem como um bando de figurantes vikings de
Hollywood. Nuiica encontrei um ando carregando
um machado de guerra coberto de runas, ¢ acho
que ﬁmaiﬁ irer. Nenhum dos AnGes que ja conheci
em Nowva Europa usava €asaco de peles, cora de
malha ou capacetes com chifres. A maiora paréce
gostar muito de ternos com colete ¢ reldgio de
bolso, ou macacio de mecinico cheio de bolsos ¢
chaves inglesas. Os Andes também sio apaixona
dos por cartolas, algo que cu atribuiria 3 sua falta
de estatura, a nao ser pelo fato deles nio se acha-
rem baixos para comecar. Quanto a machados de
suerra € martelos, estes uliimos s3o usados apenas
para bater pregos. Aqueles com mente de enge
nheiros gostam de apertar a8 coisas com 4 maior
chave inglesa possivel. mas a maioria usa pistolas e
sabres como todo mundeo.

F Dor Ultimo, as Anfs

Isto acaba por me trazer {de forma indireta) ao.

assunto das Anas. Lembra-se de uma violenta con-
troveérsia em hteratura de fantasia sobre se as anas
unham barbaz A resposta ¢ — grads anast Quando
um Ando se apaixona, ele se casa com uma mulher
de uma das ontras ragas Feéricas, como as Najades,
as Weisse Damen on Russalkie. A prole sempre
pxa aos pais: todos os meninos fcam haixos ¢
robustos como seus pais Andes, enquanto as meni-
nas ficamn como suas esguias macs Fadas. Papai cria
08 meninos sob as montanhas cm sua fortaleza
And; a8 mulheres maravilhosas ¢ esbeltas viao viver
com suas macs; ¢ todos e juntam em grandes reu-
nides familiares virias vezes a0 ano, o que leva os
humanos observadores 4 se perguntar: — O que
serd que el (uma Niiade ou ama Selkie linda) via
nele (um Ando mecinico, baixo e de barba cerea-
da}? Fazsentido. ' =

Para muals informacdes sobre
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ambém tabalho para um Rei Louco. Claro, todo mundo que
conheco faz o mesmo.

O Rei Luis Scgundo ¢ o Rei da Baviera, o dltimo de uma longa
linhagem de reis vindos dos ilustres Wittlesbachs do sul da Alema-
nha. Ele tem parentes em toda a Nova Buropa: os Wittlesbachs sao
famosos por produzir princesas lindas ¢ principes elegantes que se
- casaram dentro das melhores Casas Reais, Como mostra meu esho-
Ty ] ¢0, Luis possui todas essas qualidades. Ele tem boa aparéncia, ¢ inteligente ¢ muito
A charmoso com seu jeito levemente formal de "principe estudante” . Ele também ¢ a
pessoa mais importante no Castelo Falkenstein: o patrio.

Mas o Rei Luis ¢ também a principal razao pela qual me encontro no mundo
do Castelo Palkenstein. Parece que muitos anos antes de eu ser fisgado, o entio
Principe Herdeiro encontrava-se numa viagem pelas ilhas gregas, onde ele planeja-
va estudar as ruinas antigas (Luis € um grande fa de arquitetura, como voceé deve
ter notada). Uma tempestade aparecen repentinamente do nada, ¢ quando os gru-
pos de buscas chegaram ao local, seu date, o Principe Cisme havia se espatifado e
transtformande numa itha de destrogos.

O corpo nunca foi encontrado.

Sempre houve rumores de que o acidente fora premeditado; feiticeiros malignos
da Ordem da Aurora Dourada foram implicados, bem como os Agentes Secreros
do Trono Prussiano. O Servigo Secreto Bivaro fez muitas investigacoes para desco-
brir os culpados, mas rodas em vio. Finalmente, a nagiao inteira se submeteu triste-
mente ao inevitavel, ¢ quando o velho Rei Max morreu, teve de aceitar seu filho
louco Otto sob a Regéncia do Chanceler, 6 astuto Conde Hohenloe.

Aj, Auberon aparecen do nada com o corpo inconscicnte do Principe Herdeiro
Luis. De acordo com Morrolan, o Rei das Fadas declarou que o iate de Luis havia
sido afundado por membros da maligna Corte Unseelie (o grupo de Fadas rival
que odeia todos o8 mortais) ¢ que Auberon tinha levado varios anos para descabrir
onde o principe seqiiestrado estava preso ¢ solti-lo.

Mas Morrolan e eu nio engolimos a explicagao superficial do Rei das Fadas.
Por um motivo, o Rei Luis deveria ter mais ou menos vinte anos; o cara que
4 conhecemos aparcntava ter trinta. A explicagio de Aubcron para isso ¢ que o
Rei envelheceu prematuramente enquanto esteve preso no Reino das Fadas,
Mas isso ndo explica outros pequenos lapsos, fatos que Luis deveria saber mas
nio sabe, referéneias a coisas como telefones (que ndo existem aqui), ou a
castelos seus como Neuschwanstein ¢ Linderhof que ainda nio foram cons-
truidos. Uma vez, ele chegou a mencionar uma dpera de Richard Wagner
que na verdade o autor ainda nem havia eserize nesta realidade.

Por 1sso, Morrolan e eu temos nossa propria teoria. Auberon nio conse-
guit achar o verdadeiro rei, e entdo, por alguma razio, substituin-o por um
Luis de algum outro universo numa versio bizarra ¢ interdimensional do Pr-
sioneire de Zenda, B entdo eles usaram o feitico pira mc trazer para ci ¢ ser
S04 arma sccreta,

Com a ajuda do Corenel Tarlenheim, de Marianne, minha ¢ da Guarda
Falkenstaniana, ele conseguiu abrir caminho até a Velha Munique, para expul-
sar o Regente ¢ por o Rei em seu Trono (volto a este assunto mais tarde). Mas
ds vezes nGs dois pensamos com nossos botdes: Scrd que coroamos o rei certo?
Por que ¢ra tao importante que o corodssemos?

E qual serd o verdadeiro plano de Auberon?

LhéTELOk }I“hhﬁr:rqea'rmbi
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ei Luis Segundo: o nlumo de uma longa
linhagem de governantes bavaros gue vem
desde o Sagrado Império Romano. Famo-

R

so por constrir castelos maravithosos, patrocinar

o compositor Richard Wagner; ¢ ser completa-
mente pirado.

Eis um exemplo, Em sua terra natal, em 1866, o
jovem Rei Luis 1T, que estava no trono fazia apenas
dois anos, sc defrontou com a primeira grande crise
de sua carreira: se devia apowar o plana de bismarck
de atacar a Austria ou se posicionar contra ¢ Chan-
celer de Ferro. A solugio do jovem Luis foi evigar
tomar uma decisio; ele deixoun scu gabinete decidir
{lutar contra Bismarck) ¢ passou a gucrra
toda se escondendo, soltando mmpropé-
rios e ameacando abdicar, Este dificil
mente  SCHa WM COmMportamento
apropriado para o govermante do
segundo maior estado Germini-
co. O resto de sua carreira nao
melhorou muito depois desse
micio desanimador.

Mas Em Nova Furcpa.

O Lufs que en conhego
nio € aquele cara. Existe
alguma coisa nele que fala
de muito mais experiéneia,
mais equilibrio, Ele se nega
a responder minhas pergun-
tas sobre seu passado histori-
CO COM UM caracteristico —
Ah! Isto era uma ouotra vida,
mestre Olam. Eu a vivi, e estou
melhor agora —. Seu jeito € quie-
ta, controlado, € chega mesmo a
ser frio, como se¢ ele mantivesse algo
refreado o remipo todo. Se cle é mesmo
{como Morrolan suspeita) um Luis alternati-
vo trazido de uma outra época e realidade pelo
Gric-lorde das Fadas, pode ser que cle tenha pas-
sado por tudo isso anteés ¢ esteja tomando cnidado
para ndo cometer os mesmos erros. de novo, E aré
agora, ele enfrentou nossos inimigos sem vactlagio
e deixou todos nds orgulhasos.

Louco? Talvez Fxcénlrico

Luis ¢ louco como era em nossa historia? Eu
realmente nio sei. Com certeza, o cara com quem
cu trabalho nao é louco; no maximo ele ¢ excén-
trico. De certa forma, ele me lembra Elvis Presley:
uma queda por comida mim e sobremesas saboro-
sas, hdbitos notvagos (¢ comum, Luis montar 3
noite ¢ fazer passeios de quildmetros, acomparnha-
do apenas por uns poucos homens de sua Guar
da), € uma extrema generosidade (certa vez ele
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dew um relogio de bolso valioso a um pastor, 6
porque o rapaz nao sabia que hors eram, da
mesima forma que o Rei de Ménfis costumava pre-
sentear Caddillacs). Mas em momentos de descui-
do, tanto Luis quanto Auberon disseram coisas
que me levaram a pensar que o Rei pode ter sido
muito mais maluco durante um certo periodo em
seu passado; tudo isso apoia as teorias preferidas
de Morrolan. Talvez Auberon o tenha consertado
¢ desenlouquecido de novo, Quem sabe?

Otto e o8 Outros

Orro, o irmio de Luis é definitivaments louco
(ele Jate como um cachorro ¢ anda pelade
por todo lado). O avé dele parece licido

0 suficiente, mas tem um fraco por
uma dangarna exdnca chamada Lola
Montez. Logao, é possivel que isso
esteja no sangue, 4 assim chamada
"Maldigio dos Wirttleshachs",
Nio tenho certeza; hi também
varnos membros da familia que
530 priticos e tediosamente
saos, como scu to Max. Para
entender melhor o Ret, voct
poderia observar sua prima,
Imperatriz. Elizabeth  da
Austria (conheeida carinhosa
mente ¢omo "Prima Sissi” ).
Nela encontram-se todas as
caracteristicas clissicas de Luis
IT: uma aversio a regras ¢ regu
lamentos, um amor pela vida ao
ar Iivre, uma antipatia pela Corte ¢
pelo Gabinete, ¢ uma paixio pela
privacidade. Elizabeth exercita sua
veia Wittlesbach diverninda-se a wvaler
por toda Nova Europa em aventuras cstra-
nhas: Ela se amarrou auv mastro de seu iate
durante uma tempestade, esteve em expedicaes na
[ndia e estudou misticismo oriental — COMpOTTa-
mento esquisito para uma Imperatriz, mas nio tio
fora do comum nessa familia de reis sonhadores e
filosofos. Nio surpreende que "Sissi”, dentre todas
as pessoas que Luis conhece, seja a que o com-
preende methor, Também ¢ de mau Agoury que
em seu primeiro encontro ¢la tenha dito: — Voce
mudon... de alpuma forma.. talver vocd tenha
amadurecido.

Isso ginda me intriga.

Luis contnua sendo um recluso, com uma paixio
por arquitenira ¢ uma tendéncia a ser uma comija
notuma. Are agora, pelo menos, as obsessoes anonmas
¢ os habitos bizarros do Luis histérico ainda ndo emergi-
ram. E no mundo do Castelo Fafkenstein, cle se tormou
realmente um bom rei,
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Quem ¢ Fste Homem & Dor Que
ocus Vizinhos o Odeiam?

e

tto von Bismarck. O Génio da Invasio prus-
siana? Estrategista brilhante ¢ politico habil?
O Metternich desta Era? Ou apenas o malé-
volo déspota do nove Estado industrial alemiao?
Vamos esclarecer uma coisa desde o inicio:
Orto von Bismarck wdo € mau. Impiedoso, trai-
GUCIND € Inuito, muito perigoso, sim. Mas ndo
mian, Encontrel o Mal, na pessoa do Adversirio
Unseelie, Otto ¢ apenas um cara com um Grande
Plano de unificar toda a Europa Central, e que pla-
ncja ndo permitir que mada atravesse seu caminho.

O Jovem Bismarck

Bismarck comegou como um  mero
nobre prussiano de nivel médio (ele oy
chamam de Junker!), Como membro
da classe governante de uma socieda-
de belicosa, ele aprenden desde a
mais tenra idade que o poder faz o
direito, ¢ mais poder faz com que
voce tenha ainda mais direito. E
um ponto de vista que ele vem
cultivando desde entdo,

Enfadado com a idéia de uma
vida estrita de oficial militar, o
jovemn Bismarck, estudou admi-
nistragao politica; ele passou a
maor parte do tempo bébado ou
em duelos (muito apropriado para
um universitirio prussiano) o que
lhe rendeu o apehido de der tolle (0
selvagem) Biomarck. Mesmo assim,
cle passou facilmente nos exames e
logo estava subindo na carreira diplo-
mitica até ficar novamente cnrediado e
decidir voltar para as propriedades da familia,
onde padeceu durante alguns anos.

Bismarck s0 comeqou a brilhar quando se
envolveu na politica prussiana. Com seu jeito arro
gante e poderoso e um fisico de urso, ele ndo teve
dificuldade em atropelar a maioria de seus opo-
nentes politicos. Aqueles que nao conseguin sub-
jugir, ele duelou. Embora tenha caido em desgra-
¢a durante as revolucoes de 1848, ele logo recupe
rou o poder ¢ se tomou a principal forga por
detris do trono prussiano; ¢ foi enquanto tentava
convencer seu soberano a aceitar a coroa de Impe-
rador que Otto teve pela primeira vez a idéia de
conguistar o Império,

Qs Unscelie Entram em Cena

Em 1860, o entio chanceler Bismarck cstava a
caminha de comandar o Governo Prussiano inteino.
Coma diziam alguns: "Em Berlim, o Rei reina, mas
Bismarck governa". Foi entio gue o Lorde Unseclie

perceben essa estrela ascendente ¢ come¢ou a lhe
fornecer ajuda secretamente na forma de espioes,
informagio tecnologica ¢ muita feitigaria. Agentes
Unseelic assumiram postos no governo, encorajan-
do as politicas do chanceler sempre que isso era utl.
¢ climinando a oposicio de formas muito desagra-
diaveis (e freqientemente fatais). Com a Core
Sinistra ¢ o Chanceler de Ferro mabalhando em
equipe, 0 exército prussiano expandiu-se até alcan-

car 'um tamanho fenomenal, os novos Landwelnr

Fortress comegaram a sair das linhas de producio em
Dusseldorf, ¢ o pais todo estava pronto para entrar
em agdo assim que fosse chamado.
Isso acontecen em 1863, quando os
prussianos (apoiados por tropas austria-
cas) puseram suas fortalezas em movi-
mento contra o fronteira dinamargue-
s C ::{mjui!il:a]‘.lm a5 pequenas pro-
vincias de Sleswig ¢ Holstein, Uma
guerra de dimensdes continentais
foi evitada por pouco gragas a
hibil diplomacia britanica, mas
resultou de qualquer forma na
manutengio das ﬂum‘ provincias
pela Prussia. E o restante da
Nova Europa comegou i lortifi-
car suas fronteiras nervosamente
contra seus vizinhos beligerantes
¢ bem armados,

O DBismarck Atual

O Bismarck de hoje ¢ mais

velho, mais sibio, mas ndo menos
impicdoso, Com uma rede de espiona-
gem sem agual no mundo, uma vanea-
gem teenologica de dez anos sobre a Gra

Bretanha ¢ de quase vinte anos sobre todos os
demais, ¢ o Anfitriio Unseelie a quem apelar para
fazer seu trabalho sujo sobrenatural, o Chanceler
de Ferro € temido com boa razio por seus vizinhos
proximos (que esperam que uma unidade panzer
surja a qualquer momento em suas fronteiras), ¢ é
cautclosamente respeitado pelos maiores e mais dis-
tantes Impénos do Continente. O astuto Bismarck
esta disposto a se dedicar a traigio, chantagem ¢
assassinato: o que for preciso alcangar seus fins,
Limitado pelos recursos de scu pais, o Bis-

marck de men mundo s6 estava interessado em
unificar 0§ estados germdnicos. Mas o Bismarck de
Nova Europa tem muito mais com que trabalhar,
E muito mais ambicio. Em sua mente, s¢ uma
Alemanha unificada ¢ bom, uma Nova Europa
unificada (sob o governo prussiano) s6 pode ser
methor. E isso, claro, se encaixa dircitimho no
plano de Lorde Unseelie de subjugar toda a
Humanidade virando-a contra si propna.

.'l'Ell\




O Chanceler de Ferro

€, como notei no mundo do Castelo Falkenstetn, quase todo mundo
parece ter wm inimigo eterno, entio o do Rei Luis ¢ Otto von Bis-
marck, Chanceler da Prissia (0 agressivo vizinho a0 norte da Baviera)
¢ arquiteto das ambigoes imperiais de seu pais. Como o objetivo de
Bismarck ¢ ancxar tados seus vizinhos proximos (e depois o resto da
continente) transformando-o um Grande Império Alemio, ¢ abvio
que mais cedo ou mais tarde, os prussianos vio ter de assumir o controle da Baviera,
Todo mundo em Nova Europa suspeita que Bismarck seja o cabega por tris do
regente, ¢ o coronel Tarlenheim acredita que ele pode ter tdo alguma coisa a ver
com o desaparccimento do principe herdeiro Luis naquele misterioso “acidente de
late” muitos anos atras, Por isso, como vocé pode muito bem imaginar, ¢xiste
pouco amor entre o auto proclamado "Chanceler de Ferro! ¢ o Rei dos Wittles-
bachs.

A maioria das pessoas sensafas ém medo Bismarck, ¢ ndo $6 por causa de sua
dgenda politica, Ele € até mesmo um pouco assustador em pessoa. Ainda por cima,
0 Chanceler de Ferro tem mais de um metro ¢ oitenta, a compleicio de um urso,
tma voz calma e ameacadora, e um bigode feroz de bastos fios virado para baixo.
Ou o fato de, gragas a um ferimento sofrido durante uma cagada em sua juvenmude
rebelde, sen braco direito ter sido substitnido por uma engenhoca mecanica amea-
vadora que faz com um aperto de mao esmagador ¢ uma serie de apararos embuti-
dos gue deixariam James Bond com inveja (uma pistola Derringer ¢ apenas uma
das surpresas), Mesmo com tudo isso, Bismarck pode ser bastante charmoso. Ele @
bem educado, extremamente asturo, ¢ tem um dom de clogiar as damas que o
torna muito popular nas festas. Acho que se voct vai ser um
bandido. tem de fazé-lo com estilo. o

Mas Bismarck ¢ também um politico impiedoso, um

agentes do Servico Secreto escolhidos a dedo estio =
por toda parte, promovendo secretamenee seus pla- ™
nos nefastos e vigiando a oposigio de perto. Como

Chanceler, sua politica de agressio a "Sangue e )/ "
Ferro™ aterroriza toda a Nova Europa com o espec- |1 »
tro de sua primeira guerra mundial. E na Prissia, a /]
presenga do Rei Hollernzollern nio impediu o /) i:
habil Chaneceler de Ferro de abolir a liberdade de ; y SR f
unprensa, deixar o Parlamento impotente, colocar " 2

agentes secretos em cada esquina e promover uma E:f
serie de guerras que ameagam envolver toda a
Nova Europa. [ |
Mas o aspecto mais perigoso do Chanceler Bis- L
marck ¢ sua associagio com a Corre Unseclie, um |/
grupo de Fadas renegadas que gostaria de exter- |
mimara Humanidade mais do que qualquer outra |
coisa. Pois embora os Unseelic tenham ajudado | a
Bismarck no passado com tecnologia avangada, |
espioes Feéricos ¢ muitos conselhos, a verdadeira |/
mntengao deles é usar o indémirto’ Chanceler e |: B alo B
Seus  exdéreitos invenciveis para conquistar o | we JOM, pelo menog
mundo, ¢ depois escravizar toda a Humanidade © | SRS
atraves de sen Império de Sangue e Ferro. *
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& ruim, o que esta por tris dele & ainda mais d
ste Feérica entrou no mundo do Casteld Ea
e anos atris, cles ja haviam visitado muitos m
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Uma Visdo
do Mundo

océ encontra a seguir um
breve sumirio de todas as

nacoes  que  existem no
mundo do Castelo Fallensicin:
* América: Dividida em  trés

nacdes: os Estados Unidos, a Con-
federagio das Vinre Nagoes ¢ o
Império da Bandeira do Urso,

* Austria-Hungria: o velho
Império Habsburgo, essencialmente
uma poréncia diplomatica.

* Baviera (Alemanha): Uma
nagdo pacifica volrada para a diplo-
Macia ¢ O COMCrcio,

* Gra Bretanha: Império Mari-
timo, a nagdo mais poderosa. Possui
coldnias na India, na China ¢ no
Canada. .

* China: E governada pelos pri-
meiros Imperadores Dragoes (gque
sdo realmente Dragdes) ¢ impede o
avango da Nova Eurepa Imperial,

* Franga: O Segundo Império,
um imenso poder militar ¢ social com
colonias na Indochina e na Africa.

* Irlanda: Estado Dbritinico
oprimido atualmente em rebelido.

* Trdlia: O norte ¢ controlado
pela Austria, o sul pelos estados
papais em luta entre si.

* Japio: Isolado, governado por
Imperadores Dragoes e descenden-
tes de samurais,

¢ Paises Baixos: Poderoso esta-
do comercial, mas ameagado pela
Prissia.

* Polémia: Parte absorvida pela
Rissia, parte pela Prissia,

* Prussia (Alemanha): Poderosa
nagio industrial ¢ militar empenha-
da em conquistar.

* Renania (Alemanha): Reinos
e prncipados  dispersos ¢ sem
Importandc.

* Russia: Impeério Feudal com
um verniz de sofisticagio. Um ver-
dadeiro estado de policia secreta.

® Escocia: Estado britinico,
mas com influéneia industrial,

* Espanha: Uma nagio deca
dente, lutando para ver quem fica
cOom o que sobrar.

* Suiga: Estado montanhoso
neutro ¢ capital econdmica.

* Turquia: o "ponro fraco da
Nova Europa". Uma poténcia enve-
Ihecida, pronta para ser conquistada
por outras Impérios.
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Dara Governar o Mundol

[ismarck guer governar o mundo. A mesma coisa querem os
Unseclie, através de Bismarck. Mas ¢les ndo sio os (nicos.
Muita gente quer governar o mundo do Castelo Falkenstein,
tantos que esta ¢poca tem sido descrita como a Era Imperial
por alguns historiadores locais. Neste mundo, a politica ¢
i dominada por seis impérios poderosos ¢ um grande niimero
de contendores menores que tem esperanga de conseguir uma posigio de
comando. Todos os demais sio colénias, protetorados ou pequenos demais
para serem levados em conta.

O Império Britﬂpicn ¢ 0 maior de todos em area, cspalhando-se das
ilhas britanicas até a India ¢ Hong Kong. Este é um império mercantil, de
comerciantes € negociantes, mas isto nao os impediu de formar a marinha
mais poderosa da face da Terra e conquistar todos os lugares para onde cles
vio. Eles se encontram atualmente na primeira posicio da corrida para o
Império Mundial.

O proximo grande contendor ¢ o Segundo Império da Franca, herdeiro
da lenda NapoleoOnica, com colénias em Argel; no Egito, ¢ nos Impérios
Dragontinos ao Sudeste. O esperto Napoledao 11 deseja viver de acordo
COM seU NOME ¢ suas causas grandiosas e aventureiras geram muitos proble-
mas para os outros Impérios. Mas, tendo o melhor exéreito do Continente,
cle consegue fazer isso em geral impunemente,

O Império Russo sc espalha por toda a Asia Central ¢ ocupa também
uma parte da Nova Europa. A maior parte desse império ¢ constituida de
campaoneses oprimidos, nobres tirinicos, ¢ um Czar que tem nais agentes
secretos do que um cdo tem pulgas. O Czar nio confia em ninguém ¢ odeia
a todos, por 1sso, ele raramente s¢ mete na politica continental. A Rissia € o
urso adormecido que ningu¢m quer despertar.

O Império Austriaco herdou a maior parte da Europa do Sagrado
Impcrio Romano, e desde entio tem perdido partes dele aqui ¢ ali. O impé-
rio governa o norte da Itilia, a Hungria ¢ partes alquebradas do decadente
império Otomano, como a Sérvia ¢ os Balcis. Os austriacos gostam
(demais) de se meter nos negocios de outros impérios ¢ sonham com wma
volta ao poder.

O Império Otomano tem sido descrito como "o elo fraco na cadeia da
Nova Europa" ¢ honra sua reputagio. Governado por um sultio astuto mas
Insano ¢ seus vizires, magicamente paderosos cle se equilibra 3 beira da
revolugdo (internamente) e a invasao (externamente). Fraco demais para se¢
expandir, ¢le apenas apodrece.

A América no mundo Falkensteintano se compde, na verdade, de trés
nagoes: os Estados Unidos da América, que abrange todos os Estados a
leste do Mississipi ¢ partes do Novo México e Texas; o Império da Ban-
deira do Urso, criado quando a Califéria, Nevada, Washington ¢ o Ore-
£011 s¢ separaram ¢ criaram scu proprio pais sob o governo do benevolente ¢
provavelmente lunitico Imperador Norton I; ¢ a Confederacio das Vinte
Nagoes, formada quando as tribos indigenas do nordeste, centro-oeste ¢
grandes planicics se¢ uniram formando uma alianga xamanistica em 1830 ¢
forgaram os homens brancos em diregao ao leste. Depois de uma desastrosa
mas curta Guerra Civil, os Estados Unidos sio atualmente fracos demais para
fazer qualquer coisa a nao ser exercer sua influéncia nas Américas Cenrral ¢
do Sul.

Essa ¢ a situagio da Era Imperial, Com todo csse malabarismo politico e
a expansio dos impérios acontecendo, nio acho que ninguém fique real-
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Nacdes da N

ova furopa

Bavicra (Bavaria)
Populagao: aproximadamente 4.5
milhoes;  Governo:  Monarquia
hereditaria com parlamento ¢ chan-
celaria; Aliados: Franca. Austria,
Impéno da Bandeira do Urso (Ameé-
rica); Inimigos: Prissia; Posicao: uma nagio pequena
com a mais avangada combinagio de teenologia ¢ magia
do mundo.

Q) mator estado da Confederacio do Sul da Alema-
nha formada no final das Guerras Napolednicas, O
governo € uma monarquia hereditdria comandada pela
antiga linhagem dos Wittlesbach (que tem ramificagoes
por toda a Nova Europa), com uma assembléia naciona
que anda dos assuntos constitucionais,

A Baviera (também conhecida como Baviria) & cons-
tituida ¢m sua maior parte de eolinas verdes e ondulan-
tes, com altas montanhas a sudeste, Grande parte do
campa € coberta de florestas ¢ repleta de rios ¢ lagos.

Possui aproximadamente quatro milhoes ¢ meio de
habitantes, a maioria de descendéncia alemd, catolica-
romana ¢ com alto nivel de educacio (existem virias
universidades e escolas de boa qualidade em quase todas
as cidadezinhas): eles tendem a ser alegres. sentimentais
¢ trabalhadores. A maior parte da populagio ¢ rural: as
cidadezinhas bavaras parecem invariavelmente saidas de
um cartao postal, cheias de chalés de madeira pintados
de branco, cheios de jardinciras com gerinios, ‘grejinhas
rusticas, cervejarias nas calgadas ¢ hospedarias circundan-
do a praca do mercado central,

Miinchen (também conhecida como Munique) ¢ a
capital e sede do governo, Durante o reinado do avd do
Rei Luis, Luis T (que nesta cosmologia, realmente fugite
com Lola Montez), a capital foi quase inteiramente
reconstruida nos majestosos estilos neo-gregos do inicio
do séeulo XIX, ¢ ¢ mundialmente famosa por sua arqui-
terura. Existem diversos palicios, incluindo  Nymphen-
berg, Schioss Bera ¢ Schloss Hevrensee, Teatros e restauran
tes existem em grande quantidade, e uma estacio de
trem relativamente moderna foi construida recentemen-
te. A Capital abriga rambém uma universidade mundial-
mente conheada ¢ o Alte Pinothek, uma imensa galeria
de arte patrocinada pelo Rei Luis [ com uma das maio-
res colegoes de arte rara do continente. Os reis da Bavie-
ra tém tradicionalmente vivido na Residenz, um grande
palacio, em estilo georgiane no centro de Munique, ao
lado do Englishergarten, um parque gigantesco no estlo
dos jardins vitorianos da Grd Bretanha,

Munique ¢ considerada uma das melhores cidades
de toda Nova Europa; um lugar de cultura, refinamento
e estudo, ficando devendo apenas a Paris ¢ Londres. B ¢
uma grande cidade ruristica também.

Se a Alemanha tver que se unificar algum dia, eu pre-
teriria apostar meu dinheiro numa por¢an de cosmopolitas
alegres do que num exército de fascistas de botina, Mas
talvez essa seja a razdo pela qual gosto de morar aqui.

O Reino Da
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O Império All&tf&ﬁflﬂgﬂf‘iﬁ

Populagao: cerca de 48 milhoces:
Governo: Monarquia imperial ¢
amplo  servigo  publico;  Aliados:
Baviera, Franca; Inimigos: Rissia,
- Prussia (recentemente); Posicio:
Envelhecendo, isolado, mas ainda um centro interna-
cional vital. .

O mais velho ¢ mais variando dos Impérios, a A-
ustria € uma mistura estranha de opostos: barroco ¢
moderno, progressivo ¢ estagnado, O governo € uma
monarquia absolutista, comandada pelo avoengo Impe-
rador Francisco José, um governante bonachio e exces-
stvamente formal que faz a gente se lembrar de um tio
distraido que acabou de entrar em casa num dia de
chuva. Oculra, ainda em seu Império, existe uma vasta
teia de espioes, uma policia secreta ¢ um dos melhores
corpos diplomaticos da Nova Europa, quando se trara
de ntriga sutil ¢ chela de nuances.

Nova-europeus sempre assumiram que os austriacos
seriam capazes de massacrar as prusstanos numa guerra:
no entanto, a batalha de Konggsedg revelou um exéreito
austriaco  como  desanimadoramente  antiquado.  Seus
stiditos hungaros nao melhoraram a situacio tentando
s¢ revoltar no ano passado, e o Império também reve de
idar com os sérvios, croatas e turcos sob a sua influén-
cia. Come nao eram capazes de se igualar aos prussianos
em capacidade industrial ou mero poder militar, os aus-
triacos recuaram em suas reivindicacoes sobre qualquer
uma de suas velhas possessaes alemds e se concentraram
em seus interesses no leste. Pessoalmente; acho que a
interferéncia deles nos negécios dos balcas algum dia
ainda vai [hies trazer muitos prejuizos.

A parte hiingara do Império é constituida de pasta-
gens ondulantes, com a imensa silhoera dos Alpes se cle-
vando a sudoeste ¢ monranhas espetaculares, rios ¢ altos
lagos alpinos a leste. Seus habitantes sio poliglotas: tur-
cos, alemdes, judeus, hungaros, eslavos, arménios,
Todos parecem se dar muito bem; o Império ¢ um
maodelo de cultura cosmopolita com um estilo despreo-
cupado ¢ muito aberto,

As principais cidades sio Praga (com uma universi-
dade famosa), Cracovia, Budapeste ¢ Viena (também
chamada Wein) as margens do Rio Dantibio. Viena ¢
uma das mais belas capitais da Nova Europa; grande
parte dela foi reconstruida recentemente com novos
monumentos civicos muito bonitos como o Riugstrasse
que circunda a cidade. Os cafés e restaurantes sio con-
fortaveis, alegres ¢ freqiientados por viajantes, escritores,
masicos ¢ estudantes; a cidade inteira transmite aquelas
sensacdo de aconchego que os locais chamam de Jei
tlichieit. S¢ vocé ndo se importa com a tendéncia i intri-
&4, agentes scerctos ¢ desastre diplomdtico que per
meiam o ar, Viena ¢ um lugar maravilhoso para sobre-
mesas com muito creme, bailes de miscaras, DasseIos
sob a luz do grande parque de diversées Prater ¢ longas
caminhadas pelos legenddrios bosques de Viena (com
ou sem acompanhamento de valsa). S6 espero que o
Império ndo opece em outra guerra com a Prissia,
parque pelo que posso perceber, eles vao perder.,
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Nagoes da Nova Furopa I

O éegundo lmpério (Franca)

Populagao: cerca de 45 milhoes:
Governo: monarquia imperial com
ministros ¢ superintendentes; Afia-
dos: Baviera, Itilia; Inimigos: Gra
Bretanha, Rissia, Prissia (recente:
mente]; Posigiao: centro soctal fulgurante da Nova Furo-
pa, com séria influéncia militar.

Eu amo a Franga, ndo sé porque ela produzin
Marianne. Ela é também um grande lugar para se visitar,
¢ ¢ 0 que tenho feito nos dltimos anos. Neste momento,
os franceses s30 a grande forca matriz do continente. Fles
possuem um grande exérciro, grandes cdades e a melhor
arte, musica, cozinha € moda de roda 2 Nova Europa.
Acima de tido, eles tém estilo (que cles chamam de dlay,
¢ que at¢ soi cheio de estilo). A Franca é em sua major
parte formada de colinas ondulantes, vales, pastagens ¢
florestas pequenas ¢ densas, que se clevam até os Alpes ¢
os Pirineus 20 sul ¢ as montanhas Cevenas ¢ os Vosgos a
noroeste ¢ leste. As cidades mais importantes sio Paris
(claro}, Marselha (uma grande cidade portuaria), Lven,
Nice (na Riviera) e Bordeaux (o coracio dos vinhedos ¢
da produ¢io de vinhos). O segundo Impéric também
tem colonias estrangeiras, em Argel, na Martinica, Saint
Pierre e grandes partes das ilhas do Pacifico; todos lugares
exOticos que sio Gtmos locais de férias,

Os franceses sdo espirituosos, propensos a discussoes
¢ extremamente espertos. Embora ndo possuam nada
que se aproxime a capacidade industrial da Prassia ou da
Inglaterra, eles sabem como viver; os cafés, os teatros, as
lojas ¢ os muscus estio sempre apinhades. Neste
momento, as coisas estdo particularmente alegres: o
auto proclamado Imperador Napoleio 111 (sobrinho do
velho Bonaparte), remodelou Paris transformando-a
numa obra de arte arquitetonica. Ele também organiza
exposiches ¢ da festas prodigas, ¢ fez muito para trans-
formar a Franga num local para ver ¢ ser visto, Se a
Baviera € cheia de palicios pomposos e vilarejos alpinoes
pitorescos, a Franga € cheia de apartamentos bonitos,
bulevares largos, casas de pedra que sc espalham irregu-
larmente em virias direcoes ¢ clubes majesrosos. A
comida ¢ incomparavel, ¢ a elite sempre divertida. Don-
zelas maravithusas passeiam pelos bulevares em valiosos
vestidos de gala, cavalheiros clegantes trocam mesuras e
duclam & sombra do Lowvre, amantes passeiam pelo
Sena tuminado pela lua. Penma que a torre Eiffel $6 serd
construlda daqui a dezoito anos.

O maior feito de Napoleio III, no entanto, nada
Lem 4 ver com seus atrativos sociais; cle teve a visio de
apontar um obscuro escritor francés chamado Jalio
Verne como scu Ministro da Ciéneia. Se a recnologia
francesa beira o fantastico, ela também carrega muita
influéncia — para cada ranque gue Bismarck possui, os
franceses possuem seu canhio Verne gigante, apontado
com a ajuda das Maquinas de Calcular Babbage (sim,
Napoledo também financiou o rencgado redrico do
computador), pronto para langar 275 cm de projéteis
cxplosivos em Berlim. A Prissia pode rer a armadura,
mas la Belle France tem o dedo no gatilho balistico
intercontinental, o gue a torna wma aliada respeitivel
que ndo deve ser desprezada.

Q Império Britanico (Cré Bretanha)

Populagio:  aproximadamente 30
milﬂﬁcs; Governo: Monarquia impe-
rial com parlimento; Aliados: Prissia;
Inimigos: Rissia, Baviera {recente-
mente ), Austria; Posigio: A poténcia
cconomica mais poderosa do mundo,
com um vasto império que se estende pelo mundo todo,

Sempre havera uma Inglaterra — pelo menos até a
Franga descobrir um jeito de construir uma ponte sabre
o Canal. A Inglaterra ¢ formada por colinas verdes e
ondulantes, pantanos ¢ serras fngremes: lembro-me de
ter lido no Arlas Thustrasdp de 1851 & Historia Moderna
do Mundo “"que a Inglaterra tem o melhor clima do
mundo.” Isso mais ou menos resume o Império Britini-
€O pard mim: eles gostam dele do jeito que ele é ¢ @ém
certeza de que voce também vai gostar. Gosto dos brita-
hicos, mas fico louco da vida pelo faro de eles serem
EXTremamente reimosos ¢ terem certeza absoluta de que
0 Progresso Industrial é o {nico caminho a seguir,

A Grd Bretanha ndo tem equivalente industrial no
mundo Falkenstetnians, exceto a Prissia (que tem mais
¢l menos espace) ¢ provavelmente a América (que ¢
uma outra histdria). Seus navios singram os sete mares,
levando produros para as coldnias distantes ¢ trazendo
outros de volta, enquanto scus navios de guerra (sem
dinida os melhores do mundo com seus conveses blinda-
dos ¢ canhées modernos raiados), mantém seus vizinhos
invejosos a0 largo. A edncacio ¢ universal, rodos os
homens adultos tem direito a voto, ¢ a prosperidade ¢
evidente nas Jojas agitadas ¢ nos bairros ricos. Carruagens
repidam pelas ruas de pedras nevoentas, Gilbert ¢ Sulli-
van estao comecando a encenar no "West End" (bairro
londrino de teatros), ¢ todo o mundo inglés se parcce
como uma produgio ao vivo de My Fair Lady.

Mas ha um lado mais sombrio. A Gri Bretanha ¢
provavelmente a coisa mais préxima do "Vaporpunk "
com a qual me deparei. Suas cidades industriais sio
e€sgotos imundos onde vivem pessoas desesperadamente
pobres, a ral¢ criminosa ¢ a violéncia aleatéria, A Era do
Vapor chegou muite cedo para os britinicos, levando-os
de uma sociedade agricola para uma tecnol6gica perigo-
samente fora de controle, Edt‘sdﬂ que o principe Con-
sorte. Alberto morren, a rainha tem deivado a politica
pird uma sucessdo de scus ministros, muitas dos quais
¢stio comprometidos com o Progresso a qualquer
custo. A recnologia estd cada vez mais sendo usada para
controlar as massas (a Gra Bretanha foi o primeiro pafs a
usar as Miquinas Babage para rastrear seus cidadios,
principalmente na Irlanda amotinada), e muitas inven-
COCS NOVas cstao sendo testadas em trabalhadores de
fabrica indefesos. Nao faz muito rempo que o Duque de
Wellington controlon os Luditas. (N.T: referdmcin a
Ned Lud, trabalhador inglés que introduzin o costume de
gucimar fiibricas ¢ destritiv maguinas para preveniv Guse
elas substituissem o trabalho humano, d;11;r£ HFEFEm.
movimento coshecido como Ludismo, entre 05 anos de 1811
¢ {816.) Eu odiaria imaginar o que teria aconrecido se
cle tivesse tido tanques a vapor,

Isso ndo quer dizer que cu ndo gosto da Gri Brera-
nha. Adoro os campos abertos ¢ as propriedades fabulo
sas, as festas nos jardins ¢ convites para as corridas em
Ascot de meus amigos Aristocraras (Conhecer o principe
herdeiro ndo faz mal algum). Mas na ebsessio recnold-
gica da Inglaterra, vejo a Era Moderna despencar suici-
damente sobre nos.

s by




Populagao: 18 milhaes; Governo:
Império milicarista com parlamento;
. Aliados:  Inglaterra;  Inimigos:
! Baviera, Austria (recentemente): Posicio: Fonte de
influéncias militares ¢ industriais, com um forte desejo
de conquistar seus vizinhos.

A Prassia € o maior estado alemdo, A maior parte do
pais ¢ constituida de vastas planicies, com cadeias de
montanhas a sudoeste, Canais e rios ligam suas cidades
fortemente industrializadas e portos ao Mar Interior e
ao Biltico. O campo ¢ densamente habitado (mais que g
Inglaterra); o povo é bem cducado {existem seis univer-
sidades), ordeiro, extremamente organizado, mas um
pouco obstinado. As cidades principais sio Berlim
(situada as margens do rio Espreia), Danzigue (um
grande centro comercial), Dusseldort, (centro produtor
de ferra), Colénia e Conisberga,

Até recentemente, os prussianos eram famosos por
terem produzi do o General Bliicher, que, juntamente
com o Dugue de Wellington, venceu Napoleio em
Waterloo. Eles expandiram sua vitdria, aumentando seu
poderio militar ate ele se tornar tio grande quanto qual-
quer outro na Nova Europa. Isso, combinado com o
avango da tecnologia bélica como as fortalezas Land-
£ wehr, a industrializacdo intensa (a miquina industrial

o prussiana faz com que as fibricas da Inglaterra parecam
P ¢ inofensivas), ¢ a politica externa agressiva do Ministro
4 P Bismarck chamada de Sangue e Fervo, fizeram da Prassia
‘-,ggf 0 bicho papio da Nova Buropa. A matoria dos neva-
curopeus véem a Prissia da mesma forma que olhario

" para a Alemanha em 1914 ¢ para o Reich de Hitler (sC a
. histdria tomar o mesmo curso). Entretanto, atd agora
- . Bismarck s6 conseguiu anexar através da forca duas pro-
R vincias vizinhas mintsculas (Sleswig ¢ Holstein), Fu

YN renho muita raiva de contar a meus amigos nova-euro.
« peus que cles enfrentardo tudo isso de novo daqui a
GUATENTA anos,

Berlim, com uma populagio de mais ou menas
400.000 habitantes, ¢ o oposto da Mumgue Antiga,
Enquanto a capital bavara ¢ leve, arcjada ¢ tem um estilo
distintamente greco-romano, Berlim ¢ construida num
estilo que eu chamo de Brutalista. A maior parte dos pré-
dios publicos sio ararracados, enormes e magnifcamente
feios, com um monte de pedras e estituas, A major parte
da populagio vive em blocos de apartamentos quadra-
ddes em quarteirdes todos iguais. O palicio real em si ¢
finamente mobiliado por dentro, mas tem um ar de for-
taleza por fora: o que nio chega a surpreender numa
cdade cireundada por um muro ¢ quinze portoes.

O estado de guerra permanente deixou sua marca
NOS Prussianos, o que transparece na paisagem intensa-
mente militarista (vocé nio ¢ nada neste pais se ndo tiver
uma posigio na hicrarquia militar) ¢ na énfase em andar
com o peito estufado. As cervejarias ¢ universidades
oo & ostdo chelas de clubes de estudantes ducladores com
cicatrizes no rosto, uniformes espalhafatosos e ares arro-
gantes. Um Klingon do seriade Jormada nas Esvelas s
SENTIFia em ¢asa.

Eu, gosto dos prussianos, desde que cles nio se jun-
fem em excratos, E em prncipio, concordo com Bis-
marck: a Alemanha precisa estar unida sob um Gnico
Al governo. 50 acho que nio devia ser o dele.
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.| Nagdes da Nova Furopa
i | Prussia T ED Ilnpff::-rio Russo

Populacao: 62 milhdes: Governos
Monarquia imperial; vasta policia
secreta. Ministros ocasionals, servin-
do scgundo os capriches do Czar. Aliados: Nenhum, A
Riissia ndo confia em ninguém; Inimigos: Quase todos
huma  cpoca ou noutry; Posicio:  Fantasmagorica,
SuUpersticios, governada por autocratas e espiritos pode-
rosos da natureza.

0 Impéro Russo se estende do Mar Biltico ao
Oceano Pacifico, embora o que seja conhecido como
Russia nay Nova Europa chegue apenas até o leste dos
Montes Uraiu. A maior parte da Russia é selvagem, flo-
restas escuras ¢ estepes dridas varridas por ventos géhi-
dos: um lugar estranho, onde vassalos sc amontoam em
suas choupanas roendo nabos ¢ cossacos queimam vila-
rejos. Sobre essa vasta extensao de feudalismo primitivo,
erguc-se o poder absoluto do czar: chefe de sen impé-
ro, apoiado pela impiedosa ¢ onipresente policia secreta
¢ 0 maior (um milhio de recrutas) exéreito de Nova
Europa.

As escuras ¢ profundas florestas da Ruassia raramente
sio penetradas pelo Homem, e é aqui que diversos espl-
rtos feéricos da natureza estio mais torres, O Leshye
(uma espécie de rei das Fadas da floresta) governa milha-
res de quilometros de territério aberto com um desdém
imperial pelas leis do Czar, Nas estepes, 0s [obos uivam ¢
08 Cspectros gemem, tornando as viagens noturnas quase
impossiveis. [ as poucas linhas ferrovidrias existentes
estao sendo constantemente destruidas por raivosos Les-
hye que se ressentem da intrusdo humana em "seus” rei-
nos. Aqui, a superstigio e a religitio andam de mios
dadas; se a Cruz Sagrada nio mantiver as criaturas da
noite afastadas, talvez alguns amuletos ¢ uma réstia de
alho o fagam. Nao € por acaso que os tussos tém a maior
populagio de vampiros do continente.

As principats cidades da Rissia sio Moscou (2 antiga
capital), Sao Petersburgo (a atval capital depois que o
rrano Pedro, o Grande, arraston milhoes de vassalos e
nobres para algumas ilhas frigidas no Rio Neva para fun-
dar sua propria cidade), Kiev e as cidades portuarias de
Sebastopol ¢ Odessa. O povo russo é uma mistura de
eslaves, escandinavos, turcos ete., que abrange mais de
cem nacoes ¢ quarenta linguas. Suas cidades refletem
1550 com torres ¢ minareres do exdrico Oriente Médio,
abobadas das igrejas ortodoxas ¢ edificios monoliticos
entalhados com baixos-relevos. Mas essas nio sio cida-
des para sc passcar; mesmo a macavilhosa e ofuscante
capital tem uma aura escura, gélida e desconfortivel.

A Rissia de 1870 & esrranhamente parecida com a
Rassia de 1980: policia secreta, déspotas e um exército
imenso com sonhos de conquista territorial, Desde que
repeliu a invasio de Napoleao em 1812, o Império tem
se sentido satisfeito em se engajar em gUCITas menores
como sua entrada na Criméia em 1854, Mesimo essas
guerras rem sido fruszradas por agoes do resto da Nova
Europa como a insensata Carge da Brigadg Ligeiva,
Mas todo mundo fica conjecturando onde o [mperio
Russo val acabar, ou até mesmo se 08 czares terio um
fim sangrento como tiveram em nosso mundo.
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A Historia com
uma Distor¢do
Falkensteiniana

uangdo a gente mistura Alta
Fantasia com Baixa Realida-
de, tem grande chanee de ter
urma der de cabega,

Eu confied tantas vezes em mey
farto conhecimente de histria (afi
wal de tontas, en ter wm diproma)
para sair de uma sitwagio dificil, ape-
nas para descobrir mais trde que ey
estava errado. As vezes ¢ minha
memoria fraca, Mas na mgiop parte
dos casos, & o fato do munde de
MNova Europa ndo ser a2 Era Vitora-
na fustorica; ele apenss se pareee
com ¢la de viras formas. Amribuo
1580 aos efeitos (suts e ndo o sutis)
de se ter magia ¢ ndo-humanos. Sem
IMENCIonar  persoiiagens para
nos $d0 fieaonms!

Par exemplio: Qual ¢ a relacio
entre cavaleiros voadores ¢ a Carga
da Brigada Ligeira? (Realmente.
muito pouce; o Séama Batalhio de
Lanceiros Irlandeses estava viajande
em patrulha para o oeste naquela
¢pocal, Ou Andes capazes de criar
metais ¢ invencoes  lireralmente
décadas & frente de sew tenipo?
Como lidar com o Levante Boxer
quando os Imperadores da Asia sdo
realinente Draghcs:

Em resumo, aqui vai uma pala-
via de alerta para os conhecedores
de histora. Pensem neste lugar
como sendo nosso muando,  mas
com algumas varacoes extravagan
tes. Vocd ndo vai encontrar sincro
nicidade histérica no mundo Fif
kensteiniano. Mas encontrari para-
lelos  perturbadores ¢ tangentes
estranhas que combinam o conhe
cido ¢ o desconhecido,
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O Mundo Falkensteiniano

[ Un Lugar Insdlito

insolito pois ¢ uma tusdo perfeira da Era Vitoriana que eu conhe-
¢o com uma realidade magica, As contradices inerentes da mis-
tura das duas realmente me deivaram desconcertado durante
Meus prmeros meses aqui, SO aqui a Magia poderia se tomar
parte de manobras titicas de guerra. S6 aqui Dragdes poderiam
ser cmipresrios ¢ Andes se tornar engenheiros consultores. $6
neste universo a Rainha Vitoria poderia realmente usar necro-
MENLES Pl se comumcar com o espirito de seu finado (¢ muito amado) consorte,
Principe Alberto. Deparo-me diariamente com contradicdes entre a historia ¢ o
fantastico neste mundo Falkensteiniano; nunca se sabe quando a esquisitice mag-
ca e a historia real vio se encontrar, apertar as mios e virar camaradas,

Ao longo de toda a histéria Falkenstaniana, existem essas pequenas ¢ estra-
nhas distorgtes que fazem com que vocé pereeba que esta ndo ¢ apenas uma ver-
s30 alternativa da Era Vitotiana. Imagine um almirante meio-francés meio-Fada
que cobriu 4 retirada de Napoleio através do Mar Interior depois da desastrosa
Baralha das Nagoes em Leipzig. Ou um Imperador Dragio chinés que ensinou
mecanica celeste a Marco Polo. Ou até mesmo andes babilénicos que ergucram
os zigurates do Rei Gilgamesh ¢ o ajudaram a combater o8 deménios de Ur
isses sio apenas alguns excmplos de como a existéneia de outras ragas humandi-
des influenciaram os resultados dos grandes eventos.

Mas voce nem sequer precisa de Andes ¢ Dragdes para distorcer a realidade.
Hd poucos anos, um Irmdo da Ordem de S0 Bonificio usou a feitigaria para sal-
var a vida de Abraham Lincoln. Recuperado, o Grande Emancipador foi fiscalizar
0 periado de Reconstrugio da Guerra Civil ¢ curar as feridas de uma nacio divi-
dida. E quem sabe o que as maquinacoes dos Iuminadoi e outras sociedades
secretas similares fizeram com o curso da historia neste mundo?

Acho que o que estou rentando dizer ¢ que se vocé pensa que o mundo de
Falkenstein € uma reapresentagio de nossa propria histéria, prepare-se para algu-
mas supresas bastante abruptas (e possivelmente fatais),

Uma das melhores formas de ter uma idéia de como historia ¢ fantasia se mis-
turam neste mundo ¢ sair &5 ruas numa tarde de verdo, Alguns minutos de pas-
sel0 0 levardo a encontrar todos os tipos de coisas familiares ¢ ndo familiares,
Assim que voce avistar mecinicos Andes no meio da rua tentando consertar o
carro a vapor do Principe de Gales, enquanto Mark Twain, um Dragio humandi-
de, dais pixics ¢ um goblin observam ¢ dio palpites, vocé saberd que isto nio se
parcce cont nada do que voee jd lew nos livros de histéria.

Nesse sentido, grande parte de minhas anotages sio uma tentativa de descre-
ver o mundo da Era do Vapor para vocé da minha propria perspectiva (Mike,
inseri as anotagdes onde clas me pareciam mais apropriadas), Vou divagar um
pouco, mas tenha paciencia comigo. Acho que vocé realmente vai gostar desta
viagem neste nsolito {e inesperado) mundo de anacronismos,
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Historia de Um Mundo Alternativo

realmente impossivel alguém entender o mundo
F‘F Falkensterniano até saber algo sobre a histora

daqui. A maior parte da histéria da Nova Europa
¢ extraordinariamente parecida com a nossa. Mas imagi-
ne s¢ a magia tivesse realmente existido, as Fadas tives-
sem aracado camponeses: Dragocs tivessem cobrado tri-
butos dos chineses, ¢ os Andes tivessem estabelecido o
COMCITIO COM 08 SUMErios.

Esta cronologia cobre o insélito ao invés de se preo-
cupar com os fatos cotdianos {que vocé pode verificar
cm qualquer bom livro de historia). Mas se vocé quer
diferente, dé uma olhada nos principais acontecimentos
dos tltimos 200.000 anos na Nova Furopa!

76 milhoes a.C. — A Era dos Dinossauros —
Um asterdide gigante choca-se com a terra, extinguindo
os dinossauros. Os do tipo Prerodactylus Archaica, que
tinham a habilidade de wsar a Alta Magia, escapam da
extingdo, ¢ evoluem até se transformarem nos Prerodri-
conis Sapiens (Dragdes),

15.000 a.C. — A Era Glacial — Cro-Magnons
primitivos chegam 4 Nova Europa, ocupam o lugar dos
neanderthais. Os Cro-Magnons tornam-se uma variagao
interessante de cardapio para os dragaes Preradraconic
que ji estavam cansmﬁns dos mastodontes:

fz.mm a.C. — A chegada das Fadas — As Fadas
cntram no mundo do Castelo Falkensiein arravés de
wna frara existente debaixo do castelo. Os Andes
renunciam a suas habilidades Feéricas em troca da capa-
cidade de criar, Os ndo humanos se espalham pela Nova
Eurapa,

11.000 a.C. — A Guerra do Ocaso — As Fadas
divinas Tuatha De Danu ¢ os gigantes malignos Formao-
RN FaVam Auina guens pirria na velha Irdanda. Os Tua-
tha vencem, mas os dois ‘[&dur. sio forgados a tomar con-
sortes humanos para reconsteuir sua civilizagio,

10.000 a.C. — O Primeiro Compacto — Atibe-
ron dog Seclie leva o Lorde dos U i'I.*itL‘ﬁ,i:'. a assinar um
tratado de paz entre Fadas ¢ os humanos,

4.000 a.C. — Aurora da Civilizagio — Sumérios
e hititas constroem as primeiras cidades na Mesopoti-
mia. Para eles, as Fadas s30 demdnios a serem evitados.
Os andes fazem um acordo com o Rei Gilgamesh: a
habilidade na fabricagio de cerveja de cevada ¢ malte
dos anoes foi o inicio de uma longa historia de coopera-
GIO CNITe humanos ¢ anoes.

3.000 a.C. — A ascensio dos Egipcios — Os
Uniscelic aparecem como denses com cabecas de animais
para conseguir o controle da civilizacio do Nilo, As
nogoes da Alta Magia egipcia sao estabelecidas, Os
ANOES ensinam A0s €EIPCios a construgio de piramides ¢
sao imortalizados como Bes, um deus ledo meio-Anao.

2.000 a.C. — Queda da Babildnia — Os Unscelic
apotam os belicosos assirios; os Seelie ensinam a escrita,
leis ¢ astrologia aos babilbnicos. Sem serem notados, os
istaclitas chegam com a Arca da Alianca ¢ estabelecem
uma nova civilizagao,

800 a.C. — Idade de Ouro da Grécia — Disfarca-
dos como deuses, manto os Seelie quanto ox Unscelie
acasalam com muitos mortais, reforcando os talentos
magicos dos humanos. Uma pequena baralha enrre as
Cortes ¢ lembrada por Homero como a Guerra dos
Deuses. O Tratado de Cosmologia Paranormal de Avis-
toteles leva i descoberra da Alta Magia moderna,

220 a.C. — Ascensao dos Impérios Dragontinos
— Sete grandes clas de lordes dos Prerodraconis Sapiens
vidjarm em diregio ao orlente. Sio estabelecidos Impé-
rios na China, JTapio, Coréia e sul da Asia,

31 a.C. — Roma Imperial — Os romanos perce-
bem que as Fadas ndo sio deuses, ¢ usam a feiticaria ¢ o
Fervo Frio contra clas, Os Seelie levam os barbaros a ara
car Roma enquanto os Unseclic promovem esportes san-
puindrios ¢ orgias. O resultado € a queda do Império,

400 d.C. — A Idade das Trevas — E dada liberda-
de as Fadas renceadas para atormentarem a humanida-
de. Bebés roubados, safras arruinadas, vilarejos tortura-
dos. Mas as Fadas nlo contavam com a Igreja Medieval,
gue ensing Aristdteles @ scu clero e empurra as Fadas de
volta aos bosques.

800 — Ascensao do Islamismo — O Império Tsli-
mico domina as artes da (Citicaria, matemitica, astronomia
¢ caligrafia. Traduzido para o drabe, Aristéreles ¢ Prolo-
meu exercem grande influencia. Pouce tempo depois o
islamismo havia desenvolvido sua propria magia, dando
origem 35 historias de génios, feiticeiros, taperes voadores
¢ lmpadas magicas.

1090 — As Cruzadas — Os cruzados combatem o
islamismo; informagdes sobre a feiticaria drabe criam
novo interesse na Arte, O Papa Inocéncio caracteriza a
maga como um dom de Deus, contanto que os dotados
a utilizem de acordo com os auspicios da [greja.

1450 — Renascimento — Inspirado pelo Tratado
de Aristateles, Leonardo da Vind escreve seu Anoeier
sobve Construgies Automatas, descrevendo mecanismos
magicos. A Tgreja ordena que todas as copias sejam des-
rruidas. Marco Polo viaja para o oricnte ¢ é mantido pri-
stoneiro pelos Imperadores Dragoes durante 25 anos.

1490 — Epoca dos Descobrimentos — Colombo
descobie as Amcricas. Conguistadores espanhais varrem as
civilizagdes nativas maias, incas ¢ astecas. A sanguindria fei-
ricaria asteca € usada pard amaldicoar os espanhais, levando
a Inguisicio,

1588 — Idade da Exploracaio — Marinheiros
ingleses experientes, liderados por Sir Walter Raleigh ¢
pelo almirante meio  irlandés meio Selkic  Liam
O'Connagh, derrotam a armada espanhola numa deses-
perada batalha marfrima, A vitoria da Inglarerra leva a
uma explosio da colonizagio da Nova Europa,

1600 — Iluminismo — Uma grande onda de
conhecimento cientifico ¢ filosético varre o mundo. Os
Impérios da Nova Europa comecam 3 tomar a forma
atual. As Alras Fadas deixam os bosques densos ¢ come-
gam a s mmsturar abertamente com 08 humanos.

1776 — Guerra da Independéncia Americana —
Os colonos americanos se rebelam contra 08 impostos
britinicos ¢ conseguem derrotar os ingleses. Os indios
americinos juntam-se ¢ fundam a Confederagio Xama-
nistica Iroquesa,

1790 — A Era de Napoleio — Os corsos conguis-
tam a Nova Europa com suas novas titicas de guerra,
auxiliados peln magia Templiria ¢ pela ardiharia dos
Ances, Somente um inverno rigorosissimo conjurado
pelo Leshye da Rissia conseguiu deter seu avanco.

1814 — A Alianga Indigena — Usando seus pode-
res Xamanisticos, os indios detiveram a expansio branca
nos rios Mississipi ¢ Missourt. Pelo faro L‘Eﬂ maioria dos
feiticeiros taleittosos ter sido eliminados pela caga s
bruxas de Cotton Mather no século XVIL os colonos
ficaram indefesos.

1815 — A Batalha de Waterloe — Com a derrona
de Napoledo em Warerloo, inicia-s¢ uma grande era de
expansio lmpenal. O Congresso de Viena estabelece o
anual sistema connnental de aliancas ¢ fronteiras nacionais.

1866 — A Batalha de Kénigseig — As Forgas
bivaras enfrentam os exércitos do ambicioso chanceler
prussiane von Bisnwarck e seus aliados Unseclic.
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Um DasseioPela Nova furopa =

']h:m:-s clegantes ¢ damas §
aristocraticas passciam
juntos nos bulevares cal- 1+
cados com paralelepipe- # :
dos, parando para bater papo nos |
cafes e lojas lotadas. Um Dragio dis- =
cute os acontecimentos do dia com
um oficial dos hussardos, enqmtn =
carros ¢ triciclos moﬂdus a vapor -
passam resfolegando. Uma crianca corr
atrds de seu passarinho mecinico. E
quanto ao misterioso Grio-lorde das
Fadas e a dama a sen lado em primeiro

plano? Uma caminhada inocente ou
quem sabe um encontro secreto?
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Uma Visao dé;Era do Vapor l
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ara a matorta das pessoas, a vida cotidiana na

Era do Vapor, apesar de ndo ser extravagan-

te, € bem melhor do gue era um século
antes. Existe abundincia de alimento, poucas epi-
demias ¢ os produtos manufaturados sio bem mais
baratos do que os produzidos arresanalmente.
Teatros, muscus, palestras, exposigoes, pigueni-
ques familiares em parques pablicos (coma o Pra-
ter de Viena ouo Englishergarten de Munigue) ¢
locais de lazer oferecemy muita diversio. enguanto
as novas escolas ¢ universidades criam uma explo-
sao de alfabetismo até entdo desconhecida na his-
toria humana. Até os pobres deixaram de ser vassa-
los presos & terra, ¢ passaram a ter a opgio de via-
jar as cidades para tentar a soree. A vida ndo & Ficil,
mas estd melhorando em todos os paises,
menos naqueles obsecados por teenolo-
gla, com suas favelas e spas ¢idades e
ndustrializadas super populosas.

Uma Era de Vapor

E vma Era de [nvencio, de
Criatividade ¢ Indastria, de Impé-
nos ¢ Expansio, Mas acima de
fudo, ¢ uma Era do Vapor,
Navios, fabrcas, automovels e
are automatos gigantes movidos
a vapor. () vapor € a encrgia atd-
mica do século XIX com a elerri-
cidade no lugar da energia de
fusdo (redrica, dificil de usar, e
possivelmente  invidvel a longo
prazo) na maioria dos lugares. Os
mecanismos com molas ¢ engrena-
gens ainda s30 comuns em pequenos
aparclhos, mas s6 quando nio se
encontra um caldeirio e uma chaminé
que se adaptem!

Medicina

No campo da medicina, as coisas mal sairam da
Idade das Trevas. Vaporizadores carbélicos sio
usados atualmente para criar ambientes ANLissEpLi-
cos, mas os médicos ainda usam na sala de cirurgia
as roupas com que vientm da rua. Anestésicos
como morfina ¢ opio existem, mas os antibiGticos
sio desconhecidos. As maquinay de terapia palvi-
nica € MAgNELica, as pocdHes Curativas © outras cra-
coes charlatds ainda podem ser encontradas em
toda parte, fazendo da medicina um negdeio arris-
cado que ¢ melhor evitar sempre que possivel.

Armapentos & Cuerra

As armas avangaram até o estagio dos fuzs carre-
gados pela culatra ¢ dos revolveres, embora sejam
olhados com ranta desconfianga que a espada conri-
nua a ser um importante meio de defesa. Os canhes

ralacos ¢ as metralhadoras Gatling sio de longe as
Armas mais utilizadas nos campos de baraiha.

Apesar de submarinos simples espreitarem as
dguas rasas, ¢ avangados dresdnonabty movidos a
turbina comandarem o alto mar, os mais sofistica-
dos veiculos de batalha sio as estranhas fortalezas
moveis do exéreitoy prussiano. Essas invenciveis
tortalezas blindadas tornaram os agressivos nortis-
tas temidos em todaa Nova Europa,

Leil & Ordem

Enquanto Londres tem a Scotland Yard ¢ sua
Policia Metropolitana (conhecida como "Peelers”
cm homenagem a sen fundador, Sir Robert Deel),
a mator parte dos municipios depende de poli

ciais ou milicianos contratados localmente
para manter a paz. A manutencao da lei
¢ parecida com a Guarda da cidade de
Londres dos tempos medievais: um
bando de homens com revalveres ou
CASKELCLCs gque T¢ arrasta para prisio
quando te pega fazendo alguma
coisa errada. Na Franca, Napoleio

MI eriou a Sureré para supervisio
MAr Crimes IMporeantes, em espe-
cial aqueles relacionados com
complds internacionais; os Esta-
dos Unidos tem scu proprio Ser-
VICO SECTEto Pard 0s mesmaos pro
blemas. Na Russia, na Austria ¢ na
Prussia, os policias  locais sio
supervisionados  direramente  pela
poderosa e onipresente  Policia
Secreta do governo. Da  mesma
forma que o FBI dos dias de hoje,
Cstes grupos estio mais preocupados em
descobrir traigoes ¢ complds contra a
nacio do que em prender simples gatunos,

No gue diz respeito a criminologia, nio existe
muita coisa em 18705 pessoas como Sherlock Hol
mies estio apenas comegando a aplicar o raciocinio
logica para resolver crimes, ¢ cotsas como labora
tarios de impressoes digitais ¢ medicina legal ainda
estdo muito distanres. O oficial que faz a ronda
confia em seus instintos. longas caminhadas ¢ uma
rede de informantes e espides espalthados por toda
sua area para conseguir resultados. Eles rambém
Nao s30 muite exigeates com relagio a forma de se
conseguir informagio; uma propina ou um pé no
rabo sio igualmente aceiriveis,

& 4 s
Crime & Casligo
e
A Justica € igualmente ripida e brutal: os jiris
30 uma mvengdo essencialmente inglesa; na Fran-
¢a, um tribunal de juizes dedide seu destino; na
maior parte dos outras paises, © Uiz OUVE Seu caso
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Visdo da fira do Vapor

(ralvez permita que um advogado o defenda) ¢
decide se vocé ¢ culpado ou inocente ¢ sentencia,
Ataques contra pesspas que ndo sio nobres ainda
sa0 considerados ofensas menores na maiona dos
p.aim:a (exceto a Baviera); os crimes contra o P.‘lti'i'
manio, como roubo, sio rratados mais severamen-
te. Forca, guilhotina, exilio, deportagio (para a
Aunstrilia ou a itha do Diabo) ou longos encarcera-
MEntos ¢m prisoes horrivers 3o sentengas comuns,
impostas sem nephuma razio melhor que a opi-
niao dos juizes, Regra Pritica: ndo cometa crimes:
se tiver de fazé-lo, ndo seja pego. Se for pego,
assegure-se de que € por ter barido num plebeu,
nio por ter-The roubado algo.

Comunicagdes

Antes do fim da década de 1830, a forma mais
ripida de enviar informagdes de um lugar para
outro era o servico postal movido a cavalo. As car
tas cram recolhidas uma vez por dia nas drcas
rurais, ¢ até dez vezes por dia nas cidades princi-
pais; levadas para um escritério central, ¢ remetidas
por carruagens ripidas ou ginctes postais para
locais distantes. A outra alternativa era localizar um
Feiticeiro Praticante e contrati-lo para fazer uma
|11;‘.5iuu Aﬁf‘ﬁfﬂfs‘fifﬁﬂ para civiar sua Imensagein, ou
uma magica Mevimento Dimensionnl para enviar
fisicarente sua carta ao destino.

O meétodo mais confidvel de comunicagio ripi-
da sem envolver a magia, é o telégrafo (o telefone
ginda ndo toi inventado, embora en tenha ouvido
dizer que Bell estd rrabalhando nisso atualmente),
As linhas telegrificas conectam os Impérios por
terra; cabos submarinos atravessam o Canal da
Mancha, ¢, recentemente, o Ocecano Atlanteano
(nao Ardintico). A invengio dos Gravadores de
Smais Telegrahicos (pig. 52) permite a rransmissio
rapida de imagens, ¢ o Transmissor de Céleulo
Telegrifico (uma versio de 1870 do modem,
nventado recentemente por Lady Ada Lovelace,
filha de Lorde Byron) tormou possivel também a
rransmissio de dados

Informagho & Midia

Pelo fato da impressio ser barata ¢ a alfabetiza-
¢io generalizada, o8 jornais sio  extremamente
comuns ita Nova Evropa. Existem mais de 400 jor-
nais 50 em Londres, ¢ quase o mesmo tanto em
Viena, Munique e Paris, Os mais importantes sio o
Daaily Telegraph ¢ o Times (Londres), Le Monitreur
¢ Le Figare (Paris), Suddeutsche Presce (Baviera), ¢ o
Wiener Tugblate ¢ Nene Freie Presse (Viena), Todos
com excecio do Times ¢ do Suddentsche Prese
sofrem algum ripo de censura governamental de
tempos em tempos; com excegdo do Times, a mato-
ria € liberal, radical ¢ forremente influenciada pela
elite intelectual dominante,

Existem rambém centenas de revistas abordan-
do centenas de topicos: Vanity Fair (a Peaple da
cpocal, Popular nvention ¢ The Strand Mystery
Magazine 530 apenas alguns exemplos, Os livros
também sio relatvamente baratos e existem
bibliotecas pablicas (paga-se uma taxa simbolica)
em todas as grandes cidades. A maioria dos paises
modernos possui universidades nas capitais ¢ esco-
las em todas as cidades, com excecio das menores
(0 nivel de alfabetizacio é aldssimo). Palestras ¢
seminarios sio populares;, bem como os museus,
exposigies ¢ cursos de aperfeicoamento,

Mais uma vez, o vapor governa o século XIX.
Os trens a vapor atingem velocidades de até 120
km/h, entre as cidades mas sio menos {reis no
caso de distincias menores. Barcos a vapor ¢
pequenas lanchas a vapor singram rios ¢ mares,
CAquanto navios a vapor (comeo o Great Eastern) ¢
0s cliperes cata-vento cruzam os occanos mais
extensos. As viagens adreas sdo praticamente des
conhecidas; existem alguns balées, mas nada mais.
O Conde Zeppelin estd trabalhando em seus pri-
meires dirigiveis, e ainda falram décadas para o
avido ¢ o planador existirem, Para a maioria, viajar
no mundo do Castelo Falkenstein é a cavalo, seja
cavalgando ou numa carruagem. E lento, mas com
certeza ¢ mais ripido que andar a pé,

Magia

Apesar de existir, a Alra Magia (ou a Arke,
como ela ¢ chamada aqui) ndo ¢ to comum, pelo
menos nio o sufidente, para criar um grande
impacto ha sociedade, Os magos s¢ parecem muito
mais com cientistas de alto nivel: voceé sabe que
eles existem, mas nao encontra um com freqiién-
cia. Embora existam alguns artefatos magicos por
i, cles 530 raros, assim como o 530 0§ MAgos prati-
cantes que podem ser contratados em troca de
honorarios. A maioria dos magistas faz parte de
uma Ordem ou Loja, o que significa que suas at-
vidades reais sdo secrctas ¢ mantidas longe do
grande publico. Afinal de contas, a maior parte das
pessoas de nosso mundo nao sabe nada sohre os
Magons, ¢ eles nem sequer sio magistas de verda-
de! (a0 menos do lugar de onde eu venho! |

Sinlese da Fra do Vapor

A vida na era do vapor € uma fusio estranha de
recnologia primitiva ¢ sofisticacdo social: uma idade
do ouwro; em que se travam duclos i luz de lam-
pides ¢ nagoes sdo conquistadas pelo poder da ele-
tricidade. E uma época magnifica ¢ gloriosa, uma
epoca cheia de possibilidades e novos desafios.
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Real &
[rreal?

¢ € ¢apaz de encontrar deter-

minada  coisa nma Hreraturn

vitoriana  {ou 1 lizeratura
ambientada na era vitorana), existe
grande chance de vocé encontri-la
nas ruas da Nova Europa. Sério!

Morrolan atribui esse fendmend
A sud Treorig de Ressondinein Mdgic,
que afirma que existe apenas um
namera limitado de  possibilidades
nos universes de um tpo parecido, ¢
ques dependendo das leis da Al
Magia ¢ da Fisica, tudo se manifiesta
ol oMo Fito oo como fiocio.

Por exemplo, nio se pode ter
pessoas ¢ projeranao mentalmente
para "Barsoom” numa  realidade
ndo-MagLed, porgue isse viola as leis
da fisica, Mas se vooé tivesse Alta
Magia, wis coisas seriam permitidas,
Pa mesna forma, gragas a algumas
distorgoes da realidade no universo
Falkensteintans e a ajuda da CngEe-
nharia And, voceé ¢ realmente capaz
de construir alguns des aparedlios
mais esquisitos descriros por Tilio
Verne,

Nasttlus vu o
Crnbiay Colunibia, Serd que existem
mudangas sutis nas lels da fisica que
cu nao percebi? Eu disa que sim,
ST (JLIC SCJ3 aPeas Part permitir
que criaturas magicas como os Dra-
goes andem soltas por ai,

Até agora, ainda ndo me deparei
COm uma situagdo na gual uma pes-
soa de verdade de minha velha reali-
dade ndo exista agui. Mas cu espera-
A que certos evenros fisicos pudes-
sem mudar 3 histora. Veremos.

Enquanto isso; gragas & Resso.
nancia Migica {ou 0 que guer gue
5Cja ), €ste universo contnua a fun-
cionar, integrando mais ou menos o
real € o irreal em doses eqiiitativas
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..Um Mundo em que Fato
© TFiccdo se Encontram

oce nunca sabe com guem vai dar de cara numa esquina da
Nova Europa. O primeira chogue que level foi logo
depois de eu ter chegado, quando entrei na sala de recep-
coes do Castelo Falkenstein ¢ me encontrei frente a frente
com o louco Rel Ludwig. Mas cle foi apenas o primeiro de
uma serie de encontros estranhos ¢ impossivels.

Veja bem, no mundo do Castelo Falkenstein, a fronteira que divide
fato de ficgio tornou-se muito indefinids; personagens que outrora
cncontravam-se seguramente guardados nas paginas da literatura vitoria-
na (e pao tdo vitoriana) aparecem com freqiiéncia para uma visita. Tor
exemplo, nos Gltimos anos, em um momento ou outro, ¢ncontrei a
maioria dos herdis e dos viloes dos romances de ficgio cientifica de Jilio
Verne. Aqui, eles realmente tém vida, respiram, e Verne ¢ apenas um
escritor oportunista de ciéncia que publicou suas aventuras em folhetins.
(lembro-me de Phileas Fogg, num jantar, comentando que sim, Verne
havia dramatizado exageradamente sua viagem ao redor do mundo, mas
que, afinal, esse era o tipo de coisa que s esperaria de um jornalista
francés), A ficcdo de Verne nio € o tnico exemplo; encontrel Rudolph
Rassendyll do Prisiomeire de Zenda (en o ajudei a escapar de uma prisio
em Moscou), Alice do Pats das Maravilbas (com Lewis Carroll) e lutei
contra o Conde Dricula nos montes Carpatos. E, ¢ claro, hd sempre
Sherlock Holmes, com quem me encontrei em numerosas ocasioes.

Nao me perturbaria tanto se 0s personagens existissem neste mundo,
Mas ndo seus autores — eu seria capaz de viver com isso. O que real-
mente me perturba ¢ que o universo Falkensteiniano tenha conseguido
uma acomodagio tio conveniente com a realidade que permita a ambos
viverem lado a lado. E is vezes posso até mesmo veé-la em agdo: certa vez
cu cstava numa palestra sobre Evolugio quando por acaso ouvi dois
homens debatendo o topico nas cadeiras a4 minha frente, Acontece que
um deles era Arthur Conan Doyle e 0 outro era 0 Doutor John Watson,
recem-chegado do Afeganistdo.

A realidade Falkenstaniana também acomoda fatos que deveriam ser
mutuamente exclusivos, O Capitio John Carter parece realmente ir a
Marte quando ele se projeta mental ¢ fisicamente através do éeer. Mas no
ano passado, Sussex foi tomada por gigantescos robés de guerra tripodes
controlados por marcianos de tres pernas que viajaram em fogueres
gigantescos. Barsoom ¢ Marte? Serdo os alienigenas tripodes marcianos?
Qu serd que os dois lugares sio na realidade locais diferentes que sdo
chamados Marte por coincidéncia? Nao saberei enquanto alguém nido
mventar um foguete ¢ for até li, ¢ com minha sorte, ¢ssa pessoa serd
Buck Rogers.

Por outro lado, existe uma série de vanragens nessa estranha mistura
de ficcao ¢ historia. Afinal de contas, se tivesse que deter o Professor
Moriarty, vocé ndo preferiria ter Sherlock Holmes, Sir Richard Burton e
o Capirdo Nemo para ajudar?
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Detsonagens delecionados da fira do Vapor:

océ encontrard algumas pessoas nesta secio
ue seriam na melhor das hipdreses consi-
:jtr;id.lf-i- hiccionais em nosso mundo, Por
que a cosmologia do Castelo Falkenstein parece
mesclar alegremente o real ¢ o irreal ¢ algo que
nunea fui capaz de explicar. Em alguns casos, tal
vez 0s escritores da assim chamada ficcio tenham
meramente relatado uma historia real que ouviram
sobre seus "personagens”. Ou talvez seja apenas
porgue a linha que separa o real do irreal seja mais
Hexivel aqui. Em todo caso, vocé encontrari a
seguir uma lista com algumas das pessoas
que s3o notica em meu munde adotivo.
Os titulos cm égdlico sio de livros nos
quais os personagens podem ter sido
mencionados em nosso mundo:
outros podem ser encontrados ¢m
qualquer boa cncit]urﬁdtﬂ (embora
voce possa esperar algumas estra-
nhas distor¢des aqui ¢ acoli),

Charles Babbage: Prafessor
de matemitica de Cambridge ¢
criador do primeiro "computa-
dor" mecinico, a Mdgquina de
Calenlar  Babbage. Embora
nenhuma tecnologia de nosso
sceulo XIX fosse capaz de pro-
duzir o dispositivo que ¢le pro-
jeton, foi brincadeira de crianca
para os Andes, que chegaram
aré mesmo a aperfeigoar o pro-
jeto. Amalmente, ele & o dire-
tor do  Lyeed Analvtigne em
Paris, ¢ trabalha para o ministro
da Citnda Jalio Verne.

Alexander G. Bell: [nvenror.
Nascido na Escocia, emigrou para
0s Estados Umdos. Fascinado pelo
som ¢ pela déia de ensinar aos sur-
dos, cle encontra-se arualmente tra-
balhando na invengiao do telefone em
Boston,

Sarah Bernhardt: Atriz meio-Fada
francesa que um dia sera uma das maiores
celebridades do mundo. No momento ela
st fazendo seu primeiro papel nos paleos de
Paris, ¢ s.'.mm':;;mdln a criar a reputagio que a trans-
formard numa lenda mundialmente conhecida.

Elizabeth & Robert Browning: casal de poe-
tas mais conhecido por Senceros dos Portugueses, um
hvro de sonctos de amor que Elizaberh escreven
para sen marido Robert (com quem ela fugiu para
se casar ¢m 1 846). Elizabeth ¢ surpreendentemen-
te juvenil, gragas a seu interesse pelo Espiritualis-
mo ¢ uma habilidade inconsciente para usar a Arte,

Sir Francis Richard Burton: Famoso explora-
dor ¢ co-descabridar da nascente do rio Nilo. Bur-
ton € parte agente secreto britinico, parte feiticei-
ro (especializado nas magias tintrica ¢ do QOriente
Mcédio] e aventureiro. Encontra-se atualmente via

I

jando ao redor do mundo com sua igualmente
dudaciosa esposa Isabel.

Lewis Carroll: Professor de matemidtica da uni-
versidade de Oxford ¢ investigador da natureza do
VEéu Fedrico. Seu "livio infantl" Alice no Pais das
Maravilhas € na verdade um texto que descreve as
realidades alternativas para as quais seus estudos o
levaram (e provavelmente Alice). Trabalha atual-
mente na seqiiéncia, Do Ouiero Lado do Espelbo |

Capitio John Carter: Capitio da Guerra
evil ¢ Lorde de Guerra, Carter possui
uma habilidade misteriosa de projetar
fisicamente a si (¢ a outra pessoas)
para um outro munde, chamado
Barsoom (Marte?), onde ele é o
re1 belicoso de uma grande civi-
lizagao. Veja o liveo de Edear

Rice Burroughs
Mary.

Charles Darwin: Cientista

¢ escritor, scu livio D O-
gem das Espécies (baseado em
sua viagem come naturalista
no navio Beagle em 1836) ¢
a ongem da febre evolucio-
miri que varre o mundo
vitoriano.  Ele  encontra-se
atualmente trabalhando em
sua - obra,  Orfgems  do
Hamem, que descreve deta-
lhadamente algumas teorias
cunosas sobre a origem das
Fadas ¢ dos Andes,

Charles Dickens: Escri-
tor britinico famoso ¢ cele-
bridade das letras, seus livros
(Oliver Twist, David Copper-
field, erc.) sio pubhicados em

jornais ma forma de folheting
em toda a Nova Europa. E tam-
bém editor ¢ produtor teatal,
Dickens estd envelhecendo e com
pessima saide; pode ser que nio
viva até o final do ane.
Benjamim Disracli: Romancista.
estadista e ex primeiro ministro da Ingla-
terra. Orador e negociador astuto ¢ matreiro,
¢le € o equivalente polinco de Bismarck ¢ o arqui-
teto de grande parte do Império vitoriano em
expansio, Um dos conselheiros mais confidveis da
Rainha Vitoria.

Conde Vlad Dracula: aristocrata transilvano ¢
lorde vampiro, provavelmente descendente do
legendario Viad, o Empalador da Idade das Tre-
vas. Dracula € o mais poderoso de uma série de
cruzamentos ruins entre Fadas ¢ Humanos (poss
velmente entre um glastig e um mornal) que preci-
sa de sangue de mortais para sobreviver, Levado
por sua sede de sangue {e perseguido por sen
mecansiavel inimigo, Dr, Abraham van Helsing), o
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Personagens éelecionados

da Fra do Vapor

Conde viaja por eudo o continente. Vega o livio de
Bram Stoker / Drdenli.

Thomas Edison: inventor americano do fond-
grato, da limpada, do mimedgrato, do papel ence-
rado, do registrador automdtico de cotacoes da
bolsa de valores ¢ da cimera filmadora, O inventor
dos inventores, até os Andices o respeitam. [nteres
sante, prolifico ¢ determinado, oo estd atvalmente
dirigindo uma firma de engenheiros consulo-
res eanventores em Nova lorgue,

Principe Alberto Eduardo (Ber-
tic): Principe Herdeiro Britinico ¢
"bon vivant". Desviado do traba
tho dul por sua mie, Rainha Vigd-
mi, o Principe tomou-se  uma
pesson  de  grande  infludncia
demtro da sociedade brivinica.
Seu grupo  exclusivo Malbo-
rough € o equivalente do séc.
VI aes “hippies™ todo
mundo  que € alguém ¢
membro (ou guer ser ).

Phileas Fogg: Viajanee
€ esentor,  completon
reccoicmente wma viagem
de volta ag  mundoe  em
EEpantosos oitents dias. Os
rumores sobre o bonito e
misterioss  Sr. Fogg sdo
abundantes: SUSPEILA-SC
que ¢le sefas um Lorde Ped-
nco, um grande ladrio, um
autdimato inteligente movi-
do a corda, ou possivel-
mente  anda, umo espiio
;l|i!L'l1.I"L_f,L'IL.1 de outro mundo!
Veja o livro de Julio Veme #
Volta an Mundo em 80 Dias,

Dr. Victor Frankenstein:
Cientista lpuco e criador da
vida artificial. Médico educado
na Suica, Frankenswein acabou
estudando as ciénecias ocultas ¢
ficou obsecedo com a criagiy de
um androide vivo perfeito a3 partir
de partes de corpos mortos, Embora
sua primeira criagio tenha terminado
em tragedia, ¢le sobreviveu para tentar
novamente. Veja o liveo de Mary Shelley /
Frankenstein,

Ulysses S, Grant: Famaso general da Unido
que derrotou o General Lee dos Confederados, ¢
mais tarde se tornow o General Comandanee das
Forgas  Expediciondrias Ocidentais  contra as
Nagdes Indigenas. Ele é atualmente presidente dos
Estados Unidas, € assumiu o cargo depois dos
dois mandaros bem sucedidos de Lincoln.

Sherlock Holmes: O Grande Detetive tem
pouco s de vinte anos. Acabou de se fiormar em
Ostord ¢ abriv um escritdno como deretive parti
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cular; a fama ¢ o reconbecimento que ele terd mais
tarde ndo virdo aré eonhecer o Dr. Warson, sey
bidgrato, Veja o hvro de A, Conan Dovle / As
Avepruras e Sherlock Folmer,

Aldous Huxley: bidlogo britinico ¢ primeirn
expaente da Teora da Evalucdo de Darwin, ele ¢
um palestrante bem conhecido versado em assun-
tos de ciéneia. Huxley € inteligente, culto ¢ empe-
nhado no progresso a qualquer cuseo.

O Homem Invisivel: Um abscuro den-
ista - quimico  chamado  Griffin, que
desenvolyen uma pogio da invisibilicta-
de ¢ a usou em si mesmo. Incapaz de
voltar ao normal, ¢le sc tomou um
crminost insano ¢ perigosamente
mmprevisivel. Veja o liveo de H. G.
elles /€ Hopem Turvisipel,

Lorde Kelvin  (William
Thomson ): Matemitico ¢ fisico,
atoalmente leconando na Ung-
vesidade de Glaspow, Lovde
Felvin € possivelmente a maior
artewicade em fsica, eletricida-
de ¢ magnedsmo de tods 3
Nova Europa, e o principal
teorico da Magia Mecinica,

Ele ¢ ambém membro do
Sepumdo Compacto.

_Abraham Lincoln:

Ultime presidente dos Esga-
dos Unidos, foi. dorante seu
mandato  que  aconteceu
devastadora  Guerra  Civil,
Alem de ter sido capaz de
manter 2 Unido, ele hbertou
o5 esemvos, Em 1865, fo
baleadeo por wm assassing; o
pals ficou quatro diss em vigilia
enduanto os médicos (¢ um clé-
ngo feigcero da Ordem de Sio
Ronificio que estavit de visita)
lutavam para salvar sua vida. Reco-
peradey ele conseguin conduzir a
nagie através da diffcrl Restauragio
durante seu segundo mandarn,

Lady Ada Lovelace: Filha de Lorde
Byron ¢ assistente do envelhecido Charles
Babbage, Lady Lovelace & a primeira progra-
madora de computadores (cla também ¢ cripuogra -
fa tompetente). Ada envolveu-se profundamente
comm a Loja Mistica do Templo de R4, um grupo
teiticedro a favar da superciéncia,

Luis I: Avd do atual governante da Baviera ¢
outro grande construtor (seu projeto para 2 cidade
de Munique ¢ considerado uma maravilha arquite
thnica). Em 1848, cle ficou enfeitiado pela dan-
garina exdrica Lola Monteg, ¢ foi foreado a abdicar
pela populagio irada. Casou-se com Lola ¢ se tor
flow um viagante Bimoso e patrono das artes.
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Dersonagens éelecionados da fra do Vapor

—

Karl Marx: Agitador politico e fundador do
Comunismo, cle acabou de concluir o primeiro
volume de seu famoso Das Kapital (1867). Um
dos homens mais temidos da Nova Europa, cle ¢
também chefe da secrera Irmandade Anarquista,
que ele fundou para abrir caminho para sua utopia
COMUNISTL.

Lola Montez: Dangarina exotica ¢ aventureira,
Lofa foi a causa da queda do Rei Luis [ da Baviera,
Fugindo da confusio, cla fez diversas turnés fra-
vassadas pela Europa ¢ América durante algum
tempo antes de volrar (sem um tostio) para se
casar com o Rei Lufs .

Professor Moriarty: Génio do erimes ¢ chefe
da Liga Mundial do Crime, uma organizacio de
malfeitores ¢ vildes. O grande mimigo  de
Morarty, Sherlock Holmes, ainda nio alcancou o
apice de suas forgas; ¢ o perverso professor so
encontra oposigio atualmenre no Capitaio Nemo ¢
scu antigo aliado, o misterioso Phileas Foga, Veja
o livro de A, Conan Dovle / As Awenturas de
Sheriock Holmes.

Capitio Nemo: Inventor ¢ aquanauta, Um
genta cientifico ¢ engenheiro, Nemo ¢ o criador
do extraordinirio submarino Nautlus. Originaria-
mente ele tinha a intencio de destruir todos os
navios de guerra em alto mar; no entanto, suas
experiencias com o Dr Jalio Verne (escrevendo
como Plerre Arronax) ¢ outros, convencerim-no a
utilizar seu conhecimento para lutar contra aqueles
que fomentam os conflitos armados nos bastidores
(como a Liga Mundial do Crime). Veja o livro de
Jalio Verne / Vinee Mil Léguas Swlmarinas,

Imperador Norton I: Personalidade expressi-
va de Sio Francisco, cle ji foi considerado um
lunitico inofensive, foi cleito Imperador por acla-
magio popular quando a California se tornou a
Republica Império da Bandeira do Urso em 1869

Dr. Richard Owen: Palcontologista e cacador
de dinossauros (na verdade, foi cle quem inventoy
4 palavra), Owen ¢ um zoologista brilhante que
deduziu corretamente 2 existéneia de  répteis
gigantes (embora suas reconstrugoes para a exposi:
gdo de 1854 no Palicio de Cristal fossem bastante
incorretas). Curador de Histérna Namral do
Museu Britanico,

Rudolf Rassendyl: Cavalheiro inglés, sésia do
Rei do Ducado Alemido da Ruritinia, Rassendyl foi
util na operagio para frustrar um compld bismar-
quiano €om o quclim de incorporar o ducado,
sequestrando scu governante ¢ instalando seu meio
Irmao pro-prussiano no trono. Veja o livio de Ale-
xander Hope / Prisioneivo de Zenda.

Robur, o conquistador: Projetista de dirigi-
veis ¢ conquistador do mundo, Robur concentrou
seus estorgas no desenvolvimento de miquinas de
voar equipada com motor em detrimento das mais
leves que o ar. Seu poderoso Albatroz ¢ na verda-

de um tremendo helichprero com quase 60 metros
de comprimento, suspenso por hélices movidas 2
eletricidade. Um pirata aéreo, Robur alia-se com
freqiiéncia 4 Liga Mundial do Crime. Veja o livro
de Julio Verne / Master of the Air,

O Viajante do Tempo: O misterioso criador
da Miquina do Tempo. Sua identidade nio ¢
conbecida,  Possivelmente  um  engenheiro  ou
migico que desemvolven @ Miquina do Tempo
Migica independente das anotagdes de Leonardo
da Vinc, Ele ¢ conhecido por aparccer em
MOomeNntos criticos para prestar auxilio ou frustrar
inimigos, provavelmente tentando influenciar um
futuro distante sobre o qual s6 cle sabe. Veja o
liveo de H. G, Wells / A Mdguina do Tempo.

Mark Twain: Escritor, reporter ¢ "bon
vivant”, ¢le € conhecido por suas obras satiricas ¢
bem humeoradas, Amalmente embaixador em mis-
sao especial do Império da Bandeira do Urso e
amigo pessoal do Imperador Norton [ da Califér-
nia, ¢ estd viajando pela Nova Europa colecionan-
do anedotas para seu livro Innoceents Abroad.

Dr. Abraham van Helsing: Cagador de vampi-
ros holandés ¢ estudante de ocultismo, van Helsing
passou a tltima década seguindo a pista do ardiloso
¢ maligno Conde Dricula por toda Nova Europa.
Seu unico objetivo ¢ erradicar completamente o
vampinsmo do mundo, comegando pelo Conde.
Veja o livro de Bram Stoker / Drdcula.

Dr. Julio Verne: Escritor de ficcio cientifica ¢
Ministro da Ciéncia de Napoledo 111, que foi inspi-
rado pelos artigos de Verne. Verne ¢ mais um cien-
tsta geral e visiondrio do que um engenheiro: o
Dr. Asimov de 1870. Sua imaginagio fértil apre-
SCTIA 08 PrNCipios, enquanto suas enormes cquipes
de cientistas do governo executam seus planos.

Rainha Vitdria: Rainha da Inglaterra ele cra
tio poderosa que roda uma era foi batizada com
st nome. Extremamente teimosa, dutocratica ¢
obstinada, ela comanda grande parte do mundo
atraves de uma combinagao de ministros capacita-
dos ¢ extensos lagos familiares (quase toda cabeca
coroada na Europa tem algum tipo de parentesco
com ela, por lagos de sangue ou casamento). For-
remente influenciada pelos Lordes do Vapor da
Grd Bretanha,

Conde Ferdinando von Zeppelin: inventor
do dirigivel mais leve que o ar, von Zeppelin ser-
viu come oficial da Unifo durante 2 Guerra Civil
Amcricana, onde comegou a obsessio com uma
acronave mais leve que o ar que acompanharia
pelo resto da vida. Ele voltou hi pouco TCmpo
para a Prussia, onde se tornou chefe do recém cria-
do carpo de dirigivels Luftwaffen de Bismarck,

Pt mads miormages sobre Personalidades,
L Vo b 1o8 o |

s = L y -. - e

e

K EN&TE

) i a .




AgGenteTmpertalip
HARDIAR

e

=

.. De Alta Intriga

mundo do Castelo Falkenstern ¢ também um fugar com um
monte de Organizacoes Secretas.

Por alguma razao, até¢ mesmo o ar deste lugar clama por uma
conspiragio. Os Magistas estio todos organizados em cabalas
secretas. Os Anarquistas se refnem em niicleos subterrineos.
Todos os chefes tém bases escondidas, Planos Magistrais ¢ senhas
complexas. E nenhum Tmpério que s¢ preze nesta era de intriga
intermacional aceitaria qualquer coisa que nao fosse um Servico Secreto totalmente
financiado, completo com Centros de Comando Secreto inteligentemente distar-
¢ados como lojas comuns, inocentes veiculos a vapor que se transtormam em sub-
mersivels ou girocOpteros, ¢ montes de engenhocas. Até mesmo os Magons, que
sao normalmente indigestos, agem como alguma coisa saida de um episodio da
scrie Agente da Uncle,

A paixio da Era do Vapor por reunides secretas e ligaches perigosas ¢ quase tao
difundida quanto sua dnsia pela Grande Ciéncia ¢ suas novas e fascinantes inven
coes. Quando esses trés vicios podem ser reunidos num tnico lugar (como numa
organizagio secreta dedicada a usar sua Maguina Infernal de Transmissao do Medo
para derrubar o Império Britdnico ), vocé tem um habitante da Era do Vapor feliz.
Eu me acostumei tanto a entrar em salas através de painéis escondidos que hoje
em dia tenho uma tendéncia a ignorar as portas. (Embora minha favorita ainda
sefa a entrada secreta de uma célula anarquista em Londres: vocé entra no cafe,
senta-se numa determinada mesa, ¢ a coisa toda, com mesa e tudo, afunda aré a
sala de reuniaes no porio, levada por um clevador embutido! )

Meu primieiro encontro com um verdadeiro agente secreto falkensteiniano
aconteceu logo depois de eu ter sido fisgado pela magica que me trouxe para ci.
Parece que no meio do tumulto gerado pela construcao do castelo atraviés da
magia ¢ a restauracio de Lufs ao trono, ninguém percebeu um guarda se esguel-
rando em diregao aos estibulos para selar um cavalo ligeiro. Quando descobrimos
que haviamos sido traidos, o "Tenente Rupert Hauptman” estava a trinta quulH-
metros de distincia na Estrada de Munique levando ao Regente a informagio de
que o Rei havia voltado & Baviera. Gragas a Hauptman, fomos forcados a levar
Luis correndo a capital antes que o Conde Hohenloe tosse capaz de enviar um
~grupo de assassinos para elimind'lo (¢ mesmo assim foram necessdrias duas bata:
lhas de revolveres ¢ uma luta de espada no meio da Residenz do Rei para desfazer
0 que um espiao havia feito com um mero telegrama).

Com todas essas tapagas ¢ dissimulacio. me acostumei a receber bilhetes em
Bailes Diplomaticos, interceptar mensageiros e roubar suas cartas, ¢ encontrar
figuras de capa tarde da noite em lugares ermos (que sempre parccem ser desco-
bertos pelos bandidos logo depois que eu chego). Também aprendi o suficiente
para sempre inspecionar com ar inocente todas as bengalas, guarda chuvas, cha-
peéus, balsas, sapatos ou outros objetos comuns que poderiam estar escondendo
wma espada, revolver, dardo venenoso ou bala explosiva. Comecei até a sUpor que
uma linda donzela em apuros possa ser uma agente dupla; que sempre haja um
painel secreto: numa sala trancada; ¢ que toda mala negligenciada contenha um
Segredo Capaz de Abalar 0 Munda. Tudo isso faz parte do ztrdclﬂtr:;ga ¢ Traicio
que existe e todn parte nesta Bra de Impérios.

Por isso, se voct alguma vez ji quis enfrentar uma Irmandade Terrorista Dia-
bolica; seduzir uma Mata Hari, ou apenas salvar milhoes de inocentes de wm
Desastre Certo, vocé também pode ter sido maldado para a vida de um Superes-
piao da Era do Vapor.
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Agentes decretos @ Sociedades Secretas

a0 fiquel surpreso ao descobrr que havia
Agentes Secretos (o termo "espiao" aqui é
usado para definir o servigo scereta que
acontece ng campo de baralha) no mundo do Cas-
refo Falkenstern. O que me deixou assombrado foi
a qualidade "James Bondiana" da espronagem.
Ve, por exemplo, o cara que train o Rei Luds
em favor do Regente. Nenhum de nés suspeitou
na ¢poci que o modesto tenente Hauptmann ¢ra
na verdade, o Agente Coronel Rupert von Haupt-
mann de Sua Serena Majestade da Prassia, cogno-
minado “A raposa da Prussia”. Nem desconfiamos
que dentro de seu alforje havia um manipulador
de telegrafo secreto, frascos de acido e nirrogliceri-
na, ¢ uma camera minuscula (com a qual cle gra
vou para a posteridade a chegada de Luis). Dentro
do punho de seu sabre regimental existia uma
gazua ¢ uma bomba luminosa. Na verdade, a tinica
razdo pela qual sabemos rudo isso ¢ que, minuros
apos ter pendurado seu manipulador de relégrato a
uma hinha nas proximidades, ¢ relatado os fatos ao
Regente, ele foi emboscado por um banda de
saqueadores, cspancado até perder os sentidos e
teve todas suas coisas roubadas, No final, os
ladroes acabaram sendo capturados pela Guarda da
Fronteira Bavara e roda a historia veio @ tona.

Superespides & duperengenhocas
Parte dessa mania de superespido ¢ o estilo dos
tempos. Num mundo em que existem engenhocas
por toda parte, ¢ a exibigio ¢ de grande importan-
cia, voce tem de esperar quUE 05 Agentes secretos
Vo ser farinha do mesmo saco. Os auxiliares prin-
cipais em codinomes, identidades secreras ¢ repu-
tagoes. Da mesma forma que James Bond, eles fre-
quentam as mesas de jogo de Monte Carlo, os
saloes do Biarritz e a temporada de iatismo em
Cowes, combinando perfeitamente  com  os
ambientes onde 0s ricos e poderosos governantes
da Nova Europa se juntam, Os agentes também
carregam uma colevio de armas secretas ¢ disposi-
tivos de alta teenologia; os objetos cscondidos por
Hauptmann foram apenas um pequeno exemplo
do que um agente de alto nivel tem a seu dispor.

Esconderijos decretos

Os agentes ndo sio as Gnicas coisas que pare-
cem ter saido dirctamente de um episadio da série
fames West; muitas Oreanizacoes Secretas do
mundo Falkensteiniano sio igualmente espathata-
tosas. Quando vocé passa um tempao lidando com
cientistas loucos, génios do crime, AArquistas aco-
vardados ¢ ourras agéncias nacionais, ¢ importante
ter seu quartel general camutlado como uma pada-
Ma ou uma alfaiataria, com pisos maéveis, painéis
escondidos ¢ armadilhas  mecinicas  especiais.
Sejam 05 escondenjos  secretos mantidos  em
vagioes particulares da estradas de ferro. bases de
abservagio em esgotos, ou laboratorios de pesqui
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sa ¢ desenvolvimento atrds das paredes da bibliote

ca de uma embaixada, a préspera organizacio do
seculo XVITT tem uma queda para o grande estilo,
Até mesmo a infame Liga Mundial do Crime se
refine a bordo do gigantesco Albramros de Robur,
o Conguistador!

Veja a seguir algumas das Organizagbes que
encontrei durante minhas viagens:

* A Alianca do Segunda Compacto: uma
associacio dc Magiqms,ci:?:das. Dragoes ¢ Andes
cujo principal objetivo ¢ diminuir o ritmo do avan-
vo da tecnologia dos Unseclie, Os agentes sio
escolhidos dentre pessoas de rodas as posicacs
socials ¢ aprendem uma grande vanedade de peri-
CHas; @ Gnica caracteristica que cles 1€m em comum
¢ o desejo de preservar a Alta Magia ¢ impedir
aquilo que ¢u chamo de "Revolucio do vapor" de
ACONTECCE,

* O Servico Secreto dos Estados Unidos:
Agentes vigorosos, laconicos ¢ rapidos no gatilho,
cuja missao ¢ frustrar complos contra o governo
dos Estados Unidos e deter quaisquer Génios Dia-
bolicos que ameacem os adadaos americanos.
Armas escondidas em botas ¢ engenhocas scoreras
fazem parte do pacore. Sua sede fica em Washing-
taon, INE,

* A Liga Mundial do Crime: Uma parte
"Cosa Nostra", duas partes "SMERSH", o obyjen-
vo da Liga Mundial do Crime ¢ nada menos do
que a dominagio do mundo, Além de controlar
grandes operagoes de ronbos chantagem, ¢ vicio a
Liga tambem planeja derrubar governos, extorquir
dinheiro através do terrorismo ¢ criar Dispositivos
Diabalicos para controlar toda a Humanidade,

* A Trmandade Anarguista Mundial:
Comandada pelo abseuro Karl Marx, o objetivo da
[rmandade ¢ destruir completamente todos os
governos existentes (possivelmente para substitui-
los por um paraiso socialista). Bombas, Dispositi-
vos Diabalicos ¢ assassinatos fazem parte de seu
programa de terror ¢ intimidagio,

* O Servico Imperial Prussiano: Os olhos ¢
ouvidos de Bismarck, dedicados a atingir scus
objetivos, Bem cquipado, impicdoso ¢ muito inte-
ligente, com agentes por toda a Nova Europa, o
Servigo Imperial ¢ temido ¢ respeitado por agentes
de todas as causas.

¢ O Servigo Secreto Bavaro: Agentes capa-e-
cspada, na linha dos Trés Mosgueterros, mas com
mais estilo do que equipamento. A maioria é com-
posta de oficias militares e nobres, leais ¢ devota-
dos ao rei e 20 pais, ¢ compensam com ousadia o
que lhes falta em aparelhagem.

¢ O Servico Secreto de Sua Majestade:
Almofadinhas, melifluos e altamente equipados.
Grande parte dos agentes sio recrurados dentre os
nobres da elite de Londres. O Servigo Secrero Bri-
Lanico evita ameagas contra o Impéno ndo mporta
qual sua ongem. Como um grupo, eles sio razoi
veis, mas tem varios agentes excelentes,
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(Ciéncia
Fnsandecida

ciencia da Nova Europa é
verdadeiro  pesadelo

para um fisico, Pode ser um
resultade da Alta Magia distorcendo
algumas das regras da fisica, mas
parece-me que Cxistem muito mais
invengaes estranhas que nio deve-
ram funcionar sendo usadas diaria-
mente do que qualquer pessoa s3
gostaria de imaginar.

A isso eu chamo de Efeito da
Ciéncia Ensandecida, ¢ cle parcee
um componente natural do
mundo  Falkensteiniano.  Envolve
duas suposi¢oes bdsicas: uma é que
seu Genio ou Inventor Louco pode
muito bem no fundo ser um Feiti-
ceiro latente, © pode estar tecendo
inconscientemente  elementos  de
Alta Magia em suas  invencoes,
Assim o Albatross voa em grande
parte devido ao fato de que Robur,
SCU O Inventor, teceu  inconsciente-
mente algum tipo de magica de
levitagio em sua criagio para suple-
MENLAT $CUS IMENSOS rotores.

A outra ¢ que pode ser simples-
mente que a fisica seja muito menos
restrita do que do outro lado do
Véu Feérico. E, que  esse
argumento parece  forcado. Mas,
este lugar tem Dragies andando
pelas ruas! Afinal de conras, muito
pouco do que ¢ criado aqui real
mente wola as leis naturais; se algu-
ma coisa ¢ esquisita demeais, ela sim-
plesmente ndo funciona. Nio, as
criagdes mais gxeéntricas sO distor-
cem as regras um pouquinho; clas
funcionam melhor do que deve-
ram, pesam menos do que deve-
riam, ou podem ser utilizadas de
formas seriam  consideradas
muito dificeis (ou IMPOSSIVEls ) em
NOssO mundo.
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Genios ©
Cientistas Loucos

Uma coisa que aprendi desde que eston aqui: a Nova Euro-
pa € o tpo de lugar onde o Dr. Frankenstein poderia se sen-
fr ¢em casa. Sem mencionar uma séric de outros lunaticos
que cu poderia citar (o0 Homem Invisivel ¢ o Dr. Jekyll me
VEm A mente).

Onde quer que se tenha Grande Ciéncia e Invencio, vocé

acaba tendo malucos cientificos. Isso tem a ver com a profissio: quando nio
precisam manter uma bolsa de pesquisa, nem sio obrigadas a publicar, as
pessoas sao capazes de criar coisas bem estranhas. Além de Novas ¢ Aperfei-
¢oadas Maquinas de Moto-Continuo, Dispositivos Eletro-Magnéticos de Cura e
Suportes de Suspensirios patenteados (todos devidamente registrados no
Escritorio Real de Patentes em Londres — cu verifiquei), existe tempo de
sobra para um Estudioso do Desconhecido inteligente se interessar em
Criar Vida a partiv de Matéria Inanimada. Como Morrolan gosta de
dizer: — Maos desocupadas fazem Ciéneia.

Tenho uma visio pessoal deste fendmeno porque moro num castelo
onde vive um Inventor Maluco. Embora Rhyme seja relativamente décil
pelos padroes dos cientistas loncos, ele compensa esse fato com o grande
nimero de coisas que inventa. Existe alguma coisa na tecnologia And que
realmente incendeia a imaginagio de um cientista. Nio & s6 isso, 0 engenho
sofisticado ¢ nio humano que advém das Fortalezas dos Andes permite que
as pessoas verdadeiramente criativas fagam coisas consideradas quase impos-
siveis em nossa propria época. (Vocé acreditaria que cu conheci wm Anao
que realmente produziu um fio monomolecular? Felizmente, ele nio tinha a
menor idéia do que fazer com aquilo!)

Assim, nos temos um monte de Dr. Frankenstein amadores aqui em
Nova Europa. Bem, n6s temos até mesmo o verdadeiro Dr. Frankenstein.

O outro lado da moeda da Grande Ciéncia sio os Génios, um sujeito
muito mais perigoso. (Vocé ndo tem que ser um Cientista Louco para ser
um Genio, mas isso ajuda). Enquanto um Cientista Louco fica satisfeito
simplesmente criando seu monstro ou o que quer que s¢ja, um Génio nio
fica feliz enquanto ndo achar uma maneira de utilizar sua criacio: vocé pode
chamd-los de os experimentadores priticos da Era do Vapor. Os Génios
estao sempre aparecendo nos jornais. Eles constréem submarinos para
ameagar navios, dirigiveis para bombardear cidades, Raios Diabolicos para
torrar exéreitos, ou seja, brinquedos trteis ¢ perigosos. De vez em quando
eles aterrorizam a Humanidade por dinheiro (ficil de conseguir quando
voct segura uma Bomba Térmica sobre a cabeca do Primeiro Ministro). Mas
as vezes cles fazem isso por Vinganca, uma Causa Nobre, ou simplesmente
pelo Poder.

Mas voce ndo rem que ter um Dispositivo Diabélico para ser um Génio.
Tudo o que vocé precisa ¢ de um Plano Magistral. O Chanceler Bismarck
um Génio porque ele tem um plano de conquistar toda a Nova Europa. E
os Genios como Moriarty ¢ sua Liga Mundial do Crime usam a eXtorsio, o
terrorismo ¢ o crime para alcangar seus fins diabolicos. O que serve para
mostrar que na Nova Europa, a Dominacio do Mundo ¢ os Dispositivos
Diabolicos Demoniacos nio sio mais exclusividade dos Impérios.
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Génijos & Mega OMANIAcos _l

5 pessoas sio ambiciosas na Era do Vapor.
Elas tém grandes esquemas, grandes pai-
xoes ¢ ambigoes enormes. Por isso, nio ¢
de se espantar que quando eles resolvem transgre-
dir as leis, eles o facam numa escala que surpreen-
deria @ maioria das pessoas normais. E por isso que
a Era do Vapor ¢ o lar de uma infinidade de
genios ¢ megalomaniacos. Afinal de contas, estou
vivendo num  mundo

—

As vezes, seus motivos sio cheios de boas
inrengoes: Claro, se vool varrer o8 exércitos da face
da terra, nao haverd mais guerras, € se vocd puder
controlar a mente de reis, presidentes ¢ primeiros
MINISEros, certamente serd capaz de fazé-los elimi-
nar a pobreza, Mas serd que os fins justificam os
meios? Serd que ndo existem meios melhores de se
mudar o mundo? E serd que voct realmente preci-
sa montar um labora-

onde, hi poucos anes,
um sobrinho provivel-

Alguns Genios Conhecidos,

torio secreto numa ilha
deserta/vulcdo  extin-

mente ilegitimo de um
ditador deposto, prati-

Suas Invencdes ¢ o Que Fles

to/mina  abandona
da/topo de uma mon-

CAMCNIE sCm um [Ds-

lzeram Com Flas

tanha impossivel de ser

tao furado, construi
para st um Império
semt ter nada, a ndo ser
um exército de Opera-
bufa ¢ um bocado de
COragemi.

Mas are que gosto
de Napoledo TT1L

No entanto, ele
ndo € o (nico que tem
ambigio. Desde que
eStou  aqui, encontrel
(¢ lurei contra) pelo
menos meia dizia de
genios ¢ traficantes de
poder  extremamente
ralentosos ¢ perigosos.
Alguns sio génios do
crme como Morfarty ¢
outros de sua  classe,
que controlam  vastas
redes de delingiientes
¢ extorsiondrios, Ou-
tros sdo génios politi-
cos, como Orto von
Bismarck, que quer
APEnAs ASSUMIr o con-
trole de toda a Nova
Europa. Existem gran-
de ladrdes, feiticeiros ¢
espides  neste mundo
cm numero  suficiente
para povoar uma duzia

Capitao Nemo ...

belicasa em alto-imar.
Roboar ..ol

Pr. Lovelom ..,

Q Mestre ...l

s ewv Londres

Dr. JGlio Vemie o0

Nawutilus (Submanno Radicativo)
* Afundon navios de querra para impediv toda ntividade

e Adbatros (Helicoprero Dingivel )
* Bombardeow Paris, Londres ¢ Roma (por que ndo?)
ceveeeees Raio de Controle da Mente
* Congueston Washington, 1.C,
Lorde Yosho Tomino ..o
» Conguiston Tiguio ¢ Pegrim

s Extorguin um milbio de libvas do governo britinice
Prosfessor Momarmy. oo,
* Usen o gis para roubar o Banco da Inglaterra
O Homem: Invisivel 2.,
® Transformon-se em wma onda de evimes de um bowem

Conde Iglio Cagliostro................... Assassino mecinico
* Ameacon eabepas corvadas da Nova Eurvopa

Dautor Kondor......,..,........
* Extorquin dinlicivo do gaverna francés
Bario von Brass ........ivi.
* Armou sens wieveendrios pavia conguistar toda o Afvica
Doutor Manchu e,
* Recruton exéreitos de sumbis para conguistar & China

* Canlioes com Projéteis Balisticos Intercontinentais, pro-
fegen a F?‘rr",m COTETA IRINATGCS

covnere Ratio Optico de Calor

escalada, contratar um
excreito  de  capangas
neandertais, € usar um
umtorme bizarro para
realizar alguma coisa?
Por que essas pes-
5048 nunca ﬂpﬂﬂf{:ﬂ“
em lugares iluminados
como a Baviera com
scus Dispositivos Dia-
bolicos supercientificos
¢ nos deixam alisti-los
numa Causa compen-
sadora! Ou  devotam
SUas energms a uma
guerra sem film contra
a imjustica ¢ a maldade
como Doc Savage fazia
nos velhos seriados? Ao
mnvés disso, de tempos
¢im fempos,  surge
outro Genio com uma
ameaga  diabdlica a
ordem mundial, ¢ eu

Rabd gigante a vapor

werennne BOMba Inferno

vrenennnns K3ds hipnotico

ceenniennn. IOVISIDIlidade

-eee.o. Betciprocador

do tempo ajudando a
frustrar seus planos.
Deter cientistas lou-
cos ndo faz realmente
parte de meu emprego
como agente do Servi-
¢0 Secreto. Mas como

seemerrenenns 121OZA Zumbi

vivceene-Canhio Veme

de romances.
Mas, os génios mais assustadores, ¢m minha
opmido, sio os megalomaniacos cientificos: pes-
soas como o Capitio Nemo, Robuar, Dr. !.m-'t:lnm
¢ o Mestre. O que leva um engenheiro ou um
cientista relativamente normal a acordar um dia ¢
decadir — Bom, hoje vou inventar um submatino
igante (Nemo), uma maquina voadora de atirar
Eumhls {Roburj, um raio de controle da mente
(Lovelorn) ou um exército de robés (O Mestre) ¢
esmagar os insignificantes mortais deste mundo
sob meus pés?

SOU O 1NICO cara por
aqui que sabe alguma coisa sobre tecnologia avan-
gada, geralmente sou cu quem descobre o tipo de
AVANCO anacronico L]I'.IE Teprescnta uma ientatmva
Unseelie de interyvir na ordem mundial (ou pior).
Eu gostaria de pensar que toda essa histéria de
criagao de Dispositivos Diabolicos faz pare de
algum plano desonesto que a Corte Sinistra esta
tramando  secretamente;  mas, realisticamente,
enguanto a Ciéncia for a rainha da Era do Vapor,
haverd Génios ¢ Loucos com noves projetos visio
nirios para a melhoria /sujeicio da Humanidade.

passo quase a metade
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7 Ciéncia do

Vaporpunkl
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me perguntando. Por que?

O que nio funciona a vapor parece funcionar mecanicamente. Da-
se¢ corda em todo tipo de coisa aqui, além dos brinquedos. Existem
veiculos, computadores, empregados ¢ navios mecianicos. Existem até
mesmo proteses mecanicas como a que o Chanceler Bismarck usa..
(Gire a manivela e vamos apertar as maos! Craaaaaaaaaaaaanchi!)

E existe a Eletricidade, uma nova forga que € equivalente i energia
de fusio nesta época. A maior parte das pessoas nao entende a Eletrici-
dade, o que deu origem a todo tipo de charlatanismo e superstigio
acerca de seu uso. Além de fazer funcionar bondes ¢ motores de sub-
marinos simples, a Eletricidade tambeém ¢ aplicada como um "raio”
médico capaz de realizar cura instantanea (hein?) ¢ como uma forca
psiquica que concede telepatia mental instantaneamente (hein? ). Nesse
meio tempo, apesar de existirem lampadas de arco voltaico, até agora

Edison ainda nio descobriu como fazer uma lampada incandes-

cente que dure o suficiente,
Tudo que posso fazer ¢ dar gragas a Deus
= que os bons habitantes da Nova Europa
S nio tenham ainda descoberto o

radio. A esta altura, cles o
estariam  vendendo
 garrafas para curar
tosse comprida.

Se deseja viver na Nova Europa, ¢ bom vocé gostar de
vapor; quase tudo aqui parece ser movido a vapor (acho
que essa ¢ uma das razoes pelas quais chamam esta de a
Era do Vapor). Existem automovels (como a versao que
mostrei em meus esbogos), "motocicletas", brinquedos,
helicopteros, canhoes, fuzis e aparclhos domésticos,
tudo maovido a vapor. Se vocé for capaz de por uma chaminé e uma
caldeira em qualquer coisa (seja ela aquecida a gas, dlcool, carvio ou
Oleo), algném na Nova Europa a comprard.,

No entanto, ninguém inventou ainda um ferro a vapor ¢ eu fico
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Uma Fra de Invencdes Insolitas
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m aspecto no qual os habitantes da Nova
l l Europa diferem das pessoas de nosso
mumg:n ¢ a forma como cles véem a Cién-
ci. Para as pessoas do séeulo XX, a Ciéncia é sus-
peita, algo que pode se voltar contra voce a qual-
quer momento como um ¢io raivoso, pelo fato de
cada nova descoberta ter seu lado negativo. Temos
sido repetidamente inundados com a idéia de que
nao se pode confiar na Ciencia ¢ nos Cientistas:
cles estio sempre cxplorando Reinos Que o
Homem Nio Devena Saber Que Existem ¢ nos
colocando em grandes apuros.
Mas na Era do Vapor, a Ciéncia ¢ vista com

—

O povo da Era do Vapor é louco por Ciéncia.
Ciéncia ¢ a moda do século XIX. Todos estio
envolvidos com ela ou discutindo-a. Conversa-se
sobre Ciéncia mesmo nos Clubes ¢ Salaes mais
seletos,  Especialistas em  Sociologia  debatem
ferozmente nos jornais se a Utopia Cientifica estd
proxima. O clero berra do pilpito que a Ciéncia
sem Alma estd substituindo Deus nos coracoes
das pessoas (¢ pode ser que eles estejam certos), A
publicagio mais lida no continente atualmente ¢ a
Populay Invention: impressa em frances, alemio,
mglés, italiano ¢ grego. Ela mostra as novas
mvengoes que estio no

orgulho, prazer ¢ até

mesmo  um  pouco de
misticismo. E  saudada

|dcias & InvencBes Comuns ra Novn Fu 08

mercado, traca um per-
fil dos Inventores e seus

comi a Salvadora da
Humanidade nesta época
¢ lugar distantes, longe
de nosso proprio futuro,
onde as bombas atdmi-
cas ¢ a cobiga das empre-
sas Nos deram uma visio
mais cinica ¢ desconhed-
da da maravilha tecnoli-

Telgmlc » Maguinss de Conlum » Folicio » Ravon » Tintas

artificilyis » T rpechos = Turisings o
moveds ® Taciclos & Vapor @ Dirgiveis = dobmarines Diinflivod »
Trens @ [inrcesn Vapor ® Agore Aluninio » Ditcssainss o Limgs-
clas prmitivis = Cermlores Flebrcod » Babering o Comrul e
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laboratorios, e tem até
mesmo uma secao de
folocas sobre inventores
malucos como Verne,
Capitio Nemo ¢ o Dr.
Edison. Uma das diver-
soes mais populares € a
Engenhotecnica:  pe-
quenos dispositivos in-

Yapor » Dheleuwrimcio = Auio

<o eyt - Miscmuinas de

gica. Um dos problemas
que  enfrento como
membro  do  Segundo
Compacta € o firo de
estarmos tentando  limi-

Idéias ¢ [nvengies Comuns Nie Encontradas na Novs Furops
Telelones » Ridios ¢ Televisio » Voicukos de Combustio Intermy
* AnbiDacticos « Cinema © Fondamios & Doios & & Acroplonas »
Ago Inoxidavel o Fopuotes de combusivel liguida » Folosrafin &

Coees » Dethioios do e = frergin Alomica

teligentes  embutidos
em objetos cotidianos,
uma espécie de Ciéneia
para todos,

Ciéncia Fstranha

tar a Citneia numa época
em que a simples idéia de
limitar o Progresso ¢ inconcebivel, E necessirio um
monte de explicagies para deixar bem claro que
desejamos apenas diminuir um pouco o rimo do
AVango, aic que as pessoas estejam melhor prepara-
das para lidar com isso. Tive virias discussaes dificeis
com pessoas que pensam que qualquer limitagio
sobre a tecnologia ¢ equivalente a Ludismo.

D!‘o@‘-@ﬁ.ﬁo r’burpr@mden[e

Pouco tempo atras, a veloadade mixima quc ja
se havia atngido era a de um cavalo (cerca de 40
quildmetros por hora), ¢ a fonte de energia mais
potente que cxistia era a roda d'dgua. Agora, auto-
moveis a vapor rodam pelas ruas de pedra a uma sur-
preendente velocidade de eingiienta quildmetros por
hora, c os trens chegam a cento ¢ vinte! A energia a
vapor permite que as poderosas Miquinas Indus-
tmais produzam quantidades assombrosas de produ-
I0s que eram inimaginavels antes da virada do sécu-
lo, & com o telégrato, as mensagens podem atraves-
sar o mundo num piscar de olhos. A forga cegante
do magarico elétrico deixa para s a escuridio da
supersticio ¢ do medo e, para um povo que costu-
mava achar que as lampannas de 6leo de baleia eram
novidade, isso ¢ uma coisa estonteante.

A déncia da Era do Vapor também ¢ muito
mais pessoal. O espirito da invengio permeia o ar;
todo lorde excéntrico possui um "laboratério”
onde ele estuda Magnedsmo ¢ Teoria Elétrica. E o
ripa de ciéncia que faria o Dr, Frankenstein se sen-
tir 4 vontade — pordes misieriosos com escadas
qucbra-costas ¢ retortas borbulhantes, em meio a
gritos de "Eurcca®! Diariamente, os jornais alar-
delam os tnunfos de um outro jovem génio de
porio que cria dgua inflamavel, ou relatam as
devastagoes do mais recente Génio Cientifico com
um nove plano para Conguistar 0 Mundo,

Portanto a Ciéncia ndo so marcha em frente,
como corre desenfreadamente nessa direcio, E cién-
cia improvisada ¢ misturada com um monte de jar-
gio pseudo-cientifico; a fisica ainda estd tentando
reconciliar a woria atomica e o flogisto; a biologia
cstd apenas comecando a descobrir os dinossauros ¢
a evolugio; ¢ a quimica estd a um passo apenas da
alquimia. O Escritdrio Real de Patentes ainda expe-
de certificados para miquinas de moto-continuo.
Esta ¢ a Ciéncia sem fronteiras; sem ninguém para
dizer 0 que ¢ possivel ¢ 0 que ndo ¢ E com o
advento da Magia Mecdnicn (pag. 103) a fronteira
entre o possivel ¢ o fantistico tornar-se ainda mais
indefinida com o passar do tempo.
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Vaportécnica, Anacrotéenica & Engenhotéanica

aportéenica ¢ como a chamo; em nosso

mundo, vocé talvez a chame de "rapor-

Punk’. Porém, hi uma sutil diferenca
entre Vaportéenica ¢ Vaporpunk. A idéia de vapor
punk parece ser que a alta tecnologia realmente
nao se enquadra na sociedade, ¢ que quando estd
presente, faz da sociedade um lugar escuro ¢ terri-
vel. A Vaportéenica parece se adequar perfei-
tamente em seu ambiente. Nem sempre
torna as coisas melhores, mas certa-
mente ndo ¢ uma coisa universal-
mente ruim. E como se os invento-
res desta ¢poca tivessem realmen-
te s¢ reunido ¢ tentado fazer
tudo o que pudessem imaginar
C{NTE as h‘.‘L‘J“I::-}ugj;ls basicas dis-
poniveis. Nio importa o quio
estupido soasse na época.

de patente para Miguinas de Moto-Continino, Ser-
ros Mecanicos € Maquinas de Caleular Aperfeicon-
das. Novas invengoes inundam os jornais junta-
mente com as pdaginas de anincios pessoais e rela-
torios da bolsa de valores, e as revistas populares
de ciéncia sio a coqueluche em toda parte. Todo
esse furor de inventar ¢ parcialmente responsivel
pela criagio do desconcertante fendmeno da
Vaportécnica.

Agora vocé v¢ porque este lugar fica
tao louco de vez em quando.

Anacrotécnica

Da forma como eu vejo as coi-
sas, ¢xistem trés tipos bdsicos de
Vaportécnica. O primeiro ¢ o
que eu gosto de chamar de
Anacrotécnica — versdes vito-
rianas insolitas ¢ fnnisticas de

Os Andes Fazem a
Dilerenca

Parte disto, ¢ claro, ¢
devido 2 influéncia dos
Andes. Primeiramente, o
artesanato dos Andes ofe-
rece um nivel de sofistica-
¢a0 que nao serd igualado
cm nosso mundo ard o
meio da década de 60 (ora,
eles ji estao usando ligas de
aluminio!), Segundo, como
um Ando tem de se tornar
um Mestre em algum tipo de
engenharia antes de poder
usar o tia importante segundo
nome, os Anoes intrépidos
€TI0 sempre a4 procura  de
maneiras de aperfeicoar uma tec-
nologia jd existente ou criar uma
nova invengdo com a qual possam
COnstruir suas reputacoes.

Ourtro fator ¢ a influéncia das cortes
Seelie ¢ Unseclie. Como estio lutando
secretamente para assumir o controle  dos
assuntos humanos, os dois lados "ajudam” seus
campedes escolhidos com dicas tecnologicas sutis
(¢ ndo tio sutis).

A Crande Ciéncig

No Entanto, a influéncia mais importante
sobre a Vaportécnica € o fato das pessoas estarem
muitos mais entusiasmadas com a idéia de inven-
tar. Na Nova Europa, todos parecem se interessar
por um pouco de Ciéncia. Os Hscritérios Reais de
Patente estio constantemente atolados de pedidos

Coisas que temos no seculo
AX. Por exemplo, a maguina
de calewlar ¢ uma estranha
versio de um computador
movido a vapor; o automoti-
g ¢ um carro movido a
VAPOr; & Aeronare € a Versio
do século XIX de um jato
747, ¢ 0 passatempo meci-
nico ¢ uma versio dos jogos
de video movida a corda. O
exemplo mais flagrante disso
$10 0s dispositivos que foram
"sugeridos” pelos Unsceclic a
seus  complices  humanos,
como as gigantescas fortalezas
HLOVELS Prussianas,
Mas a Anacrotécnica nio ¢
SCMpre  apenas  uma  invengio
Unseelic; o Helidgrafo (um sistema
de relegrafo com limpadas de arco
voltaico), o Gravador de Sinais (uma
espécie de fax de 1870), e a Turbina a
Vapor, todos produtos da fértil (¢ leve-
mente distorcida) imaginagio dos mecinicos
la Nova Burapa.

A Anacrotéenica € também algo que é sempre
comum a todos os elementos da sociedade (quer
dizer, s¢ vocé tiver dinheiro), da mesma forma que
qualquer pessoa pode comprar um carro nos Esta-
dos Unidos do século XX, Vejo criangas com pas-
satempos mecanicos em todo lugar, e os automoti-
vos estido comegando a causar engarrafamentos nas
ruas de Londres. A Anacrotéenica € onipresente, ¢
de um modo geral tem contribuido mais para
melhorar a vida do que para atrapalhi-la (exceto
pelos engarrafamentos).
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Engenhotecnica

Eu chamo o segundo tipo de Vaportéenica de
Engenhotéenica, a recnologia aplicada em objetos
cotidianos da mesma forma que um canivere SUICO
¢ mais que uma simples faca. O povo da Era do
Vapor adora engenhocas esquisitas; na OPINido
deles, qualquer bengala ou relégio sempre pode
ser aperfticoado com o acréscimo de uma limina,
bussola, arpéu ou magarico ocultos, Existem lojas
inteiras dedicadas a Engenhotécnica, onde cava-
lheiros clegantes podem escolher bengalas com
Compartimentos  secretos, caixas de rapé com
microscopios ¢ reldgios de bolso com helibgratos
telegrificos. Tem horas que cu gostaria de ter
uma franquia da Sharper Image aqui; eu poderia
me aposentar como milionario. Mas eu também
poderia viver muito bem como um Engenboquei-
ro, um dos muitos especialistas que fazem e ven-
dem "dispositivos de qualidade para damas e cava-
Iheiros exigentes”. Vocé pode encontrar as lojas
deles na maioria das grandes cidades de toda a
Nova Europa.

Como a Engenhotéenica ¢ quase o equivalente
de cletronicos pessoais da Era do Vapor, ela tende a
rer uma naturcza bem modular, Uma "engenhoca”
sempre comega com algum tipo de recipiente bisi-
€O, como uma bengala on uma cigarreira. Cada
FECIpIENte POSSUl UM Certo €Spago para conter coi-
sas; por outro lado, muitas das partes das engenho-
cas mais comuns sio projetadas por firmas especiali-
zadas em mercado de massa, que vendem para lojas
de engenhocas em todo o mundo.

Dispositivos Diabolicos

Raios de Controle da Mente. Submersiveis
Movidos a Radioatividade. Robds Gigantes Nipo-
nicos. Aeronave Movidas a Eter Luminoso. Outras
Coisas Que O Homem Nio Deveria Saber que
Existem.

Em resumo, Dispositivos Diabélicos,

Eles sdo o tereeiro (e na minha opiniao, mais inte-
ressante) tipo da triade Vaportéenica. Os Dispositivos
Diabdlicos nao sio apenas armas ou raios mortais.
Eles sio qualquer tipo de dispositivo altamente avan-
¢ado que foi inventado por um louco determinado
com o proposito de levar adiante um Plano Magistral
Por exemplo, o Nautillus do Capitio Nemo ¢ um
Dispositivo Diabélico, pois cle existe para permitir
que o Capitio persiga 0 objetivo de destruir toda a
atividade belica em alto-mar, E raro alguém se depa-
rar com Dispositivos Diabdlicos na vida cotidiana; é
necessirio que um  suficientemente  inventor scja
obsccado para gastar metade de sua vida (¢ uma for-
tuna em ouro) para crid-los. Como eu sou uma espé-
cie de Agente Scereto, obviamente os vejo mais com
mais freqiiéncia. Ossos do oficio, eu acho.
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Todo Dispaositivo Diabdlico ¢ diferente, por-
que € quase sempre a criagio de um Cientista
Louco ou de um Génio (a Gnica excecio a csta
regrl 10 08 ZOVErnos, para os qunis, numa interes-
sante algaravia auto-justificativa, um Dispositivo
Diabélico se torna uma Arma Secreta). Em Geral,
os Dispositivos Diabdlicos s¢ enquadram em uma
das cinco categorias seguintes:

Veiculos: Submarinos, tanques, navios, anda-
dores ¢ aeronaves todos sio exemplos de Veiculos
Diabolicos, o tipo mais popular de Dispositivo
Diabolico da Era do Vapor. A revista Popular
Invention vive mostrando fotos e plantas de avides,
carros, submarinos, ¢tc.; se pode ser dirigida, nada
ou voa, 0s nova-europeus gostam, ¢ se for capaz
de fazer as trés coisas, eles adoram.

Armas: As Armas Diabolicas sio o segundo
tipo mais popular de Dispositivo Diabélico, e aque-
le que mais merece 0 nome que tem. Para ser um
Génio digno do nome, vocé tem de inventar uma
arma em algum momento de sua carreira. Existem
de raios da morte (lasers), feixes de calor, raios do
sono, canhao gigante, ¢ misseis da morte radioati-
vos em abundincia no mundo do Castele Falbens-
tein, e se tver sorte, vocé pode acabar encontrando
dois ou trés desses dispositivos combinados.

Maquinas: sio um tipo particularmente estra-
nho de Dispositivo Diabdlico; nem bem armas,
nem bem veiculos. Em geral, sio maquinas esta-
cionarias projetadas para cumprir uma finalidade
industrial; a maquina de calenlar de Charles Bab-
bage ¢ o descarogador de algodio de Whitney
seriam bons exemplos de Maquinas (pergunte 2
qualquer Ludita). Outro exemplo seria a Mdquina
de Transmissiio de Energia de Tesla,

Autématos: robos humandides e animais
mecanicos. Entre eles incluem-se também os brin-
quedos mecanicos € outras figuras movidas a
corda. Por exemplo, O Surpreendente Empregado
Mecanico da Dra. Miriam, ou um péssaro infantil
movido a corda. Os autématos mais ameagadores
que ja encontrei foram uma aranha mecinica com
uma agulha venenosa ¢ um robd gigantesco movi-
do a vapor.

E finalmente, as Férmulas: Sio "dispositivos"
quimicos: gases hipndticos ¢ de controle da
mente, pds do sono, drogas para transformacio
em lobisomens ou pogoes de invisibilidade. Entre
as formulas incluem-se também qualquer inovacio
quimica ou metallrgica, como o titinio ou a dina-
mite dos Andes. As Formulas sio relativamente
raras; ¢ dificil distorcer as leis da quimica e da fisica
mesmo que contando com o auxilio da feiticaria.

Para mais detalhes sobre Vaportéenica,
v.oapidg. 208
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inha Anacrotécnica Dreferida
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nacrotecnica. Esquisita, extravagante ¢ com-

pletamente nova-curopéia. Aqui vao alguns

dos melhores (¢ mais comuns) exemplos de
anacrotecnica que encontrei em minhas viagens
poragquis

Gravador Automitico de Abercrombie: tima
maquina de escrever miniatura com
aproximadamente o tamanho de
N, um livro, contendo um rolo de

X\ papel e um teclado fonético aco-
plado. Para jornalistas ou escri-
rores, ¢ uma bengao divina; usel
um deles para gravar partes
deste didrio,

Abaco Automitico: o equi-
valente a uma caleuladora: é .11:]1;1—
tado, cabe na palma da mao, e tem

engrenagens de metal com buracos
numerados representando unidades, dezenas, cen-
tenas, milhares, ete. Utilizando-se a agulha acopla
da, desliza-se os buracos para o lugar desejado, ¢ o
valor aparcce numa j[-.mcln 0 parte superior.

Automotivo: Um carro movido a vapor; na
maior parte das vezes um brinquedo dos milioni-
ros, S40 temperamentais, dificeis de consertar e a
manutengao custa os olhos da cara. Versoes pro-
duzidas em massa como o Mereedes SL (Loco.
AULOmMOotvo a vapor) ¢ o BMW /-3 ja sc encon-
tram em exibigcao nos showrooms.

Miquina de Calcular: com uma subvencio do
Ministro da Ciéncia francés ¢ uma eguipe de Andes
Talentosos, a Maguina de Calcular de Babbage foi
realmente construida na Nova Europa. Elas sio
mais ou menos do tamanho de uma escrivaninha, ¢
sdo usadas em todos os lugares: apon-
tando os canhdes de Verne,
tabulando registros ou man-
tendo arquivos. As Maqui
nas de {InLuI-.lr se limitam a
MOStrar numeros cm  um
disco giratdrio, mas Verne
¢ Lovelace estio desenvol-
vendo uma impressora tele-
tipografica. Serd que Phoro- ™\ e
graphy Shoppe 1V ¢ Hlustrator Ss.___=
1888 demorario muito a chegar?

Protese Mecinica: Depois que as guerras
napoleonicas deixaram centenas de soldados sem
bracos ou pernas, um intrépido inventor Anao
projetou um membro protético com motores
movidos a mola, Puxe a alavanca em seu novo ¢
exclusivo Brago Mecinico ¢ ele serd capaz de mais
de cem movimentos diferentes de seu punho de
metal. Uma perna mecinica nova ¢ exclusiva pos-
sui_compartimentos ocultos ¢ € capaz Hexionar o
joelho como uma perna verdadeira. Embora nio
seja_cibernético, estou sempre esperando ouvir a
qualguer momento que algum cara esperto levou

sett brago para o Engenhogueiro local para incor-
porar algumas melhorias..

Dreadnought: Uma belonave bem semelhante

a um encouragado da Guerra Civil, com
aberturas laterais ¢ bordas altas, de
forma que o convés superior tem
uma "parede" de 1,80 a 3
metros arcundando-o, A supe-
restrutura. pode ser abaixada
[ por pistoes, de forma que ape-
Jl nas a torre de comando fique
visivel acima da blindagem. As
torres atiram através dos vios
existentes na blindagem, ¢ uma
pd ou helice ¢ acoplada a popa.

Muito comum na Frota Britinica.

Diversio Mecanica: U videogame de 1870!
Trata-se de uma caixa de mertal com um mecanis-
mo interno que gira um disco de metal com cenas
a0 fundo, figuras pintadas que surgem inesperada-
mente, ¢ centenas de pregos minnsculos atras. O
disco gira diante de uma janela de vidro ¢ uma ala-
vanca de fliperama movida por uma mola arira
bolas de metal contra alvos méveis. Um carrilhao
soa quando vocé atinge o alvo, ¢ um disco giraré-
rio no alto mostra a contagem. Existem milhares
dessas coisas por toda parte, e novos "discos de
diversio" estio surgindo como uma praga. A onda
atual € um jogo chamado Pugilista Clandestine, no
qual o jogador luta com boxeadores da Prissia,
Franca, [nglaterra ¢ Russia.

Fortalezas Moveis: Uma caixa blindada com
cerca de 10 metros de altura, laterais macicas ¢ bor-
das altas, montada sobre esteiras imensas, Chaminés
colossais a vapor, aberturas para fuzis ¢ torres gira
tomas completam o quadro. As fortalezas moveis
S0 LM IVeNgio recente ¢ esses monstros de metal
sd0 o terror de Nova Europa. Até os franceses os
temem, porque eles ndo conseguem apontar o
Canhdo Vemne contra esses descomunais monstros
ambulantes.

Gravador de Sinais Telegriaficos: Oh céus, ¢
um fix! foi 0 que pensei na primeira vez que o vi.
Um prato de vidro fosqueado é iluminado por
baixo com uma poderosa limpada de arco voltai-
co; colocasse o documento original no prato. O
papel deve ser translicido ¢ a rinta usada deve ser a
mais escura possivel. Uma fotocélula bem primiti-
va consegue diferenciar o claro do escuro, e envia
um sinal para um receptor telegrifico distante, que
imprime uma imagem pontilhada. E extremamen-
te raro, usado somente por militares ¢ agéncias de
notcias.

Para maiy informagies sobre .
Anacrotécnica, v, a-pag. 208 21
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Defigoos Mortais...

evendo minhas anotagdes até agora, sei que provavel-
mente fiz este mundo parecer uma cspéeie de Dis
nevlandia Vitoriana, Mas nio ¢ nada disso. O mundo
do Castelo Falkenstein também pode ficar mortalmente
sério de vez em quando, especialmente quando se esta
cnvolvido em sitnagoes de vida ou morte que ameagam
o Império.

Por exemplo, pouco depois de ter chegando, fui catapultado para
uma corrida arrojada para fazer um Principe Herdeiro perdido ha
muito tempo passar por uma horda de assassinos ¢ chegar sdo ¢ salvo a
seu trono. Excero por alguns jogos de paintball, eu ndo tinha qualquer
expericncia anterior com tiroteios, ¢ menos ainda em ter alguém ten-
tando me decepar a cabega com um sabre abiado, Tudo o que posso
dizer ¢ que tive sorte por ter Mananne ¢ o Coronel me dando cobertu-
ra enquanto eu me esquivava dos oros. Houve muiros momentos em
que, se tivesse tido tempo de parar e pensar, eu teria ficado petrificado
de medo, e s6 quando fui atingido por uma bala dirigida ao Rei, loi

que ¢n percebi o quio real tudo aguilo era

Por outro lado, sobrevivi. Logo cu devo estar fazendo alguma coisa
certa.

Se vocé mora aqui, conte com a possibilidade de ter inimigos
Inimigos ¢ternos, que  usardo  quaisquer meios  para destrui-lo.
Malteitores, criminosos que ndo terdo escrupulos para realizar seus pla-
nos vis. Espides nefirios ¢ wildes traigociros com revolveres enormes ¢
espadas atiadas. Em resumo, pessoas perigosas com habitos perigosos,
como facas, revolveres, cassetetes, magicas letais...

Deixe-me entio parar um pouco para te contar sobre o lado sério
do mundo Falkenstesnianoe. As partes onde vocé ¢ corrado, esfaqueado,
baleado ¢ leva uma surra violenta.

Porque se alguma vez voce encontrar um jeito de passar para este
lado do Véu Feérico, poderd querer mvestir em algumas ligées de
csgrima...
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Armas da Fra do Vapor

se tornam adeptos da arte de usar uma limina em
combate,

A esgrima ¢ ensinada confidencialmente em
muitos lugares, ¢ os cidadios com experiéneia
militar  (especialmente na  Cavalaria) também
aprendem a usar o sabre como parte de seu treina-
mento didrio. Como os duelos também sio uma
colsa rotincira, muitas vezes. os cavalheiros sabem,
nio $O como usar o sabre mas também o florete,
que ainda ¢ a arma preferida nas questdes de
honra, As adagas sio preferidas nos casos de com-
bate de perto, ou quando uma cspada nio pode
ser escondida (embora bengalas de estoque sejam
um método comum de se ocultar uma limina até
cla ser necessdria). Existem os seguintes tipos:

Adagas: uma opgio convenienre quando
escondida na bolsa ou uma bota.

Sabres: O sabre de cavalaria, com seu perverso
fio detalhar, quase substituiu as esbeltas espadas
do século XVIIL; a maioria dos cavalheiros tem
alguma experiéncia militar ¢ juntamente com ele
um longo treinamento com sabres.

Bengalas ¢ Bengalas de Estoque: Considera-
da a arma dos cavalheiros, a bengala com um cabo
de chumbo pode ser mortal; ainda mais quando se
esconde a lamina de um florete dentro l'ltj:l,

Polvora &
Tiro:

Armas de Fogo
Comuns na Fra do Vapor

De mau aspecto ¢ fadado a ¢mperrar, o reval-
ver ndo ¢ ainda a arma suprema da Era do Vapor.
80 recentemente as armas de cartucho foram
inventadas, ¢ a cipsula de metal ainda ¢ muito
cara:

Revolveres: 0 que aqui eles chamam de revél-
ver nos costumdvamos chamar de pistola Pepper-
box (desenho acima) em nosso mundo: cinco ou
s€is canos que giram em torno de um percursor.
Os revolveres tém uma tendéncia a emperrar, tém
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s esgrima nio ¢ uma arte esquecida no capacidade para apenas scis tiros ¢ levam um
b mundo do Castelo Falkenstein. A polvora LemMpo enorme para serem recarregados.
ica molhada, os revélyeres emperram, mas Pistolas: armas de um dnico cano que sio
d| © aco sempre corta, mesmo debaixo d'igua. Existe recarregadas apontando-se a parte dianteira a arma
| também alguma coisa realmente intimidante quan- para baixo ¢ carregando a cimara (vocé carrega a
do se esta frente a frente com noventa centimetros coronha da pistola). Sdo lentas, mas nio emperram
de aco afiado ?uc ¢ capaz de desencorajar até ¢ tém capacidade para oito tiros.
- 4 mesmo o saltecador lei!_i determinado. Por 1580, 2 Derringcrs: pjstu];u; pequenas com dois canos
I | maioria dos cavalheiros (¢ ndo poucas damas ) lugt) paralelos. l-"ﬂpu];;r entre damas ¢ os jugadun:s de

Poquer profissionais americanos.

Reciprocadores: O equivalente a uma pistola
metralhadora do século XIX, Da mesma forma que
0 "revolver”, o reciprocador tem seis canos girato-
rios. No entanto, a mola é muito mais poderosa, ¢
© ¢do cal automaticamente quando o gatilho ¢
acionado disparando uma rajada de tiros altamente
imprecisos. Instalando-se uma alavanca de parada
na lateral, o nimero de tiros pode ser controlado
de modo a disparar de trés a seis de cada vez, De
alcance muito limitado, os reciprocadores sio as
armas preferidas dos criminosos de rua ¢ da ralé,

Espingardas e Pica-paus: Armas que sio
apoiadas no ombro e disparam cargas de peque-
nos projéteis. A maior parte tém canos sobrepos-
tos ou paralelos, ¢ sio carregadas por uma abertu-
ra na culatra.

Fuzis: A grande inovagio em termos de armas
militares hoje em dia sio os fuzis de acio por fer-
rolho, que se carregam pela culatra ¢ disparam um
tiro por vez. O fuzil de antecarga prussiano e o
francés chassepor sio dois dos melhores exemplos
de tecnologia primitiva em matéria de fuzis.
Ambos sio lentos para carregar ¢ atirar. Alguém
prefere um mosquete?

Cacetes, Nocauteadores &

o Alfinete de Chapéu da Dama

Os fuzis sio caros e as espadas exigem pericia.
Por isso, muita gente recorre a velhos modelos
gue Nao requercm nem um nem outro.

Cacete ¢ um porrete revestido com corda ou
tiras de ferro; bom para nocautear qualquer crimi-
noso que venha a ataca-lo na saida do bar ou da
Laverna.

Nocauteadores (famoso devido a Sherlock
Holmes) € uma corda grossa cheia de nés ou um
pequeno cacetete de meral: o antecessor do black-
jack.

Alfinete de chapéu da dama nio ¢ uma coisa
que se deva menosprezar; quase dez centimetros
de ago com uma protuberincia ou cabe¢a pesada

e 7

na ponta, pode ser enfiado no globo ocular ou
usado para perfurar uma mio enluvada.
Para mais mrformagoces sabre - 3 4
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O crime na
Nova Europa ¢
realmente de
ambito  nterna-
cional. A comegar
pelo  ladrio  de
rua, existem cen-
tenas de quadri-
lhas e bandos
bem organizados
em quase todas as
cidades do conti-
nente. Essas gan-
gues  locais  sdo
perigosas; muitas
J4 possuem reci-
procadores e tém
conexoes com
outras  gangues
em outras cidades
(ranto que a giria
britinica chegou
at¢ a Ruassial). O
chamado  "sub-
mundo do crime".
Apesar de com-
batido por gente
como  Sherlock
Holmes, vai mui-
to bem, obriga-
do, ¢ ¢ perfeita-
mente capaz  de
arrebentar sua ca-
beca uma noite,
roubar sua bolsa
¢ desaparecer nas
favelas de onde
vicram. Paor isso,

em todos os perigos do mundo Falken-
envolvem
Lordes Feéricos ou Agentes Secretos.
Vocé também tem de prestar atengiio nos tromba-
dinhas (batedores de carteira) — ou devo dizer
assaltgntes, sem mencionar os Gatinos, lardpios de
loja ¢ chefes de guadrilba.

Cientistas Loucos,

do a confian¢a dos cidadios honrados. Nio ¢ por
acaso que o agora vergonhoso Grande Asalto ao
Trem de alguns anos atrds tenha transposto a dis-
tancia social das favelas mais baixas aos melhores
clubes masculinos. E obvio que se voct quer rou-
bar dos ricos, tem de ir onde eles se concentram.

T

Ciria Tipica do Mundo do Crime
(Ou como [alar a linguagem internacional do crime)

erthum Didrio passado no século XIX seria complero sem
um glossirio de algaravia(giria) usada pelas chamadas clas-
ses criminosas. Felizmente para nés pessoas honestas,
grande parte da bem conhecida giria criminosa britinica tornou-se
o padrio internacional por toda a Nova Europa. Veja a seguir

alguns exemplos:

DENOMINACAO DE CRIMINOSOS:

Fasedor de buraco (garuno ou arrombador de cofre); mafios,
truta o rrombadio (baredor de carteira); trombadinba { batedor de
carteira jovem); 171 (falsificador); clmpera (organizador de gangues
de criangas); embrutba-bala (forjador); trampolim ou salafra ( trapa-
ceiro ou impostor); 57 (ladrio armado); malace (justiceiro contra-
tado); #rabe (sem tero); piranha on messaling (prostituta); rerceiro
(parceiro do rrombadde para o qual é passada a carteira); carachi-
whn (pessoa que distrai a vitima do rrombadio).

TERMOS CRIMINATS

Arrastio (saques); berge de vuro (rico de bergo); argola (chave-
mestral; eane (pistola); rrunche (pé-de-cabra); na toca (escondido
da policia); fazedor de "h" (esperto, ripido; também vulgar ou espa-
Ihatatoso); pimenteiro (pistola alternativa); carvegamento (assaltar
loja); tragoe (drinque); leitura (cartas marcadas); barra (dispositivo
usado para arrombar); iude azul (rodo limpo); irmie (pessoa que
se deixa punir em lugar do verdadeiro culpado).

Ler & TERMOS AFINS

Meganba, gambe (policial); "le Flic" (policia francesa); grampo
(algemas); ganso, bate-pan (espiao, informante); esticar o pescogn (ser
cnlorcado);  fibrica (Scotland  Yard): cana (prisio); encanado

{preso).

|

tome cuidado, meu caro ddndi, ou ticaremos com
sua grana também!

Crime do Colarinho de &eda

No entanto, o crime nao fica restrito s classes
baixas. Safardanas de fala mansa ¢ rrapacciros
assombram o8 clubes ¢ spas mais exclusivos, viven-
do as custas de nobres desavisados ¢ esposas de
aristocratas entediadas com 0 mesmo entusiasmo.
Voct encontrard salafririos em seu clube favorito,
onde, através de falsos contatos sociais e antece-
dentes inteligentemente forjados, ¢les vio ganhan-

Na maior parte das
VCZCS, VOCé comete
SCUS CTHNEs Sem pre-
cisar de um "cano"
(pistola), O que nio
significa que voct
A0 usard armas s¢ a
vitima se  tornar
ameagadora.

A Liga Mundial
do Crime

E chegamos en-
tdo  aos  Grandes
Jogadores: os Gé-
nios do Crime.
Esses  caras ndo
ficam contentes com
um mero  bater-c-
pegar, ou ¢m fugir
com a Folha de
Pagamento Real.
Quando se chega ao
nivel da Liga Mun-
dial do Crime, o
simples assalto ndo é
suficiente. Plancjam-
SC vastas operacoces
para extorquir so-
mas fabulosas de
ZOVErnos. Voce
rouba toda a cole-
¢io do Museu Brita-
nico ¢ a devolve em
troca de  bilhoes.
Tem-se homens em
todos os cantos do

mundo ¢ nagoes inteiras sob seu controle. Ir con-
Ira €sscs caras ¢ a mesma coisa que enfrentar a
SMERSH ou a KGB. Scus planos sio grandes, ¢
cles ndo reagem com muita calma quando véem

scus planos frustrados. Deixe

Morarty ou um dos

outros Lordes do Crime de mau humor, ¢ em
pouco tempo vocé vai se ver do lado errado da
arma de um assassino ou coisa pior.

ara mais informacoes sobre

E _,".,' .

tipos criminesos, v. o pig. 148

1




.. Nem Todos Fles sio Humanos

OCE NURCA esquece & primeira vez em que enfrenta um Dragio.
Bom, assumindo que haverd uma segunda vee.

Os Dragaes possuem um impressionante aparato de armas natu-
ras. Os pequenos 1ém presas similares as de seus ancestrais dinos-
saurianes, ¢ os siurios realmente antigos tém cabecas (¢ dentes)
de proporgdes quase tiranossduricas. Presas de cinco centimetros
—————— usadas com uma for¢a imensa podem facilmente desmembrar um
cavalo; pacé ndo vai ser nenhum problema para eles. Os Dragdes também sabem
usar Feitigaria; para falar a verdade, normalmente eles sio sobrenaturalmente
bons nisso, o que ¢ algo que se pode esperar de uma raga que sobreviveu ao fim
dos Dinossauros sendo criativa na elaboragio de mdgicas. Eles as usam para
fazer todo tipo de truques, desde transformar vocé em algo pequeno ¢ insignifi-
cante, até simplesmente torrd-lo num hilito de fogo criado através da feiticaria.

Desnecessirio dizer que respeito muito os Dragoes. E deles mantenho uma
grande distinga, mesmo daqueles que considero Anigos.

Mas os oponentes mais perigosos no mundo de Falkenstein sio as Fadas.

Elas ndo s6 podem usar armas (feitas com metais dos Andes ou prata Feérica
20 1nvés de ferro ou ago), como também vém equipadas com um formidivel
aparato de armas naturais. Em geral, as Fadas Humandides possuem uma forga
fisica que vai muito além de seu tamanho, ¢ muitas tém garras ¢ dentes afiados.
As formas mais bizarras de Unscclic ds vezes possuem ferrdes, garras, presas,
pingas ¢ até tentdculos. (Alguma vez vocé jd foi quase estrangulado até a morte
por maos feitas de galhos de drvores e heras? Eu ja).

E essas sio apenas as habilidades fisicas. As Fadas também adoram usar
encantamentos ¢ sortilégios para contundir a mente, mudancas de forma ¢ os
poderes especificos de sua Raga. E quando tudo o mais falha, elas as vezes arras
tam suas vitimas até seus dominios ¢ as mantém como bichos de estimagio
durante s¢culos. Bem cuidados para bichos de estimagio, mas mesmo assim, ser
domesticado ndo tem graga nenhuma, mesmo que seja por uma encantadora
Dama Feérica. Principalmente s for por cem anos.

Assim € a Corte Seelie. Os Renegados (que violam o Compacto sob pena de
enfrentarem a Verdadeira Morte se forem apanhados) sio ainda piores. A diver-
sac de um Renegado Feérico € encontrar um viajante solitario ¢ cagi-lo aré ele
quase morrer de medo. Eles costumayam fazer isso 6 4 noite em estradas deser-
tas ou contra lenhadores presos na floresta depois do entardecer, mas alguns dos
fipos mais experientes tém cagado pelas ruas das cidades principais. Eles nunca
EOCAM €M SUas vitimas, Apenas as perseguenm com encantamentos aterrorizantes
¢ sons de passos hormipilantes fem arrds delas, até que a pobre alma alcance um
lugar seguro ou fique louca.

Os piores, sio os Unscelie. Embora o Compacto proiba operacoes militares
abertas entre Fadas e humanos, ele ndo € tio especifico quanto a atos de terro-
nsmo: seqliestrar a vitima ocasional para algumas horas de "esporte” horrivel ou
sair em grupos de um ou dois para atormentar uma aldeia solitdria, distante ou
pobre demais para pagar um feiticeiro para protegeé-la. As vezes, cidades inteiras
simplesmente desaparecem — levadas 4 forga para o Reino das Fadas da noite
para o dia. Até agora, ninguém comegou uma guerra por causa desses poucos
incidentes, mas isso pode ser apenas uma questdo de tempo,
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" Conheca as Hostes Feéricas

o mundo do Castelo Falienstesn, as Fadas

vivem lado a lado com os Sercs Humanos.

Embora sejam comuns, eles nao sio tio
evidentes. A maior parte ¢ reservada ¢ discreta; os
Brownies domésticos que sacm apenas i noite para
fazer o servigo de casa, os Knockers que guiam
mineiros no trabalho, os espiritos da naturcza que
cuidam dos campos ¢ nachos sio as manifestagoes
mais comuns do Bom Povo. Hi ¢ncontros mais
sombrios também: Gigantes ¢ Trolls que atacam
viajantes solitarios, Imps ¢ Boggarts que vivem as
custas dos incautos, Mas como o Compacto man-
tém a massa Unseelie sob controle, tais incidentes
S30 poucos ¢ espagados.

O Que &¢ dabe

Alem das lendas, pouco se sabe realmente
sobre estes seres, mas o gue sabemos sobre as
Fadas € suficientemente assustador, Grey Mor
rolan, Mestre Feiticeiro da Irmandade dos Thami-
nados, teorizou {Morrolan tem um monte de teo-
ras) que as Fadas podem ser criaturas de uma
outra "dimensio”, feitas de puro érer luminoso —
nada mais que "natureza” midgica envolvendo um
centro de vontade consciente, aparccendo nas for-
mas que mais [hes interessam ou que foram esco-
lhidas através de uma longa tradicio. Eles podem
mudar de forma ou tamanho 3 vontade assumindo
a forma de minascolos seres humanos num instan-
te ¢ de monstros giganiescos no outro. Eles sio
capazes de ficar invisivers para todos; menos para
aqueles que wm o Talento; podem voar ¢ arc
mesmo atravessar paredes. Seu poder mais terrivel
¢ o do Glamour, a habilidade de criar ilusdes fan-
Listicas mas mentes dos outros. Esses sio apenas os
poderes da especie como um todo; cada raga pare-
ce possuir poderes especificos relacionadas 3 sua
mitologia pessoal: Brownies sio capazes de feitos
incriveis de trabalho; os Banshees sabem quanda
os humanos vio morrer; os Leprechauns trazem
sorte, 0s Boggarts dio azar, Mulheres Verdes cria-
tividade ... a lista de poderes ¢ tio longa quanto
s30 seus membros. E todos sio muito poderosos,

LimitacGes

O que impede as Fadas de aniguilar a
Humanidade? Muito pouco. Cada raca tem suas
proprias aversoes ¢ tabus: algumas temem a agua;
outras os simbolos sagrados. A presenca de ferro
frio parece repeli-las ou prejudici-las, mas 56
recentemente ficou clentificamente provado que o
contato com o assim chamado ferro "frio” oo
meteorico os mata de verdade (a chamada Morre
Verdadeira). Minha teoria € que pelo fato das
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Fadas serem basicamente energia com uma perso-
nalidade, o ferro frio as "eletrocuta”, como um
fio terra faz com elemricidade. Mas nio sou um
fisico.

Eles ambém sio limitados pelo fato de terem
sempre de manter sua palavra; quebrar uma pro-
messa ¢ equivalente a destruir instantaneamente o
proprio ser de uma Fada, Por isso, ¢ muito dificil
fazé-las promerer qualquer coisa {quanto mais dar
uma resposta direta), Depois de dada, a palavra
delas impoe uma obrigagio. Apesar do quanto nos
odeian, nem os Unseelic faltardo abertamente
com as promessas do Compacto.

Tipos de Fadas

As mais visivels dentre o Bom Povo sio as Alras
Fadas: os "filhos" de Danu ¢ os altos e esguios
Sidhe, que participam ativamente dos assuntos
humanos, Ao longo de toda a historia da Nova
Furopa, tem havido Alras Fadas soldados. invento-
res, politicos ¢ similares; embora em pequeno
nimero, os Lordes Feéricos ainda se destacam
entre seus parceiros humanos,

Ao mesmo tempo, existem montes de Fadas
por ai (as vezes aré demais, se vocd quer saber).
Parte do problema ¢ o fato delas realmente nio se
dividirem claramente em tipos: algo para se esperar
de uma raga ndo-material que pode ter a aparéncia
que quiser, Em geral, 4 dnica coisa que limita o
numero de tipos de Fadas € sua relativa falta de
umaginagdo (eriatividade ¢ uma coisa que elas nio
tém em abundincia) ¢ sen apego estrito 3 tradigio.
S¢ um papio tem um determinado aspecto, pode
Ter COrteza que € porque erd assim que seu tataravi
s¢ parecia, e ndo porque ele ndo poderia s¢ parecer
com alguma outra coisa que pudesse imaginar,

O outre problema em classificar as Fadas é que
grande parte do que sabemos sobre elas foi relatado
por testemunhas humanas ndo confidvels {aquelas
que sobreviveram), e muitos desses incidentes estio
espalhados por todas as mitologias e lendas de mais
de uma dizia de colturas da Nova Eurepa. Um tipo
especifico de Fada pode ter diversos nomes diferen-
tes. dependendo do lugar onde vocé indaga, e pode
haver varios tipos de superstighes sobre como lidar
com 1850, 4 maiora das quais € incorrera.

O filho de Auberon, Cimmiric (com quemn fiz
amizade) prometeu que um dia compilaria uma
lista de todo seu povo ¢ suas diversas variacoes.
Mas por enquanto, o que fiz foi agrupar tipos par-
ticulares comuns em categonas, com base em habi
tos ¢ mitologias semelhantes, Este nio € de forma
alguma um estudo exaustivo (livros inteiros podem
ser ¢ foram escritos sobre Nossos Bons Vizinhos),
mas deve servir para explicar qualquer Fada que
porventura aparega em minha narrativa,
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3 adas menores sio criaturas de poder limi- nunca lhes oferega roupas novas ou dinheiro; eles
< tado que vivem em casas, campos, minas vao se vingar de voce, se 1sso acontecer.
ou fabricas de humanos (onde podem aju- g o
. " ‘) . .1 i
dar ou atrapalhar as pessoas que encontram): Animais Feéricos
o (Arkan Sonney, Caes Negros, Church Grims,
D dPOCS Boobries, Cait Siths, Gado Feérico, Cu Sith ¢ Pad-
» .f[:[r[] bém conhecido como Rﬂggﬂrfﬂ, (j.uca_. TDGISJ: Fadas quc gostam de assumir formas de

i Imps, Awd Boggies, Spriggans, Manjaléu,
Mumuca ¢ Goblins): pequenos goblintides com
12 a 25 centimetros de altura; possuem formas
grossciramente humanas com tragos bizar-
ros (olhos rasgados saltados, presas ou
zarras, asas ¢ rabos mindsculos) e
ﬁﬁhims ¢stranhos. A maior parte
dos Papoes ¢ hostil para com
os humanos; os Awd Boggics
nao poupam esforgos no
sentido de matar morrais e
lin[];um seus chapcus ver-
melhos pontudos com
sangue humano. Os
Papoes sdo os soldados
rasos da Corte Unsce-
lie, e fazem a maior
parte de se¢u trabalho
de espionagem,
seqiiestros e truques
sujos. Eles rambém
530 conhecidos por se
juntarem em bandos e
estracalharem mortais.
Mecu conselho? Se vir
um Papdo, atire nele,

® Drownies

(também conhecidos
como Grogans, Trows,
Piskics, Hobs, Bweas. Fen-
noderee, Killimoulis ¢ Gno-
mos): Homens mintsculos
com menos de 25 centimetros
de altura: sio muito parecidos
com humanos, de orelhas pontudas
¢ olhos angulosos. Os Brownies gos-
tam de trabalhar perto dos humanos (em
segredo), ¢ adoram pregar pecas. Os Bweas
(pronuncia-se Bucas), os Brownies ¢ os Fennode-
rec costuram, limpam a casa, ordenham as vacas ¢
alimentam os bichos de estimagdo em troca de
uma tigela de leite ¢ um pedago de queijo; €
comum eles acharem trabalho na cidade como
empregados domésticos secretos. Killimoulis
(famosos por seus narizes CNOrmes) sAo mestres na
moagem de grios ¢ s¢ adaptaram ao trabalho em
fabricas. Os Gnomos sio grandes arresaos, ¢ sio
habilidosos na manufarura de coisas minuasculas ¢
nteligentes, bem como no controle dos animais. E
bom trabalhar com Brownies, mas eles se ofen-
dem com facilidade. O que quer que voce faga,

ammails comuns, ¢ de fazer brincadeiras p::rignsas.
Cait Sith ¢ Cu Sith sio cies ¢ gatos Fedricos
enormes que agem como guardides ¢ aliados
daqueles de quem eles se tornam amigos.
Arkan Sonney ¢ um porquinho branco
que traz sorte, Church Grims, Cies
Negros ¢ Padfoots sio todos cics
ENOrMes; 08 primeiros protegem os
adros das igrejas onde existe uma
clerezia amigivel; os outros
cagam ¢ pregam pegas em via-
jantes  solitarios  (embora
ambos sejam conhecidos por
atacar). Os Boobries sio
aves gigantes que [evam
embora o gado ¢ os carnei-
ros, enquanto o Gado Feé-
rico muitas vezes conduza
as cabegas de gado de um
fazendeiro através do Véu
Fedrico

* Duplos

(também conhecidos
como Marajigoana, Dop-
plegineger, Fylgias): Fadas
invisivels que se afeigoam de
maortais por razoes desconhe-
cidas, Em geral, eles sio bené-
ficos, protegendo suas vitimas
de ourras Fadas ¢ danos em
geral (as pessoas que parecem ter
uma sorte extraordiniria normal-
mente tém um Duplo remando
conta delas). Fylgias assumem muitas
vezes a forma de animais invisiveis:
Marajigoana, Dopplegineger ¢ Duplos
$30 INVisivels, contanto que seus mortais este-
jam por perto, e s¢ materializam na forma deles
quando estes ndo se encontram. E bom ter um
Duplo, se vocé ndo se incomodar com uma coisa
mvisivel tomando conta de vocé o tempo todo.

® Kobolds

(também conhecidos como Knockers, Wich-
tlein e Coblyneas): Fadas de minas; Gteis aos mor-
tais, mas temperamentais. Todos gostam de cavar
tancis, localizar gemas ¢ minérios raros, ¢ prevenir
0s mortais dos quais cles gostam sobre desaba-
Mentos iminentes nas minas (os Knockers tém esse
nome por causa das batidas que provocam o som
para avisar os mortais). Os Kobolds também cos-
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tumam escorar tuncis conduzir os mortais a ricos
ftldes de minérios: o quc acontece na Baviera ¢ no
pais de Gales é que os Kobolds sacm ¢ se juntam
aos minciros na hora do almoco.

* Leprechauns

(também conhecidos como Clurichauns): sio

Kabolds irlandeses, especializados na manufatura
¢ saparos, brincadeiras ¢ no consumo de uisque

(um Trasgo bébado é chamado Clurichaun). Os
Leprechauns sao provavelmente descenden-
tes de Kobolds irEmdea-:m que, frustra-
dos pela falta de boas minas na Ilha
da Esmeralda, comegaram a se
nteressar por sapataria. Mesmo
nio sendo verdadeira a suposi-
¢do de que todos os Lepre-
chauns tém um pore de
ouro, com sua heranga
Kobold, eles sio capazes
de conrar onde achar um
monte de ouro (vocé 6
terd que cavar).
® Ninfas

(Iaras,  Naiiades,
Driadas ¢ Nercidas):
Espiritos da natureza
MCNnares, SCINPTE  na
forma de mulheres
atraentes. Elas estio
ligadas a uma caracrerds-
tica especifica da qual
nao podem se livrar; as
Driadas tém uma drvore
que elas protegem; as
Naiades, um riacho ou um
rio, ¢ as Nereidas uma
determinada praia, Atracntes
para os homens mortais, clas
sa0o conhecidas por seduzir ¢
amarrar seus amantes a seus luga-
res escolhidos, até eles murcharem
¢ definharem. No entanto, houve
alguns cruzamentos entre Ninfas ¢ huma-
nos que produziram filhos. Uma nota intercs-
sante; conhect recentemente wma Driada no meio
de Viena; sua arvore havia sido cortada e transfor-
mada num armdrio estilo Beidemevyer, ¢ ela se
mudou com cle!

e Dhookas

(também conhecidas como Brags e Bugganes):
Embora todas as Fadas possam mudar de forma a
vontade, estes tipos sdo especializados nisso, assu-
mindo comumente a forma de cavalos, caes de
caga, seres humanos e rouros (ainda nio me depa-
rei com um coclho de um merro ¢ oirenta), Os
Phookas sio muito parecidos com os Duplos no

sentido que gostam de se encostar numa determi-
nada pessoa, mas eles o fazem usando uma forma
material. Enquanto os Phookas ¢ os Bugganes
ficam normalmente satisfeitos em passar trotes ou
observar scus mortais eleitos, os Brags se preparam
ativamente para matar ou ferir suas vitimas usando
uma grande varicdade de truques fatais. Se vocé
adquirir um ¢do sem dono, um cavalo, ou um coe-
lho de um metro e oitenta, toque-o com ferro frio
para se certificar de que ele € verdade.
¢ Dixics
(também conhecidos como Sprites,
Elfos ¢ fadas); Essas sio as "fadas"
cldssicas que as pessoas imaginam
em nosso mundo, um resultado
do fato dos escrirores vitorianos
adotarem uma atitude senti-
MENTar para COn um grupo
muito perigoso de seres.
Todos os "pixies" se pare-
cem com a a imagem que o
povo tem da Sininheo:
humanos mindsculos com
cerca de quinze centime-
tros de altura, vestidos de
folhas ou cascas de drvores,
CcOm asas, armas diminutas
¢ envoltos em uma aura,
Como gostam de se intro-
meter nos assuntos huma-
nos, os Pixies se tornaram
o modelo de muitos mitos
Feéricos, entre eles o Rei
Oberon ¢ a Rainha Titinia
de¢ Shakespeare. Desnccessi-
rio dizer que Auberon ji ests
cansado das pessoas lhe per-
guntarem sobre o paradeiro de
sua mulher.

Anolaciio de Mike:

Como regra geral, Tom parece ter
agrupado ao acaso uma série de Fadas
menores em categornas, demonstrando um
desprezo total pelas lendas locais ou suas
variantes. Para um quadro mais complero
(que nem tenho certeza se aplicard a Nova
Europa), vocé pode querer verificar o livro
A Field Guide to the Little Peaple, de
Nancy Arrowsmith ¢ George Moorse (v.
também as pags. 174-175 deste livro para
mais informacoes sobre as Fadas),
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e Mulheres da IMorests

(também conhecidas come Dames Ver-
tes, Damas Brancas ¢ Gianes): Guardids
dos campos ¢ das florestas; os poderes
das regites incultas lhes dio forma
¢ clas nunca sdo vistas na civiliza-
¢ao. Todas essas damas sdo per-

mas diferentemente das Sereias, ndo tém caudas.
Elas também se casam com mortais, mas sem-
pre sob condigoes que os mortais invaria-
velmente esquecem ou deixam de obe-
decer. As Damas do Lago sio muito
mais mal-humoradas que suas con-
trapartes da terra, sabe-se que se
ficam com raiva elas arrastam

T s Fadas maiores sio criaturas maiorese o Damas do Lago

mais poderosas que vivem afastadas da e et i St Nafades. Nixie >

civilizacao, longe dos homens. Elas tém o Ei_allﬂ “i{m \{T_D;;::'Réue o LF;.T':;JL = ‘L:‘:S';‘ iy |12 -

oderes espantosos sobre a magia da natureza e M", LY ”‘3" S m%fi:l ;hhi ’:1'_”:;“1:? * _11-¢F1333~ F
impetos hostis. Quando encontram com huma- Dmtt} P;'C‘.‘I' S LOM el d."r‘j"’_l] o D_“E}Stl“*‘af S4SET
nos, o resultado € geralmente perigoso ou fatal “f’?.a.s‘ iy e .m‘ll‘“”'1 gEsay II‘: ool | e
para as pessoas envolvidzs: enfeiticam os mortais do sexo masculino que |J" ._

42 encontram. Vivem em reinos sob lagos on rios, -

turbadoramente  lindas ¢ seus amados para debaixo das o
jovens, com rostos pilidos, ondas. A belissima Russalki ||~
longos cabelos ¢ soltos e tem o perigoso hibito de {§ &
porte absolutamente gracio- alrair amantes mortais para i
50. As Mulheres da Floresta as garras de scus cruéis mar- (f o
cuidam das necessidades da dos Vodyany (que afogam |§ ;;,;.
natureza com seus poderes 05 humanos por diversio). T
de cura. Também sio . PPt o
conhecidas por guiar via- * dercias / [ritSes "@
jantes perdidos e curar (também conhecidas |§§
mortais dDEﬂ[CS, ¢ é cCOomo Mﬂl'f‘ﬂWE-. Bﬂ[’ﬂﬁ., ::‘i
comum s¢ casarem de Pessoal ¢ Homens Azuis): || -0
bom grado com mortais da mesma forma que as [ -
do sexo masculino, viven- Damas do Lago, as sereias |fo ©
do ¢ até mesmo tendo ¢ 08 tritoes também pos- s

filhos com e¢les — mas
sempre obedecendo a um
tabu que seus maridos nio
devem quebrar. Inevitavel-
mente, o desafortunado
jovem faz a coisa errada e
perde sua noiva.

* Assombracoes

(também conhecidas como
Fogo-Fituo, Alma Penada, Manes,
Trolls ¢ Fachan}: Fadas encontradas 2
noite em cstradas escuras e solitdrias:
criaturas que cagam viajantes solitirios. Jack-
In-Irons € um gigante fantasmatico que bate em
suas vitimas aré matd-las ¢ pendura suas cabecas em
corrrentes em volta de seu corpo, O Fachan € um
monstro horrendo com uma perna s6, uma mao sé
¢ um olho 6 que se alimenta de carne humana. O
Foto-Fatuo conduz viajantes a perigos ocultos
sobre precipicios ou dentro de atoleiros onde eles se
afogam. Todas as assombragdes s3o limitadas pelo
fato de nao suportarem a luz do dia, rendo, dessa
forma, que cagar suas vitimas solitdrias 3 noite. Meu
conselho: viaje de trem ou antes do pér do sol. E se
tiver que viajar a noite, nunca, jamars viaje desa-
companhado,

suem vastos reinos submari-
nos. No entanto, o 'pove”
tem caudas (das quais
podem se separar magica-
mente por periodos limitados
de aré doze horas). A maior
parte dos Tritoes sdo criaturas
feias, parecidas com peixes: as
Sereias, € claro, sio muﬁwrcs liny-
das de cabelos longos e cachea-
dos. Sereias ¢ Tritoes ajudam oun
atrapalham os mortais dependendo
da ocasido; as Sereias gostam particu-
larmente de atrair maridos humanos para
debaixo das ondas (ndo se sabe se cles sabre-
vivem ). Os mais perigosos dentre as Sereias sio os
demoniacos Homens Azuis do Estreito de Mingch,
que adoram afundar navios.

e Lispiritos da Natureza

(também conhecidos como Pis, Sitiros, Fau-
nos, Ezipd, Pucks, Silvanos ¢ Leshive): Se as
Mulheres da Floresta representam o aspecto femi-
nino da Natureza, ¢ntdo os Espiritos da Natureza
510 0 lado masculino: poderosos, perigosos ¢, com
frenqiiencia, man humorados. Pas, Satiros, Fau-
nos ¢ Pucks sao seres humandides com pés de
bodes que gostam de musica, vinho ¢ mulheres
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mortais. Os Pucks sio sérios guardidcs da floresta e
protetores dos animais selvagens. Os bizarros Les-
hiye da Riissia controlam dominios imensos nas
tlorestas, 0s quais eles negociam ¢ renegociam para
pagar suas dividas de jogo. Lidar com os Espiritos
da Narureza ¢ um evento raro e extremamente
perigoso; essas criaturas possuem um poder de
comando elemental,

Gigantes

(também conhecidos como Fomo-
rians, Firbologs, Trolls € Ogros):
Essas sio criaturas nio fantasmati-
cas de tamanho e poder enor-
mes, vivem atvalmente em
cavernas longe da civilizagio
ou nas ruinas de cidades des-
truidas. Os mais velhos den-
tre os Gigantes sio os
Fomorians e seus aliados
Firbolog, duas racas de
titdas malignos que luta-
ram contra (¢ quase
foram destruidos pelos)
Tuatha de Danann
pouco depois da chega-
da das Fadas a Nova
Europa. Trolls e Ogros
S30 primos gigantes que
ficam de tocaia em
encruzailthadas e caver-
nas para matar tudo que
encontram, Eles nio sio
tio grandes quanto seus
parcntes, mas compensam
a diferenga com seu desejo
cruel por carne humana, a
qual amaciam espancando
sudas vitimas até a morte com
pedras e paus,

Selkie

(também conhecidas como
Roane): Outra raca de Fadas que vive
no mar, as Selkies normalmente se pare-
cem com focas, botos ou outros mamiferos mariti-
e | mos; clas s3o capazes de assumir a forma humana
" 4| soltando sua pele de animal. Se um mortal encon-

L | trar ¢ pegar a pele escondida de uma Selkie, cle
.- }| ganhari controle sobre a Selkie; existem diversos
= casamentos legendarios entre Humanos e Selkies

| baseados nessa forma de chantagem. As Selkies
nao possucm cidades, preferindo uma existéncia
nomade, ou vivendo como pescadores humanos
em pequenos vilarejos a beira-mar (guardando
stas peles em cavernas maritimas muito bem pro-
tegidas). Recentemente, muitas Sellic comecaram
a se alistar nas Marinhas da Nova Europa como
batedoras ¢ marinheiros competentes. Presume-se,
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que elas estejam trancafiando suas peles em seus
barls 4 noite!

Lspectros :

(tambem conhecidos como Gabriel Rachers,
Banshees, Bean-Nighe ¢ Cwn Annwn): Os Espec-
tros pertencem a categoria das bestas horrendas ou
das criaturas que anunciam dusgmia ¢ destruicio.
De vez em guando, eles vio além dos pressigios ¢
realmente causam mal a suas vitimas. Gabriel
Rachets sao ciies de cacas fantasmaticos que
seguem o rastro de uma vitima predesti-

nada ¢ nivam em ¢ima do tethado de
Sua casa como um aviso. Banshees ¢
Bean Nighe sio mulheres fantasmi-
ticas; as Banshees normalmente se
ligam a um linhagem mortal here-
ditdria, ¢ aparccem dando gritos
estridentes perto da casa da pes-
soa escolhida. As Bean Nighe
sao vistas geralmente lavando
as roupas manchadas de san-
fue de suas vitimas,

Deménios da Agua
(também  conhecidos
como Nuckalevees, Glasttyn,
Uisge, Jenny Greentecth,
Shellycoats, Vodyvanvs ¢ Kel-
pics): Uma hoste de Fadas
que gosta de espreitar sob as
aguas de pequenas enscadas
ou riachos até que uma vitima
mortal apare¢a. Nuckalevees ¢
Kelpies assumem a forma de
cavalos gigantescos que induzem
humanos a monti-los, depois
entram na dgua ¢ os afogam.
Jenny Green-teeth assume a forma
de uma bruxa velha e repugnante e
fica esperando sob a superficic de
aguas estagnadas para agarrar criangas. E
os Vodyanys atogam qualquer pessoa que
suas csposas Russalki conseguirem atrair!

Vampiros

(também conhecidos como Baobhan Sith,
Glastig ¢ Leanan-Sidhe): Logo descobri que nem
todos os vampiros vém da Transilvinia, Existem
versoes de todos os lugares do mundo do Castelo
Falkenstein, Todos possuem as mesmas caracteris-
ticas: grande beleza, magnetismo sexual e uma
insaciavel sede de sangue humano. Poucos deles
sido detidos por alho, cruzes ou a luz do dia. Os
Leanan-Sidhe sdo particularmente ameacadores:
eles trocam sangue por criatividade, de forma que
a vitima definha & medida que seus escritos ou sua
musicalidade se tornam brilhantes.




’ As Altas Fadas

' ossuidoras de poderes terriveis e habili-

dades aterrorizantes, as Altas Fadas sio

as governantes das duas Cortes, Seelic e

Unseelie. As Altas Fadas da Corte Seelie prefe-

rem as formas humandides, enquanto as da

Corte Unseelie assumem formas horripilantes

: com alguns elementos naturalisticos. Todas
£ elas, sem excegdo, s30 muito perigosas:

Os Tuatha de Danu

Os Twatha de Dann (Filhos
do(a) Deus(a) Danu) faziam parte
das primeiras Fadas que chega-
ram a Nova Europa; em sua
forma original, cles eram
gigantes ruivos-loiros enor-
mes de feicoes deslumbran-
tes ¢ poderes temiveis.
Mais tarde, a0 comegarem
a lidar com a humanida-
de, assumiram formas
mais reduzidas, A maior
parte dos Tuatha foi
exterminada, numa
batalha pirrica com os
gigantes Formorians ¢
Firbolog, chamada
Guerra do Anoitecer:
scus descendentes torna-
ram-se os Daoine Sidhe,
uma raga menor criada
devido ao cruzamento
com mortais. Além de
screm literalmente gigan-
tes, os Tuatha eram tam-
bém feiticeiros competentes
por si s6, coisa que nenhuma
outra raga de Fadas ¢ capaz.
Suspeito que Lorde Auberon
possa ser de descendéncia Tuatha;
cle ¢ conhecido por fazer migicas
poderosas e existe alguma coisa nele
que faz até mesmo os aterrorizantes Lor-
des Unseclie vacilar

Os Daoinc Sidhe

Descendentes dos Tuatha, criados pelo cruza-
mento com humanos (irlandeses na maioria). Os
Daoine Sidhe sao a coisa mais préxima dos pixies
classicos de Tolkien: altos, claros, bonitos e infini-
tamente graciosos. Diferentemente de seus ances-
. trais, cles nio sdo capazes de usar Alta Magia
% (nenhuma outra Fada &), mas eles sio peritos nas
artes bélicas ¢ do glamour, Na verdade, os Daoine
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Sidhe tém um prazer enorme em lutar ¢ sio muito
respeitados como guerreiros, Embaora os Tuatha
nao se relacionassem freqiientemente com os mor-
tais, os Daoine Sidhe tém om papel ativo na socie-
dade humana, ¢ adoram isso. Pode ser que isto
acontega simplesmente pelo fato de, a esta altura,
as linhagens das duas ragas estarem bastante mistu-
radas; os humanos adquiriram o Dom de Observar
o Poder dos Sidhe, enquanto as altas Fadas
ganharam uma resisténcia muito maior
ao ferro. Os Daoine Sidhe sio famo-
sos por sua habilidade musical,
equitagda, caga ¢ em fazer grace-
jos espirituosos. Eles sdo tam-
bém conhecidos por seu poder
de sedugio; o termo "amante
feérico” ¢ sempre aplicado a
um amante especialmente
SEXY.

As Hostes Unseelie

(rambém conhecidos
como Lordes Unseelic):
Nem todos os Formo-
rians foram exterminados
na Guerra do Anoitecer
Muitos anos atras; alguns
sobreviveram. Eles come-
garam a  seqiestrar
mulheres mortais e as for-
¢avas a ter filhos com eles.
Fol um sapo dificil de
engolir para os orgulhosos
¢x-Formorians, ¢ durante
milenios, a humilhagio de
ter sangue mortal misturado
a0 deles transformou-se numa
combinagio de aversao por si
mesmo ¢ odio racial violento,
Como os Unseclic acham que
os Daoine Sidhe sio a causa de rodos
scus problemas, os Lordes Sinistros ali-
mentam um odio particular por seus primos
Claros. Sua astticia tortuosa transformot-os em
lideres naturais da Corte Unseelie. Enquanto a
maioria dos Unscelie ficaria contente em subjugar
a humanidade ¢ derrorar Auberon, os Lordes
Sinistros serenardo apenas se destrufrem a Huma-
nidade ¢ aniquilarem completamente os Daoine
Sidhe.

Para mais informacoes sobre as
L= Altas Fadas, v, a pig. 175. =
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O Veu

Feérico

cima, nem embaixo, sem lados nem céu. Ape-

nas um rodamoinho turbilhonar de luz azul
mutavel. Como ficar preso numa camara tmida de
wilson, ou no funde de um vértice de efeitos espe-
ciais. Hste ¢ o verdadeiro Véu Feérico, a Terra sem
Razao.

Esquega todas as historias que voce ja len sobre
como 0 mundo das Fadas ¢ um lugar dJr.-: fantds-
ticos riachos de vinho de jasmim ¢ flores-
tas de cogumelos. [sso ¢ meramente
uma projeciao de vontade que os
habitantes do Véu colocam em sua
¢strutura, um estado onirico
projetado para o proprio con-
forto deles, e a sanidade de
qualquer "convidado" mor-
tal. O estado genuino do
Véu ¢ um nimbo de ener-
gia descaracrerizado, de
padroes de fogo azul
fluorescente mutante ¢
rodopiante, Desse vérti-
ce de pura energia, que
ocupa o cspaco l;':I"I}TI:
Unversos materiais, vém
as Fadas, uma forma de
vida baseada em energia
pura, com vontade ¢
consciéncia,

Os Dortais
T L -
feéricos

Para criaturas com
intelecto, a pura insubs-
tancialidade do Véu Feéri-
co ¢ um cruzamento entre
a privacdo sensorial ¢ um
show de luzes. Essa é uma
das razoes pelas quais as Fadas
acham tdo dificil ser crativo elas
evoluiram num lugar onde nao
existia nada exceto elas mesmas, ¢
mesmo elas, eram apenas padroes de
energia num molde turvo. S6 foi depois
que a primeira ¢ mais poderosa raca delas
conscguiu abrir um portal para o universo mor-
tal, que elas vieram a compreender a idéia de per-
mancncia e forma. Mas no momento em que per-
ccberam que havia mais do que mudancas de
padrdes de luz, elas foram fisgadas; vieram entran-
do em cada nove universo onde isso era possivel,
maravilhando-se com a forma, a solidez, o paladar
¢ o tato. Foi o inicio da sua inclinagio pela huma-
nidade e suas criagdes, e 0 comeco do bdio eterno
dos Unseclie contra seus rivais mortais.

As fronteiras do Véu sio infinitas; € um reino
que estd em comtacto com rodos os universos

I magine um lugar sem formas: sem nada em

MOrtais que ja existiram ou virdo a existir, Entra-se
no Véu por um desses portais tradicionalmente
aberto pelas proprias Fadas: através de pedras
erguidas, ancis de flores, circulos de scixos, colinas
ou cavernas Feéricas (¢ recentemente armirios ¢
portas ). Essas 530 as entradas tradicionais disponi-
vels para a maioria das Fadas. Somente os mais
poderosos de sua raga (como Auberon e sey
Adversdrio ) ou feiticeiros mortais extremamente
poderosos sao capazes de criar novos portais,
Por isso, guando um novo portal é aber-
to, especialmente um que leva para um
nOvo universo, isso significa um
grande acontecimento nas Cortes,
Como voltassem periodica-
mente para seu mundo de som-
bras, as Fadas comecaram a
direcionar sua vontade no sen-
tido de transformé-lo em
copias do que elas haviam
visto além do Véu. Mas o
limite do Véu ¢ que, apesar
de seus habitantes mais
poderosos poderem impor
seus desejos sobre ele, ele
¢ a realidade de um
sonho: imutavel, sem ori-
ginalidade e tediosamente
perfeito. Por isso as Fadas
sdo forgadas a voltar para
as terras dos homens de
vez em quando em busca
de novidade, originalidade
€ eXCItagio.

As Cortes

Na época da infame
Guerra dpu Anoitecer, as
diversas visoes do Véu haviam
se aglutinado em duas, em

torno das quais se concentra-
ram as duas Cortes Feéricas, A
Corte Scelie moldou o Vén Feérni-
co de acordo com a idéia mais
conhecida dos humanos: uma terra
de¢ Primavera cterna, de castelos didfa-
nos flurnando em nuvens, parques cheios
de flores gigantescas, florestas de cogumelos
e riachos de vinho frisante. Os Unseelic, por sua
vez, moldaram um Véu Feérico de bosques escu-
ros ¢ retorcidos, pantanos [¢étidos ¢ fossos flame-
jantes de lava. Eles sao dois reinos independentes
flutuando neo fluxo eterno de luz do Véu, manti-
dos apenas pelas vontade de seus respectivos
governantes, Mas ambas as Cortes ainda ansiam
pela substancia da realidade mortal; um novo
mundo significa um novo lugar para os Seclie s¢
deleitarem ¢ para os Unseclic saquearem ¢ aterro-
rizarem. E a decisdo sobre quem governari isso
tudo € o principal motivo de guerra entre as Fadas,
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OMpPrar colsas scria muito mais

Eicil se ew vigjasse apenas em

um pafs, digamos a Franga.
Mas como eu viajo por todo o Con-
tinente ¢ lido com pelo menos cinco
moedas diferentes (sem mencionar as
moedas de centenas de mindsculos
estados baleds e do sul da Alemanha)
nao exisre realmente um jeito fcil de
dizer ", isso custa tanto”,

Mas todo mundo (inclusive os
britinicos) tém centavos; moedas-de
cobre que sio 0 menor denoming-
dor comum. Eles também possucm
um valor monetirio geral segundo
o5 quais outros valores monetirios
sio medidos, que € geralmente cha-
mado de moeda. Como @ maioria
das nagdes do continenre usa o
Rothschild Bank ¢ outros credores
internacionais, todas as moedas do
conrinente tem wnidades decimais:
existern sempre 100 centavos para
cada unidade de moeda. Para sim-
plificar as coisas, lrei sempre me
referir aos precos em centavos (¢)
ol moeda (m}), ¢ usarei 08 nomes
locais para cada uma delas somente
se so for realmente relevante.
Todos os custos serdo listados em
exemplos continentais:

Pais Centavos Moeda
Austria Plennig  Florim
Baviera Pfennig  Guilder
Estados unidos DPéni Diélar
FPranga Cénumo  Franco
Grd Bretanha  Péni Libra
Prassia Tfennig  Marco
Riissia Vopek  Rubla

Somente entre os cabecas-duras
dos britinicos (com seu  sistema
arcaico de libras, "xelins, pénis, gui-
neus, threepences” e nio sel mais o
que) 200 centavos equivalem a uma
libra. Por isso, como regra. quando
for converter dinheiro continente
para o britinico, divida o valor por
dois: quando for comprar coisas do
continente com libras, divida o casto
por dois.

Comeo a maioria dos neo-curo-
peus, eu odeio o sistema monetirio
inglés, pois ele exige que vocé con-
verta  seu  dinheiro  perfeitamente
bom em libras para comprar coisas
em scu velho e indigesto Império,

Mas Nem Tudo Sdo
Datalhas & Balelas

nio passamos todo o tempo encolhides embaixo da cama
com grandes cruzes de Ferro Frio e reciprocadoras carrega-
das. Para ser franco, por andar com um grupo de aventurei-
ro, eu enfrentei muito mais perigos (tanto humanos quanto
nao-humanos) numa semana, que a maior parte das pessoas
enfrenta durante a vida inteira. Se vocé tem como compa-
nheiros cidadios sérios e respeitiveis como um Magista [lu-
minado, um Lorde Feéricos, o Chefe de um Servico Secreto ¢ um Cientista
Louco Ando, pode rer certeza que sua vida ndo serd nada parecida com a
vida nos subiirbios de Londres. Pode ser que eu esteja louco, mas parece
que estou gostando ¢ me dando bem dessa forma.

Entdo, como ¢ a vida quando vocé ndo estd enfrentando Dragoes, fius-
trando a Cagada Selvagem ou se certificando de que nenhum Génio est
planejando impor um novo ¢ ainda mais destrutivo Dispositivo Diabalico a
um mundo desavisado? Ou investigando castelos em ruinas e cacando cria-
turas mdgicas imensamente poderosas?

E, cu sei que isso pode parecer maluco para qualquer homem america-
ha, mas a geate pode comprar coisas barbaras por aqui. No primeiro més
que passei em Nova Europa, en comprei um par de "revalveres” de cabo de
marfim, um sabre com cabo de ouro e uma gravagio na limina, e um sobre-
tudo preto incrivel com eentenas de bolsos secretos, grandes o suficiente
para esconder um exéreito. Adoro esse sobretudo; cle me faz parecer com
uma combinagio de Clint Fastwood no filme € Esranbo Sewm Nome ¢ Basil
Rathbone em O Gae dos Baskervilles. E d4 até para esconder um reciproca-
dor nas mangas. Também sou um cliente regular de todas as lojas de Enge-
nhocas (o equivalente de 1800 da loja Sharper Image), onde compro benga-
las com granadas de fumaga, sapatos com equipamento telegrifico secreto e
relogios de bolso com langa dardos ocultos,

Claro que ter suas despesas financiadas por um Rei ajuda,

Tambem saio por ai passeando ¢ olhando a paisagem; a pintura existente
neste didrio (num estilo impressionista mais ou menos copiado de Edounard
Manet, que ¢ popular em Paris neste momento) é de um de meus passelos,
Freqiiento o teatro ¢ assisto as (ltimas pegas com Marianne (embora cla nao
tenha conseguido me levar 4 6pera, nem mesmo me ameagando), Existem
sempre diversas exposigoes e palestras para se ver; 6 Dr. Richard Owen pro-
moveu em Londres no més passado, uma mostra itinerante de scus novos
modelos de dinossauros (nao tive forgas para lhe contar qude errado cle
estava) ¢ vi Charles Dickens fazer uma leitura de um de seus contos. Ainda
ndo vi a divina Sarah Bernhardt no palco, mas tenho a intencio de fazé-lo,
Existe muita coisa para sc fazer aqui ¢ eu estou com muita falra de tempo
para poder me fartar. Mas ndo parei de tentar — pelo menos por enquanto!
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F Também Uma Era de Cf'ag

u também viajo. E muito. F
“Lampives de gas bruxuleando nas ruas nevoentas de 4
Londres. O sol nascente se espalhando em tons de ver-
melho ¢ dowrado do alto de Montmartre em Paris. As
fnzes brilbantes de cavnaval do pavque de div :
Prater na Viewa Antiga. Os gélides minavetes by
¢ toryes avabes de wm inverng com neve e Pet
Roma percorrendo Swas ruas SIR0sas ¢ SUas ruinas antigas sobe. " ¢
nas cozidas pelo sol.” Essas 530 algumas das cenas favoritas de minha
urbana na Bra do Vapor, uma vida cheia de rode tipo de avéntt ks ©

Em Londres, cu vejo os altos ¢ baixos: as favelas apinhadas onde Criminog-
s0s de rua espreitum e conspiram em seu incompreensivel jargio, tod
ate as grandiosas casas Regency junto ao Hyde Park no West End freqiientac A,
pessoas clegantes. Londres ¢ a cidade mais "Vaporpunk! de todas; s faltam os. b
wminosos de neon ¢ carros a vapor para completar ¢ quadro de esgualor urbano
“ado a lado com os poderosos conglomerados industriais dos Lordes. do Vapor que
realmente governam a Inglarerra. 1 3 b . L4

Panis ¢ um mundo inteitamente diferente. Desde a grande reforma de Napoleao
HI na decada de 1860, a Cidade Luz € uma das cidades mais bonitas da face da
terra, As avenidas largas, projetadas pelo arquiteto Baron Haussman sio orladas de
04as ¢ catls sofisticados, ¢ sombreadas por fileiras de drvores verdejantes. No centro
da cidade fica o grande Arco do Triunfo, a sudeste, o Louvie ¢ Notre Dame
erguem-se magistralmente acima das margens plicidas do Sena. As noites em’ Paris
430 alegres, divertidas e dio a sensagio de ser uma cterna festa. '

Se Paris ¢ vibrante ¢ viva, Petrogrado (8o Petersburgo) € como uma tumba: fria,
afastada e completamente maravilhosa, Gosto do grande Palicio de Verio do Czar
com sey tragado intrincado russo-drabe, mas o resto da cidade parcce ser com OSTE)
£m sua mator parte de edificios de pedra castigados pelos ventos gélidos do golfo da
“inlindia. A vida cultural na capital da Rassia € riquissima, mas cla ¢ bastante formal,
anstocritica ¢ muito distante da vida miserdvel dos camponeses nas rias, :

Roma ¢ Roma. Esti sempre quente quando estou 1a; as ruas estio invariavel-
mente cheias de pessoas barulhentas ¢ apressadas, ¢ a poeira ¢ sufocante. A comida é
excelente, 0 servico de correios péssimo, e a paisagem histdrica. Além das atracoes
abvias como o Coliseu, o Circus Maximus ¢ o Forum, existe mais ruinas por metro
quadrado em Roma da que em qualquer outro lugar da Nova Europa, exceto talvez
Florenga. O que mais me fascina em Roma, no entanto, é o fato de, exceto pela
falta de eletricidade, carros e avides, cla ter quase que sxatamente a mesma aparcn-
Gz que ela tinha no séeulo XX,

Também explorei Toquio — ou melhor, Edo: uma movimentada colegio de
predios de papel de arroz ¢ bambu espremidos numa mixardia junto aos elevados
muros de pedra da Fortaleza de Shogun. Enquanto isso, a ¢idade de Nova lorque
20 século XIX ainda ¢ estranhamente rural: existem poucas ruas, ¢ a maiora dos
<dificios s3o casas grandes de pedra com muiro espago entre si; cla $¢ parece mais
com a periferia do que com uma drea metropolitana importante. Até o Central Park
ainda € zona rural.

Londres, Paris, Sio Petershurgo, Nova lorque, Toquio e Roma: as grandes cida-
des do mundo da Era do Vapor, todas espalhadas como noves mundos para — ahn,
reconquistar. Trabalhar para uma Organizacio Secreta pode ter scus perigos, mas a
mordomia de viajar certamente compensa.
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Cavalgando Dor A

automovel do século XIX tem quatro
patas ¢ come capim. Ele atende pelo ele-
gante nome de cavalo.
Tendo sido criado como fui numa culmura
maotorizada, era dificil imaginar um tempo em que
o transito de massa ainda se encontrava na primei-
ra infincia. Mas até que alguém invente (a) auto-
moveis confidyeis ¢ (b) estradas decentes, os cava-
los continvario sendo a forma-mais confidvel de ir
de um lugar a outro da Nova Europa, apesar das
carruagens ¢ cabriolés. E por isso que esta segiio ¢
umportante.
Afinal, o trem ndo vai a todos os [ngaves.

'['i;m de Cavalos

Existe um niimero razoavel de tipos de cavalos,

Velocidades Dos Cavalos

Lembro-me de uma discussio acalorada sobre
cavalo-vapor em circulos de apostas em nosso
mundo, bascada principalmente em tabelas e grifi-
cos, Agora que Iido com essas malditas coisas dia-
namente, tenho uma idéia melhor do que elas
realmente podem fazer. A velocidade midxima no
lombo de um cavalo ¢é normalmente da ordem de
80 quilomertros por dia, ou seja, 24 km/h, com
paradas fregiientes ¢ muitas caminhadas pelo cami-
nho. Uma parelha puxando uma carruagem pode
chegar a 17 km/h em percursos curtos de menos
de uma hora.

Manutencao dos Cavalos

Os desgragados também sio caros; cavalo de tra-

cada um deles

¢ia Ou um caca-
dor pode cuostar

especializado tm Y Tipo Descrigio Custo  Velocidade | o ualquer coisa
S fungio, Mula......... . Tragdo, carroga, viagem barata ...1-3 0y o vvennnn kmy /i L.lmm 100 ¢ & 200
(_?ava.]os de cor- Pénei..........Cavalo pequeno para crangas..... 10-30 m ... 16 km/h ¢, € um matungo
rida sio os seres Matungo .....Cavalo barato para uso didnio ... 25-40 m ... 16 km/h até 40 ¢, Melhor

velozes dos -

e = Cavalo de Tiro.conivininicncci. Cavalo de tragiio ... 2540 m - [[ comprar tma
Thos: caros, bem (} 60, /h mula barata por
EJ;IML;U;{L :lnbcr}.'i. B i Fémea mansa para montaria........ S0-60m.........19 km/h .']ng.lmf trocados.

% S T Capio........ ~Montaria mansa ... 30960 m L 19 kmh Nio se esque-

sdo para uso did-

Coavalode Caca. oo,
rio: os fiscas das $

200 m. 24 km/h

v avillo para caga/cavalacia 1 00

¢d que vocé tem
de  alimenti-los

também. E cava

ruas  vitorianas, . . =
: bR Pe batalha ...Cavalaria pesada.......coovenn 100-250 m 19 km/h Wios s6 tém ums
usados para ir ¢ A 2 3 = o J 80 1
Vit emn vl Garanhia..,. Vigoroso para montaria ........... 200-250 m ......24 km/h M vida atil de mais
. e Veloz, emperamental ... 500- 1000m.. .. 1 . sels
velocidade, Os De cormda ... Veloz, emperamental : 0= 1000 m 40 km/h m; mc“m{ seis a
Ca . . : ; sete anos (os que
Cavalos de Caga Custa anual de estibulo; alimentagio e cuidados . ..., . 60- 100 m trabalham  mais

sio criados para a
persegucio, ¢
ERTE ripidos,
duriveis ¢ manei-
rosos; cles  sio
também  mwito
semelhantes  as
montarias da

Aluguel de estibulos
Coche
Vitdria
Cabriolé

. oo s 2500 m

Arrcios; sela, rédeas, ete, ... L
-+ A40-50 ¢ par dia; 85 m por anp

<--A012 e por pessoa + 006 ¢ /km

pesado talvez so
tenham  quatro
anos). Agora sei
porgue prefiro
CArros,

Carmagcn&

S¢ vocé ndo

....... [00-300 m
= S0 —100 m
................ 50 —80m

Cavalaria nas quais frequentemente monto, Eguas
e Capdes sio os cavalos cotidianos dos ticos; con-
hiveis ¢ razoavelmente ripidos, eles sio mais usa-
dos para puxar carruagens de um, dois, (uma pare-
fha) ou quatro cavalos (chamada de guadriga).
Cavalos de Tiro sio cavalos de tragio que puxam
grandes carrogoes ou levam burgueses muito gor-
dos a0 mercado. Mulheres ¢ criangas geralmente
montam poneis, que sio menores, mais leves ¢
mais ficeis de controlar, ou até os amarram a car-
rogas, Por fim, existem os cavalos-de-batalha,
(usados nos ataques de cavalaria, comuns nesta
cpoca, ¢ garanhoes, (ferozes ¢ imprevisiveis, mas
sinal de status para o hussardo que consegue
domar um).

esta com vontade de cavalgar, a melhor opcio é
romar uma carruagem. A carroagem padrio de
quatro rodas ¢ chamada coche; ele acomoda até
seis pessoas confortavelmente e é puxada por qua-
tro a seis cavalos; é a epitome da posicio social ter
seu proprio coche. Um coche menor para quatro
pessoas € conhecido como vitbéria. Se vocé ndo
quer uma carruagem barulhenta, um cabriolé,
uma berlinda ou “surrey™ (veiculos de duas rodas
puxados por um cavalo ou uma parelha) é o equi-
valente a um carro esportivo. E por tltimo, se
voce ndo quer ter seu praprio veiculo, fiacres (em
Viena), hansoms (em Londres) ¢ cabriolés (em
Paris) sio espécies de tixis de duas rodas e um ou
dois cavalos que podem ser alugados nas cidades
mais importantes.
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leenos, Navios © ... Automotivo&?}

a5 ¢ s voce over que ir a algum lugar

onde ¢ impossivel ir a cavalo? Quando se

tern de cruzar O continente inteiro ou
Uum oceano, apenas os trens, 05 navios pu um
automotivo dardo conta do recado.

Trens

Depois de cavalos ¢ carruagens, os trens sio a
torma de transporte mais comum de andar na
Nova Europa (o mapa das paginas 30 31 mostra
a8 principais rotas). A mator parte das cdades
grandes ¢ todas as capitais possuem estacdes nestas
linhas. Os mens ainda ndo sio tio comuns no
mundo Falkensterniano, com espintos da natureza
Fecricos ¢ feiticeiros destruindo os trilhos (todo

Deus, at¢ agora, esta inovagio ndo atngiu o resto
da Nova Europa.

Veleiros

Outro meio de transporte muito comum em
Nova Europa sio os barcos. Mais ou menos um
rergo deles sdo veleiros tradicionais, pouce modifi-
cados desde 1700. Conte com cascos vazando,
velas rangendo ¢ dias de calmaria quando os ventos
estdo fracos. Mas vocé sempre pode encontrar um
mercador que vai para o mesmo lugar que voce.

Clipers catavento

Os clipers catavento sio um dos meios de trans-
porte aquatico mais bizuros que existem  neste

aquele aco afeta a
Feiticaria de formas
bastante  incomo-

Precos de Dassagens

mundo (mais ou menos
um tergo das viagens de
navio); uma mistura de

dasi, Os trens da
Era do Vapor tam-
bém ndo sio conhe-
cidos por seu con-

PASSAGENS DE TREM

torto; barulhentos, |7 clisse
VAgArosos  (atingem 21 Slagge
no  maximo 110 ¥ Comg Aberto

km/h) e geralmente
imundos, eles ainda
estao engatinhando,

Existem quatro
tipos principais de

Meted de Londres

Lancha a VapOr L.
Barco a vapor (650km /dia)

1 19 classe - o vin iy,

viagens de trem, O :
o b 1 T ORI

primeire, o Carro 3%, cace
[’r“h-'ﬂ[‘i‘l.ﬁ:] -L.; L|1]'I w CIASHE: o s v s s a5k P N -,
aparfamento  com- 14
pleto em miniatura, B R T T A
com 2 a 6 dormitd- 21 classe .. vy
rios, uma sala de Flelassc v csiven s i AR

estar ¢ uma sala de
Jantar; a maior parte
da realeza ¢ os vig-
jantes  milionanos
em ou alugam um
desses, O Vagio de
Primeira o

Segunda Classe ¢

1* classe= o

2 elaggi

OUTRAS PASSAGENS

Compra de Automotivo

EsTiEs PRECOS S40 Para Usa Messon

Trem de Ferrovia (80 2 110 km /h)

TASSAGENS DE BARCO

AR RS a0 ¢ /150 km
__________ 0.5 ¢/150 km
Clipper Caravento (450 km /dia, com vento favorivel)

N 50'¢/150 ki

Veleiro (300 km/dia, com venro Fvoravel)

A o N N T e T e e 25 ¢/1530 km

........................ 10¢/150 km
Aluguel de Avromartive (30 kin/h)
........... 200-400 m

moinho de vento ¢ clip-
per, com enormes impul-
sores movidos pelo vento

comectados 3 comenes
2¢/km J| que se impulsionam atra-
1.5 c/km J§] v€s de manivelas, A gran-

de vantagem dos clipers
catavento € que cles nio
dependem dos ventos —
eles ndo precisam borde-
Jrs vocd movimenta os
impulsores.

oDy o
.07 ¢ por estacio

L3 mAkm

o ol mALA0 km

Navios A Vapor:

O tercor restante de
todas as embarcacies da
Nova Euwropa sao os
navios a vapor, com

e vaweewd MALB kM

SE. - LB P .
- 2% ¢/ 150 km maqumas  confidveis ¢
. velozes,  Esses  navios
civeeeane B0 E/150 km movidos a  remo  ou

vapor estdo rapidamente
substituindo  os  velhos
veleiros,  Jd4  existem
alguns vapores como o
Great  Western  que
foram construidos para

35 ¢/km

composto de coim-
partimentos fechados que abrigam quatro pessoas
sentadas wma de frente para a2 outra; quanto
melhor a classe, melhores os assentos. Um Vagio
Aberto acomoda até cingfienta pessoas em flefras
de bancos.

Em Londres, a recenre instalacio do Metrd
permite que os citadinos se movimentem de forma
barata pela cidade, embora s trens sejam péssi-
Mos, fumacentos ¢ 0s Carros pouco mais corforti-
VeIs que vagoes para transporte de gado. Gracas a

W —
> | e a
4 - . :
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a tratego transatlantea-
no. Ripidos ¢ seguros, mas caros.

.. & Aulomotivos

A invengdo mais recente de Nova Europa sio
Os automotipos: veiculos a vapor que parecem ser o
cruzamento de um carro com uma locomotiva
Feios ¢ caros, s30 vistos normalmente apenas em
cidades onde as ruas sio boas. Para mais informa-
¢oes sabre eles, veja minhas anotacoes sobre Ana-
crotécaica (pag. 52).
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Vestimentas

s roupas do sée, XIX fazem o homem (ou a

mulher). Sio uma medida de seu nivel

social, do quanto as pessoas devem levi-lo
a ¢no, e ar€ de onde vocé pode ir. A roupa errada
pode fazer com vocé que seja mal recebido oun até
mesmoe que o pontham para fora de alguns lugares
(muito ruim se vocé esta tentando fazer um conta:
10 OU uma investigacio),

Lu Sabia que ele era um
Cavalheiro por suas Roupas

Felizmente, tenho acesso a um
dos luminares da elegincia mascu-
lna, sua Alteza Real Albert
Edward, o Principe de Gales.
Pode ser que o Bertie ainda
nio seja rei, mas ele € definin-
vamente o rel da moda, ranto
no Império como no_exte-
rior. De acordo com o Ber-
tic, o cavaltheirs bem vesti-
do de qualquer pais civiliza-
do deve usar o seguinte:

Cartola: chapéu preto
dobrivel, de abas estreitas e
copa alta. Pode-se usar tam-
bém um chapéu-coco (cha-
péu arredondado ¢ de abas
estreitas) mas isso ¢ sinal de
que vocé pertence irreme-
diavelmente i classe média.

Botas de boa qualida-
de: Esqueca os sapatos. As
botas pretas ou marrons sio
melhores para se andar em
ruas lamacentas) ¢ vocé, nunca
sabe quando vai ter que monrar
um cavalo,

Camisas de linho e gravatas
de seda: linho fino ¢ muito impor-
tante; canusas limpas ¢ engomadas
sdo dificeis de serem mantdas desta
forma, e aqueles que sio capazes de fazé-
loy automaticamente ganham pontos de sta-
tus. Parecem-s¢ bastante com camisas de *smo-
king" do século XX, com corpo ¢ mangas largas ¢
um colarinho estreito e pontudo sob qual se pren-
de a gravata. A Seda ¢ 0 melhor tecido para grava-
tas, que sao atadas "a Lavallicre".

Luvas: Essenciais. Além de proteger suas maos
quando estd cavalgando ou dando uma boa sova
num nimigo, clas também sio um sinal indicativo
de um cavalheiro.

Bengala ou Guarda-chuva: A bengala é o
equivalente do sée. XIX 2 espada do séc. XVIIL. A
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majoria tem o cabo carregado com chumbo
(transformandas em armas mortais), ou tém espa-
das dentro. Um verdadeiro cavalheiro nunca é
VISto sem uma,

Capa ou Sobretudo: Uma coisa longa e roda-
da com uma capinha cobrindo os ombros. Melho-
res que o sobretudo, pois pode-se esconder mais
armas debaixo delas. Os sobretudos sio trespassa-

dos na frente ¢ chegam até o joelho,

Terno de Ia ou tweed: terno bisico de
tres pegas: colete, calgas justas ¢ palerd.
O paleto tende a ser um pouco mais
longo atris do que na frente.

Sobrecasaca longa: usada em
ocasibes mais tormais, ¢ o tipico
casaco longo que a gente v
"vitorianos” usando em filmes
como  Volta ae Mundo em
Oitentg Dias.

Traje formal: casaca preta
comprida com calgas combi-
nando, colete ¢ camisa bran-
cas. As vezes, usa-se uma
faixa em torno da cintura ou
diagonalmente  sobre  o©
ombro (quande ¢ usada
desta forma, pode-se¢ pendu-
rar nela medalhas ¢ conde-
coragoes), Para um evento
muite formal, a gravata ¢
branca. Luvas brancas sio
obrigatorias. Um cavalheiro
deve vestir um traje formal se
for & Opera, a um baile, ou a
um jantar de cenmonia. A
inica outra opeio (que eu nor-
malmente escolho) é usar "unj-
forme militar": uma farda com-
pleta com medalhas ¢ espada.

Dcnugaa Femininas
do Dia a Dia

Fico constantemente estupefacto com
as rremendas vanagdes no vestudrio feminine
no mundo Falkenstermiano. O ltimo grito € um
mantd com colarinho alto, camisa de peito inteiri-
¢0, mangas bufantes ¢ saia longa sobreposta em
cascata at€ o chio, E mas, j& encontrei roupas no.
estilo "Gibson Girl" (menina americana de 1890.
como descrita por Charles Dana Gibson) do séc.
XX, crinolinas, anguinhas, chapéu com plumas,
vestidos formais e outras anomalias sartorias. Uma
coisa que nunca muda ¢ o espartilho, aquele espar-
tilho que aperta peito e barriga com uma amarra-
¢do de barbatanas, tdo adorado pelas revistas de
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lingerie em nosso mundo. Aré Mardanne que ¢
MUIto prafica usa um em ocasioes formais (sua pri-
metra providencia num duclo é cortar os atilhos
para poder respirar). Embora Maranne se sinta tio
confortdvel num uniforme quanto num manto,
isso ndo significa que ela ndo tem nenhuma per-
cepedo feminina com relagio 4 moda; vejamaos a
seguir o gque ela acha que uma dama bem vestida
deve ter em seu bat de viagem:

Roupas intimas: A base de um goarda-roupa
feminino. Espartilhos  em  wirias  cores,
mesas de seda ¢ um conjunto de combi-
nagoes ¢ caleoes combinando, Em
seda, clare, ¢ borrifados de perfume
(sem economia).

Vestidos vespertinos ou de
chas: mantos sumples e clegan-
tes cm seda ou cetim com saia
drapeada, colarinho alto ¢
anguinhas. Existe toda uma
arte  reladonada com o
modo de segurar a saia deli-
cadamente de um lado a
medida que s¢ anda, de
forma a deixar os cavalhe
ros Cntrevercm Suas caras
andguas rendadas.

Vestidos  matutinos
ou campestres: usados em
visitas a propriedades de
OUtras pessoas no campo,
ou quando se esta em casa.
Trara-se de musselina bor-
dada com andguas de taferd
para produzir aquele farfathar
tio importante quando vocé
caminha.

Camisas de linho: csulo
"Gibson girl" clissico, com pei-
tilhos largos amarrados "4 pregui-
gosa”, colarinhos altos ¢ mangas
bufantes e solras,

Vestido de gala: longo em seda
pesada, veludo ou taferd, com guiléume-
tros de babados, franzidos ¢ bordados ¢ ana-
guas longas ¢ contrastantes. Pérolas, gemas ou
lagos s3o usados no cabelo e em volta de pescoco.
A tdltima moda é um longo exclusivo desenhado
por Warth of Paris, a boutique mais famosa do
sec. XIX.

Vestido de noite: versio formal do vestido
vespernino: saia bastante justa em seda pesada,
brocado ou veludo e um corpete bem baixo com
fileiras de pérolas, elos de ouro dos Andes ou jOtas
fecricas no estilo céltico, adornando seu pescogo
elegante.
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Capas ou xales: as capas que vio até¢ o chio
sa0 populares. Os melhores xales sio de seda da
India, com franja de seda pesada.

Leque, sombrinha ¢ regalo: fteis para dar
vida aos gestos, rodopiar clegantemente ¢ escon-
der todos os tipos de dispositivos.

Chapéuns: Nenhuma mulher ¢ capaz de ter
chapeus suficientes: enormes capelinas para prote-
ger o rosto do sol, boinas minusculas, chapéus de
palhinha como usam os cavalheiros, cartolas de
veludo. Marane gosta de esconder enge-
nhocas; adagas, garrotes ¢ outros objeros
uteis em seus chapéus engracados,

Alfinetes de chapéus: A arma de
defesa pessoal preferida de uma
recatada dama da sociedade. O

alinete de chapéu médio € um
prego de aco com mals ou

Menos Lil.':?. EL‘TILIIHICU.'GS Com
uma cabeea grande facil de
segurar. Tio ruins guanto as
adagas, alguns sio inclusive
envenenados.

de Dregos
Vestuario Masculino
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Ciartolg deseda . nn2m
Belogo de bolso ... i m
Sobrecasaca.......... 346 m

Temo de qualidade .....1-2 m
Traje formal .o 2025 m

Vestuario Feminino
Altineres de chapén (10) .01 m

Andgrg s e ] 2
Boplgaisiiein e 1220 m
Calgdes e 75 -2

G N
CHapfn. oo 1-3m

N olnE TAr0) ssernremi s S
Espartilhey e

Longo da "Waorth of Pards" .. 200-500 m
Botas altas com Botaes e 5-10 m

To 11 maui ] | 1 O wl m
Tinica .. R A A R s W T
Vestido de:batle:,consmmaaan A0 T00 94
Vesado de formal oo 1025 m
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Linguas © Linguajar

oce ja perecbeu que nessa carta eu niao

transcrevi as conversas nas linguas em que

clas aconteceram de verdade. Apesar de ter

um conhecimento razodvel de Alemio e Iuliano,

gragas aos anos de escola secunddria e faculdade,

cu deliberadamente traduzi a maior parte das con-

versas aqui da Nova Europa para nossa lingua,
para que fiquemais ficil de entender.

Uma vez que vivo ¢ viajo por tode o continen-

te, acabei aprenden-
do girias ¢ sotaques
que  simplesmente
Mao $¢ encaixam na
tipica ficgio "vitoria-
na‘, pois, por exem-
plo, os nativos de
Franga ou da Baviera
ttm  suas proprias
girias ¢ hibitos.

Assim, ao invés
tentar escrever

em cinco ou
seis  linguas, o©
melhor  que  posso
fazer ¢ dar alguns
"yitorianismos"
comuns a toda Nova
Europa.

1) A linguagem
¢ mais formal: As
pessoas  falam  com
menos contragoes,
maior clareza ¢ pala-
vras mais elaboradas,
Por exemplo, usam

de
tudo

"nio ¢" ao invés de
I ] i *

né". E articulam
claramente, meu
caro. As melhores
sugestéest Ler os
romances de Jilio

Verne, as historias de
Arthur Conan Doyle
Ol as  conversagocs

nesta carta. Mesmo sendo a linguagem diferente,
voct val ter a sentir a diferenga, ¢ esta é a parte

Mais importante.

2) As exclamgoes sdo mais exageradas:
"Great Scot!", "Mein Gott!" "Sacré Bleu!" ¢ "Por
Deus!" s3o rodas tipicas manciras de mostrar cho-

que e surpresa,

3) Os insultos sio mais pitorescos: Salafri-
ro, vil, vigarista e vilao sdo termos favoritos usados

-
4

Falando No Estilo Nova-furopeu

(ou & linguagem que Rui Barbosa aprovaria)

omo regra geral, as pessoas aqui falam

como o fazem em nosso mundo em seus

respectivos paises. No entanto, o linguajar
¢ um tanto mais formal, com virias palavras longas
€ expressoes formais. Seguem abaixo algumas dife-
rengas importantes que notei em minhas viagens:

......... a0 inves de assim

Nova-curopeus falam assim

BN s o R T S S T S R IR -
Aposentos e . Apartamento
BURE. SRIEII0. o vo s sminsi s Filho da mie
Caro camaradaou amigo ..., ... . ... .. ..., Ei, cara!
EIMOEES. oocinressmsamirass b s s e i s Calcas
Dar-lhe uma sova . . e ot Dar uma surra
Diabdlico, vil .. ... : .+« . .Mau, sorrateciro
Enspensader - i s i Despedido ou encanado
Estarrecedor! ,.......... : . Imponente!

Lady, Damosclle, Fraulein
Nio me ¢ possivel

mulher, garota
v e NIO posso

Paliaie:, s omassimtiin ks s Adheogado
Peitilhe . ... Colete
Policial, Guarda, Gerdarme ou Oficial .. .......... Tira

Por Deus! Great Scott! Sacre Bleu! Mein Gort! . . .Maldito
Privar da vida, mandar para o outro mundo . Apagar, matar
Senhor . . .. . .86 0 sobrenome
Senhorita ou Senhora RPN b 15 -
Temporada

para descrever pessoas malévolas ¢ "covardes ¢
ultrajantes” (como em "Isto € um ultraje”) para
descrever suas atividades cruéis.

4) Todes (inclusive os homens mais duros e
fortdes) soam bem mais emocionais: Se a Rai-
nha Vitora nio pode deixar de sublinhar ¢ enfati-
zar suas cxpressoes com itilicos ¢ letras maitsculas,
pelo menos ela ndo esta sozinha; todos aqui falam
¢ gesticulam amplamente, com linguajar carregado

de emogio. Mesmo
caras durdes como
Otto von  Bismarck
nao  estio imuncs,
como prova o discur-
s0 abaixo proferido
por ele para o Rei
Guilherme da Prissia;

“Sim, devemos mor-
rer, Vessa Majestade,
mas  devemos  fazé-lo
mars  cedo  ou  wmais
tarde e serd qute pode-
MOS PEVECET COM WIS
credibilidade? Eu
meswio em lute  pela
causy  Ae  wmen  res;
Vossa Magestade selan-
do vosso divino direito
com 0 proprio sangie?
S¢pe  dervamado  na

Auilhoting ou em cam-

pos de batalba ... devers
estar arviscando vossa
vida  gloriosamente
pelos diveitos conferidos
a Vassa Majestade pela

graga de Deys!”

Ou dé¢ uma olhada
neste tipico palavreado
de Génio dito por
Robur o conquistador:

"Minha mdquing
nio € framcesn, alema,

AUSIVIACA, Tussa; tamponco inglesa on americana.
Ela ¢ minka prioprial Com ela, controlo o smundo

imtesro, ¢ nao hi de existir forea o aleance da

hmanidade capaz de resistir a smim!"
Sendo assim, se ds vezes o didlogo que descre-
VO s0a um pouco como algo saido de um romance

historico de péssima qualidade, lembre-se: eles

minha culpa.

realmente falam daquela forma em 1870, Nio ¢é
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s Mu hGI‘CS de Falkenstein

Nova Europa pode ter algumas das mulhe-

res mais lindas que ja vi: criaturas belissi-

mas, que lembram cisnes, com olhos gran
des ¢ expressivos, cabelos encaracolados, enormes
npthnm ¢ quildmetros de roupas frivolas. Sci que
existern mulheres sem gragas por aqui; as probabi-
lidades garantem que elas tém de cxistir. Mas eu
raramente as encontro. Pelo contrdrio, meus dias
30 preenchidos com o ruge-ruge dos vestdos de
cetim, grandes olhos cscuros ¢ encbrianres
nuvens de perfume. (Certo. Nao di para
perceber. Como eu odeto isso? )

Mutheres Emancipadas

Uma das melhares coisas
sobre esta "Era neo-vitoriana" ¢
que as mulheres em geral tam-
bém rém um status mais ele-
vado do que em nosso
mundo. Fu raramente vejo
aquelas mulheres frivolas e
linguidas sobre as quais a
gente [é nos romances his-
oncos (4 menos que a
dama em questio queira
parecer  desse  jeito). A
cmaicipagio  parcce  ter
feito grandes avangos na
Era do Vapor; para come-
gar a maior parte das nagoes
civilizadas da as mulheres o
direito a0 voto ¢ i proprieda:
de. Embora ndo seja comum,
as damas da Nova Europa
tomam conta de seus negocios,
fazem investimentos, estudam,
escrevem livros ¢ viajam bastante.
Sabe-sc at¢ mesmo que algumas se
alistaram no exérciro (seja disfarcadas
ou como mercenarias). Pode apostar que
uma mulher soldado é uma parada dura;
algumas das amigas de Maranne fariam Rambo
parecer um fracote.

Voct nio vé muitos pais de familia vitorianos
dando ordens 4 dona de casa de classe média: uma
csposa inteligente ¢ edueada ¢ considerada um
reflexo do marido; quanto mais realizadas, melhor
a imagem que efes tém, O dnico lugar onde encon-
trei uma resisténcia forte ao ingresso de mutheres
foram as universidades, eventos esportivos, meios
militares e a medicind, ¢ mesmo esses bastioes
estdo ruindo pouco a pouco sob ondas de mulhe-
res talentosas ¢ hibeis (embora ainda possam se

passar algumas décadas antes que as forcas armadas
deem a mdo a palmatoria ¢ permitam que mulhe-
res lutem em campos de baralha ¢ nao em unida-
des especializadas de apoio).

Qutro Mundo Social

O tipo de separagio dos sexos qué existe em
Nova Europa parece ser social, nio econdmico.
Os cavalheiros, por exemplo, tém seus chibes ¢
organizacoes, nenhuma dama jamais pensaria
CHL INfrometer-s¢ nesses santudrios. Por
outre lado, as mulheres tém suas "soi-
rées” ¢ saloes onde damas espirituo-
sas e estudadas se reinem para dis-
cutir os assuntos do dia sem a
interferéncia dos homens. Ape-
sar de existirem lugares onde
cada sexo tem seu proprio
dominio, o resto do mundo
social de bailes, teatros, expo-
siches de arte e cacadas, ¢
bem comparrilhado.

Sinto-me  confuso  para
explicar essa divergéncia da
norma vitonana; a unica teo-
ria que cu consigo pensar ¢
que coma este mundo € tio
mais honrado, cortés ¢ no
geral mais avilizado, existe
MIENOS ameaga em tratar as
mulheres  com  igualdade.
Claro que existe também a
teoria de Morrolan a se consi-
derar: ¢ muite comum  as
mulheres terem o Dom, de forma
que talvez elas venhiam se urilizan-
do dele para influenciar a civilizagio.
Sem mencionar o fato de que a
mulhier que voct esti tentando oprimir
pode muity bem ser wma Dama Feérica
mau humorada com a capacidade de revidar.

Em todo caso, as mulheres do mundo do Cas-
telo Falkenstein ainda s50, no intimo, mulheres, E
como se, pelo fato de térem sido aceitas como
igiais, clas fossem capazes de manter as gualidades
que as fizeram femininas: boas maneiras, inteligén-
cia, espirituosidade e beleza. Mas nio se deixe
enganar pelos rufos e atavios. As mulheres que
conheci aqui podem ser duras como ago e sdo
capazes de se sair tio bem com uma espada ou
uma pistola quanto a maioria dos homens. E
somente um idiota arravessa o caminho delas em
quaisquer circunstancias,
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poiasecaonae UMA fra de Glamour
paree & Sofisticacio

giste toda uma socdedade ranscontinental glamorosa agui

M g els mesmo me em Nova Europa, de bailes deslumbrantes, saldes sofisrica-
Digse: “ﬁu beavo dos, cavalheiros espintuosos ¢ lindas damas, Esta € 4 parte
G . da "Era vitorana" que todo mundo sempre parece deivar
MHM passar nos livros de historay o estlo e o ostentagao que
mesmo 0 mais fino, ainda é nesta Epoca gmﬂ:mm o apelido de A .’firn de Chero. q;:mfht
amos na vida vitormana como sendo apenas as favelas
' “m ﬁ““hﬂ sujas de lnnfcz mas na verdade. cla nio eraassaim. E?cistt um fado
34 Casa Worth de Pasis ... herdico e romantico também,
iw ik e asbel® If'i‘:lll: exemplo, deixe-me dw-rr 4 primeira vey que compareci a um
] baile formal. Foi logo depois da coroacio do Hei Ludwig, € eu estava
psande @ roupa meass feerrel quie i vestis culotes pretos justos com bai-

N f nha dourada, oma pesada timica vermelha de seda engomada com galdes
i ¢ medalhas reluzentcs, botas alas de hussardo com dobrados; e uwma car-
tola vermelha alta encimade por uma pluma, Meos punhos estavam ador-
nados com a8 sinuosidades doyradas dos lacos hangams, combinando

[ com um sabre filigranado e aderecado com joias ¢ que cu raza penduras
do em meus quadrs. Meu sabreachd, uma bolsa retangular hussarda
decorada com paldes ¢ A insignda do 24% Batalhdo de Lanceiros da

Baveira pendia logo abaixo do sabre, Eu estava lindo.

Mas Martanne estava ainda melbhor, aum Iungf.t ¢ cxclusivo da Casa
Warth de Piris, de cerim creme bem decotado com enormes mangas bufan-
tes. Rendas Fedricas jorravam dos punhos ¢ da cauda, realgando s joias ¢ as
mindsculas luzinhas que Maorrolan teceu em seu elaborado penteado,

Fomos de cirruagen até a Redidenz, onde uma orquestra com-

pleta tocava valsa, Oficiais vesando uniformes reluzentes rodopia-
s varm lindas damias cobertas de jiias no Grand Promenade, ¢ seus
reflexos ofuscantes resplandedam sob 4 lue intensa dos candela-
bros de cristal e pisos de murmore lustrados, levados por uny ine-
briante pertume de rosas e champanbe. Cheguer a encontrar
Marrolan, susvemente elegante com sen smoking preto ¢ gra-
vatay branca, acompanhado de uma loira maravithosa nom
longo azul relugente e wma taca de champanhe em fua man
enlovada. Mais farde, passames pelo Coronel Tarlenheim
enuano d*mw,,.ivamus wima valsa; ele estava magnificamente
de uniforme cumpll:u:r ¢ cromado, capacete
=

- emplumado, conversando com um cavalheiro Feérco

¥, que (a julgar pelo uniforme e medathas) deveria ser um

5 oficial frances, Pareda algo saido direto de um filme capa-

- espadas plamoraso, ousado e birbaro,

L Guosto deste aspecto do mundo Falkensteinano, porgie

. ) tem eitele. E a parte onde 2 gente tem encontros rominticos

a0 nos jarding do palico, pasa documentos secretos durante

= uma valsa, e duela selvagemente sob a luz fria do Tuar. Isto é

—um poueo do que faz g vida westae Bra do Vapor ama goisa a
scr relembrada como um época mais civilizada e chela de
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i " Em Sociedade

chamo de "Vida em Sociedade”,

A Estacfio das Festas

Grande parte da vida em sociedade gira em
torno da chamada "estagdo das festas”, uma espé-
cie de rotina social que todo ano combina eventos
com lugares onde pessoas da moda vio para ser
“vistas". A estagdo comega logo apos a
Pascoa, quando os milionirios ¢ os
nobres deixam suas propriedades no
campo e visitam as capitais de todo
O CONTNENTe pard comparecer a
bailes ¢ festas de inverno. Em
Londres, o comeco da estacio
comcide vom a abertura do
Parlamento; em Pans, a esta-
¢ia decolt com a abertura do
Salio da  Academia Real
patrocinado  pelo  governo,
wma competicao na qual os
melhores artistas da Franca
concorrem para exibir sgus
trabalhos no Louvre. Em
Viena, Munigue ¢ Berlim,
grandiosos  bailes  reais
abrem as festividades, per-
mitindo que as damas exi-
bam scus novos guarda-
roupas e as debutantes
sejam apresentadas a Corte.
Cada més traz novos eventos
a0s quais se deve comparecer:
cm  maio, a abertura da
Academia Real de Arte ¢ da
Opera; em junho, corridas em
Ascot € 0 Derby. Visitas a caste-
los; vilas ¢ vivendas dos mais abas-
tados se espalham por todo o
verdo, fornecendo um dtimeo pano de
tundo para cagadas, jantares finos e dis-
cretas aventuras amorasas. No fim do
verdo, a elite sai em busca da "cura” em bal-
nedrios situados em  estagoes de dguas, como
Marienbad na Austria ¢ Baden-Baden na Rendnia,
Além de seus efeitos medicinais, os balnedrios sio
lugares populares para misicos, pintores e grandes
escritores se misturarem no panorama social, além
de serem bons lugares para amores ¢ cncontros
clandestinos, jogos de azar nos cassinos © outros
tipos de travessura que os ricagos da Era do Vapor
ranto apreciam.

A estagio rermina em jutho com a temporada de
iatismo em Cowes. La miliondrios ¢ principes apos-
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- vida na Era do Vapor ndo ¢ feita 56 de due- tam corrida com seus barcos mais velozes na grande
s los e Dragdes. Existe um lado social grande Regata. E depois voltam para suas propricdades e
f ¢ complexo na vida neo-vitoriana que ¢ tao castelos para descansar até a proxima estacio,

1 interessante quanto a tecnologia — a parte a gue

O Clube

Outro aspecto importante da vida social da
Nova Europa gira em torno do clube. Um clube é
uma combinagio de hotel particular, biblioreca ¢
sala de jantar freqiientada por pessoas que parti-
lham as mesmas idéias. Um bom clube tem tudo
que um socio possa querer: uma despensa bem
sortida ¢ uma sala de jantar, bibliotecas revesti-
das de madeira e salas de leitura com os (lti-
mos livros e jornais, bem como saldes de
fumar com pesadas poltronas de couro ¢
bares.

A admissao nestes clubes (custos
na piagina 169) se da apenas por indi-
cagio de um membro, ¢ um (nico
voto contra pode impedir sua acei-
tagio, O clube mais exclusivo do
mundo  Falkensteiniano & o
Marlbovongh (limitado a amigos
pessoais do Prinape de Gales).
Outros chibes incluem o Reform
de Londres, o Legion de Paris ¢
o Explover's Clih da Baviera.

Em Nova Europa, existem
clubes exclusivamente masculi-

nos,  clubes  exclusivamente
femininos, ¢ alguns  poucos
estabelecimentos  mistos. Em

¢ral, no entanto, a maioria das
AMMas parece concentrar seus
esfor¢os menos nos clubes e
cada vez mais no mundo social
¢ visivel dos saloes.

s Saldes

Reumoes realizadas na casa de
uma grande anfiorid ou figura literd-
ria,/artistica importante, os Saloes sio
o lugar onde os intelectuais e espiri-
tuosos se retnem para discurir 08 topi-
s do momento, Artistas mostram suas
NOvVas pinturas, escritores e poetas léem seus
trabalhos ¢ musicos tocam suas novas composi-
coes. O saldo (e existem muitos) € o lugar para se
ir s¢ voceé pretende fazer parte da elite mtelecrual
de Nova Europa.

Os saloes podem dar impulso ou por fim a
qualquer carreira que envolva muira socializagio
ou aclamagio popular. Eles sio o meio de encon-
trar as pessoas importantes quc sc precisa conhe-
cer. A maior parte das personalidades famosas que
conhego me foram apresentadas em saloes e festas
a0s quais comparcci com Marianne, que, sendo
uma coidessa, tem muitos contatos.
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 Em Sociedade

OreanmachHes & Acadenias

Viver em sociedade também envolve fazer
patrte de organizagOes realmente importantes da
Nova Europa. Como um explorador, vocé ird sc
juntar d Roayal Geagrapbical Society para ganhar
patrocinadores ¢ reconhecimento; come um cicn
tista, o Lyeée Scientifigue de Paris & o grupo a0
qual se deve unir para ganhar o respeito de seus
iguats, Inventores ¢ escritores também tém suas
propias Orgamzacocs.

dados simultancamente com o objeto de suas pai-
xoes. Uma anfitrid que consegue convencer um
Dragdo a comparecer 4 sua oirde marca pontas
sOCials, POIS estes sAurios esquivos comparecem a
poucas ¢ apenas as melhores festas,

Lixistem pefo menos dez pratos num jantar for-
mal: sopa, peixe, costeletas, assados, aves, carne de
caga, lagosta, ostras, etc. I conversas espirituosas
tambem sio uma parte impaortante da refeicio.

Bailes & Dancas

espionam-se inimi-
g05 € guem sabe
atc se imicia um

pequeno romance. |
Na metade das
¥e2es, o lnica
forma que vocé vai

MESMa noite.

aqueles com quem encontrar).

Jantares O jantar € geralmente o preficio para um outro

funtares!1} Sl granionts 6

[ a - » 4 E '

saiad omecsta) Comme [l Faut beile. Um Baie
engasgue, lembre- comeca de forma
St QUE VANOs nego- Comme II Faulr significa mais ou menos “Como as coisas || muito parccida
Clos sio realizados || sio feitas™ (ou ndo). Pense nisso como regras gerais de conduta com um jantar; ne
em jantares nafl em sociedade. Aqui estao alguns exemplos: entanto, a lista de
educada sociedade * Quando procurar formalmente uma pessoa, vocé deve deixar convidados pode
Falkensteiniana; Seu cartio com o mordomo. S¢ o canto superior direito estiver §lser  major,  Um
voce conhece pes- || dobrado para baixo, isso significa na pratica *Voed nio precisa vespon- || haile pode ser ofe-
S0as novas, esteei- (| v Ew s queria e vocd soschesse que estive wqui,” recido  por qual-
tam-se relagies, ” *Dar gorjetas polpudas ¢ considerado vulgar (nio dé mais do quer grupo priva-
terminani-se {e]] que 2%} ) do, mas os mais
comegam-se)  dis- *Um pedido on convite Real jamais ¢ recnsado. importantes $30
putas, colhem-se s As cartas d; uma amante devem sempre ser L'miad_us para um N patrocinados  pelos
informacdes, clube de cavalheiros, ¢ devem ser entregues auma bandeja de modo BUVEITIOS  OU [eis,

que o neme ou a caligratia da remetente nio possam ser reconhecidos. com o proposito
* Maridos e esposas ndo precisam ir &s mesmas festas numa || e COMEMOorr

COroacoes on even-

* Damas casadas ndo devem se envalver em affaires ate que um || ros pﬁbﬁcﬂS_ " Um
herdeiro vardo legitimo tenha sido concebido, baile real exige que
* Ao cavalgar ou caminhar, um cavalheire se coloct 4 esquerda | embaivadores e
de sua esposa e 4 direita de sua amante {para evitar confusdes com diplun‘mtas de Pui.

ses  aliados  sejam

encontrar de  ver * Um cavalheiro nio fuma na presenca de uma dama 2 menos convidados bem
Hma pessoa  quell gue renha sido convidado a fazé-lo, como’ . Hidas A
precisa e ‘dmputﬂl' * Durante um baile, uma jovem dama ¢ seu acompanhante ndo ) nobreza ¢ as PETSo-
um  convite para || devem jamais permanecer em locais reservados (a bilbiateca, por || nalidades locais
uma festa a quell exemplo). mais  [mportantes,
ambos comparece- * Uma dama jamais procura um cavalheiro, exceto em questdes I [Tm baile real é um
rao. Por isso, tire o || profissionais ¢ de negdcios. acontecimento

pa de seu rraje for- * E considerado improprio dancar com ofa) mesmo(a) parcei- grandioso e glorio-
mal, pois cedo on || rofa) mas de duas vezes seguidas num mesmo baile, so, com oficiais
tarde, se voce lida * Mudar a diregio durante uma valsa é 2 marea de um Erosseirio, esplendidamente

uniformizados e
= —

com a alta socieda- ll

de, terminard indo
a um jantar em algum lugar.

Os jantares sio sempre oferecidos por mulhe:
res; os homens 1ém de contar com uma amiga da
tamilia, parente ou esposa para fazer o papel de
anfitrid. Escolhida a anfitna, ela deve preparar a
lista de convidades, certificando-se que todos os
convidados se dio bem, que haverd um namero
igual de homens e mulheres, que as amantes nao
serdo convidadas para as mesmas festas que as
cspOsas, ¢ que rivais apaixonados ndo serio convi-

=

Y damas maravilhosa-
mente trajadas rodopiando ao som de uma valsa,
Mas nem rodos os bailes sio oferecidos por reis
ou milionarios, Viema ¢ finica no sentido que
poderosos grémios ¢ organizagoes rambém patro-
cinam um grande nimero de bailes piblicos todos
0s ANOS; 4 Malor parte sio eventos a fantasia como
0s bailes dos frdustrinis e dos Horeleiros em janei-
r0. Mas o mais popular desses € um baile a fanrasia
que acontece no asilo de loucos de Viena!
Mal posso esperar para ira um desses.
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Drecedéncia & Ordem Social i

ara alguém vindo do equalitario século XX,

as estruturadas castas sociais de Nova Europa

provavelmente  parecerio  absurdas.  Para
alguns de meus amigos socialistas, isso poderia
parecer horrivel. Mas se voet quer saber como as
coisas funcionam nos grandes saldes e cortes de
Nova Europa, vai ter de aceitar que neste mundo,
4 posicio social conta.

A grande diferenca entre as classes de nosso
passado ¢ as de minha terra adotiva, € o fato do
estilo da pessoa contar mais que sua verdadeira
posigio. Em resumo, alguém qQue age como um
cavalheiro ¢ geralmente tratado como tal |, tenha
¢le ou nio pedigree. Embora uma anfitria tenha
de consultar seu Debrett ou A Hierarguin dos
Imipério de Burke as vezes (dois livros populares

posi¢io ndo recebe o status de sua esposa. Quando
for ingressar no recinto de um jantar ou de um
baile, a dama toma o brago de seu marido ou de seu
filho mais velho; se ndo tiver nem um nem outro, (§45" #
ela fard par com alguém de sua posicio. Ao filho
mais velho de alguém com posi¢io maior ou igual 4
de barido, ¢ conferida a posicio imediatamente infe-
rior & do pai; o filho de um grio-duque ¢ um
duque. Para os filhos mais novos (¢ todas as filhas) 4
usa-s¢ Lorde ou Lady na frente de seus nomes.

Ao lidar com alemades em qualquer lugar, uma
posigdo nio eclesidstica maior ou igual 3 de bario
confere a pessoa o direito de colocar o honrado ;
‘von' em frente de seu dltimo nome (por exem- |IF -
plo, tanto o General von Tarleinheim quanto o (|
Chanceler von Bismarck sio nobres, cmbora i

maioria dos casos,
nao ¢ educado per-
guntar  sobre o
pedigree de
dlguém ¢ eles ndo
sa0  obrigados a
falar. E considera-
do extremamente
rude dar muita
atengdo a  posicio
social de alguém se
ele (ou eli) se
comporta de forma
apropriada a sua
posicdo; esse tipo
de comportamento
BrOSSEIro pode

Principe Herdeiro
Principe,/Trincesa
Arcebispo
Grao-Duque

BISHO i
Conde/Condessa

Baronete
Cavaleiro S —
CGreneral /Almirante

Plebeus .. oovenen e v e

........... Sua Majestade
........... Sua Alteza Real
S Sua Alreza

Principe Consorte . .........
................... el o i 0a Alrevs
IR sis s s R
Dragio/Fada ..............
Marqués/Marquesa . ..... ...

........ . - .Lorde ou Lady (Sobrenome)
BrIo Ba00nesa i i e e

Sir (Nome), 56 na Inglaterra

R S TR

,,,,,,,, Moo + Sobrenome
Senhor ou Senhora (Sobrenome)

Coronel/Capitio da Marinha

o ‘von'" ¢ ignorado,
EXCETO  NAS  conversas
formais. ¥
Dragdes e Fadas || o
ocupam um lugar cspe- [§ @
cial na sociedade. Fﬂr
ser considerado rude (¢ |f°F
suicida) nsultar criatu- o
ras magicas poderosas,
Fadas e Dragoes sio [f s
sempre  chamados de '
“Meu  Senhor” ou
"Minha Senhora'! e :
possuem uma  posigio T ol
igual a de marqués. Se
c%.:s $a0 reconhecidos
como tendo uma posi-
gao mais elevada den-

que servem como Tarlenheim seja na ver- || &
uma espécie  de i : 1 o B : dade um duque com (f o
Ouem ¢ Quem da Um Guia Dui k@ dL lﬁO[&aO—dC-DdlCLO status  maior  que |fF
sociedade NCO ) “Pitulo Tratamento Adequado T < b .
curopcia), He Bai//Tpebador ... v omsammivee s pisisuii Sua Majestade cgnide), Nnrm.‘l]mentc, > 3

v oo oSua Eminéncia

............. Sua Alteza
. v .acnhor(a)
.« .Lorde ou Lady (Titulo)

. . -Sua Exceléncia

Lorde, Bario ou Lady

Sir (Nome), s6 na Inglaterra
.+ .. Josto + Sobrenome

alija-lo do cendrio
social rapidamente.
Na complexa vida social das classes mais altas,
no entanto, a posigao pode ser usada como uma
arma. Voce pode usd-la para esnobar pessoas de
quem nao gosta, manté-las distantes de seus luga-
res favoritos, e até se recusar a aceitar scus desafios
para um duelo. Vocé s tem que fazer isso sutil-
mente, Se estd virias posicoes acima, vocé pode
simplesmente se recusar a reconhecer sua existén-
cia; 0 que € chamado de "corte" ou "esnobacio”.
Se voce estd apenas dois niveis acima, vocé é cortés
€ SO, ¢ s¢ 0 nome aparcce para consideracio num
evento social, voct pode objetar tacitamente. Mas
outra vez, ¢ aconselhdvel ser cauteloso; pois como
at€ o Principe de Gales descobriu, uma esnobacao
social notada pode fazer com que vocé seja desatia-
do (se seu desafiador estiver a menos de trés niveis
hierdrquico do seu) ou processado por difamacao.
Algumas dicas Gteis: uma dama casada com um
cavatheiro assume a posicio dele e seu status: mas,
um cavalheiro casado com alguém acima de sua

tra dos circulos feéricos ou dragontinos (tais como
Sua Alteza Auberon ou o Rei Dragio Verithrax
Rex), a posicao mais alta é usada, Da mesma forma
que 0s moertais, os andes sio sempre saudados
como "Senhor", ¢ sio graduados da mesma
maneira que os humanos,

Em geral, a maioria das pessoas da sociedade
nao insiste demais nos titulos compleros; insistir &
considerado  grosseiro, prussiano ou ambos. A
maioria dos aristocratas s¢ arranja com Senhor,
Madame ¢ um dtulo eventual adicionado para
lembrar as pessoas que vocé estd tentando impres-
sionar, que sabe que elas sio importantes. Com
amigos ¢ pessoas da familia, os titulos caem em |}
totalmente desuso. =

Por que isso ¢ tdo importante? Primeiro, ajuda ||
a evitar ferir os sentimentos das pessoas; ¢ impor-
tante também quando se¢ trata de definir suas
chances romdnticas com relagio a um determinado
aristocrata; ¢, por dltimo, evita duelos, que siao
uma forma comum e letal de defender a honra.

F ALKENGSTE I

- *

N




Sl : s
S T

| fitiqueta do

[ -

e

-

Duelo

mbora ilegais no Império Bri-

tanico, os duelos ainda sio

disputados  abertamente  em
toda a Nova Europa (¢ conhecem-se
at¢ historias de ingleses que atraves-
saram o Canal da Mancha para resol-
ver uma questio de honra), O que
diferencia um duclo de uma briga
comum, no cntanto, sao suas regras
precisas de conduta e etiqueta.

* O desafiante "notifica" a parte
ofensora esbofercando-a com uma
luva ou com a mio espalmada, ou
enviando uma carta formal de desa
fio. Este tipo de carta sempre come-
¢a com os dizeres: Pego satisfagio
por .. ¢ explica a razdo do insulto.

* Saosfagio so pode ser pedida
quando: a honra de uma dama é
insultada  através de palavras ou
Aoes; o bom nome de sua familia é
insultado; ou quando vocé tiver
sido acusado publicamente de covar-
dia, mentira ou roubo.

* Ambas as partes devem ter a
mesma posigao social ou hierarquia
militar; cavalheiros duelam  com
cavalheiros; aficiats duelam com oli-
ciais do mesmo nivel hierirquico, e
assim por diante, Oficiais militares
sio podem duelar entre si em tem-
pos de guerra.

* Ambas as partes devem apon-
tar um padrinke — alguém que tes-
temunhard o duclo ¢ os substituira,
casor eles venham a ficar incapacira-
dos de comparecer. Recusar um
desafio corretamente enderecado ¢
considerado aum  grande sinal de
covardia e desonra.

* () desafiante determina as
condigoes de satisfacio; ao primeiro
anal de sangue, a derrvata; on até a
morte. Quando o duclo termina, o
assunto ¢ considerado  encerrado
para sempre.

® () desafiado escolhe as armas,
a hora ¢ o local do duelo, sempre
'no primeiro momento que lhe for
conveniente”. Em geral, os duelos
sao  disputados com  pistolas  ou
espadas. Sabres ou floreres sio nor-
malmente usados em duelos de
cspadas; sc a arma escolhida for pis-
tolas, o desafiante derermina o
namero de tiros permitidos (1 a 3).
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Faiscantes © Duelos a

Meia-Noite

océ comenta casualmente que wm oficial agin de maneira
smpripria no campo de batalha; Teee um comentirio rude
sobre “intrusos de ovelha pontuda” em frente de um Lovde
Feerico,

o Poc em duvida a linhagem da familia de wwm nobre bem-
naseido;

o Comete o erro de chamar wm Dragdo de "Sr. Lagartixa”,

Qualquer uma das situagoes mencionadas acima ¢ uma gafe social que
pode levi-lo a um duelo até a morte. Com excegio do dltimo: ¢ mais pro-
vavel que o Dragdo o reduza a cinzas com um jato de fogo. Os Dragoes nio
perdem tempo em alteragdes com humanos insignificantes. Para cles, somos
pouco mais que o prato principal de uma refeigio, e nao se briga com a
comida.

A Nova Europa ¢ uma sociedade armada; uma sociedade onde as armas
sao carregadas abertamente ¢ até mesmo esperadas. SO foi nos dltimos anos
que as principais ¢idades do continente passaram a contar com uma policia
organizada; mesmo agora, espera-se que todo homem seja capaz de se defen-
der ¢ a qualquer cidadio desamparado que possa encontrar.

Quando existem muitas armas ¢ um codigo de honra altamente refina-
do, tem-se uma cultura de duelos. E a Era do Vapor ¢ assim. Embora seja
desaprovado pela maioria dos governos como uma ameaga a paz, os duelos
para resolver questoes de honra sao acontecimentos comuns: um ritual
soctal com suas proprias regras de conduta. O duclo clissico ¢ realizado
com espadas, embora as pistolas possam ser usadas em substituicio. No
entanto, como as armas sio escolhidas pela parte desafiada, existem algumas
variagoes extravagantes; ji ouvi falar de duclistas usando adagas, bombas,
jogos de xadrez e até mesmo canhoes. Todas mortalmente sérias.

Como adendo, gostaria de acrescentar que na Prissia militarista, duelar
tornou-se um esporte importante; grupos de estudantes organizam encon-
tros entre universidades rivais, ¢ quase qualquer coisa pode provocar um
duelo com um desses “principes-estudantes™ arrogantes de espada na mao.
(Certa vez, eu estava numa cervejaria em Berlim e perguntel a um estudante
de Heidelburg se ele sabia que horas eram. Ele lativ: “Sei gue ¢ bora de
tomar satisfacao, cao estrangeiro!” E imediatamente cruzamos liminas.
Felizmente, isso aconteceu depois que uma série de licoes com Auberon
havia aumentando minha pericia com a espada; desarmei meu oponente
rapidamente e castiguei seu traseiro polpudo com a parte chata de minha
espada. Depois disso, cles me deixaram beber em paz.)

A arma preferida dos estudantes de Berlim ¢ o schiager, um sabre ligeira-
mente cego com uma guarda enorme em forma de sino. Todo o corpo do
duclista ¢ fortemente protegido; os olhos ¢ a cabeca sio cobertos, com
excegdo das larerais do rosto, o pariz ¢ a boca. O objetive desse joguinho
mimoso ¢ cortar o rosto de seu oponente, produzindo uma cicatriz horrivel
da qual ele possa se gabar junto as jovens damas durante as festas.

Acho que existe alguma coisa errada nesta histéria. Nio seriam, por
acaso, 0§ piores duelistas os que acabariam mais cortados?

Vai entender esses Prussianos !
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atiron contra Marianne, brandindo n parte chata de

sua ldming numa obvia tentativa de estapea-la com o
obfetivo de suljnga-ln. Mas, ela dew wm passo pare o lndo ¢ apa-
row o golpe, ags contra age, € entao responden go arague, provo-
cando wm corte superficial na face dele. Os olbos do conde se
entrestaram: “Sua vagabunda,” ele rosmon enguanto vetirava a
mdo ensamgientada. “Vou avrancar seus olfios por o, Vou cor-
tar sew navis, Vocd vai me implorar pava morrer.”

O metal bradow guando suas espadas ie encontravam em
“coenr-de-coenr”, fuzendo com que ela deslizasse pava trds com o
smpacto. Marianme rolow na pocia ¢ se pis em pé, mal conseguindo
se esquivar do proximo golpe dn espadn do conde. A multiddo ofe-
S i corte fing na coxa de Marianie comecon @ verter SEngue.

O alhos delin esfriaram.

A prixima saraivada de golpes passon pela guarda de von
Erich, coma se ela nao existisse, tremulando morte de prata que
fi.rfagm'm ¢ estragalbou seu uniforme fino. Ele aparava desespera-

ameite, enguanto recuava a procurva de cobertwra. Maranne
salton para a borda da fonte, pos-se de lado quando ele tnvestin
contra sen estomago. A ldmina do conde rocow no midrmore;
Marianne prenden o brago esticado do conde entve ses brago ¢ en
COFPO @0 WIESINO LEMPO e que exnfiavn noventa centimetyos de ago
afiado como navalha entre seus ombos. Ele grivow ¢ libertou n
ldmina que cla prendia, cortando & seda ¢ a pele macia.
Marianne ofegoy por wm momento, depois cain pava tras a
medida que von Erich investio novamente. A ldming dela espe-
towe-a, rasgande a parte de tras do uniforme dele enquanto ele
cata horizontalmenie.

—Tom Olam, “Um Artista Americano na
Corte da Rainha Viroria, "

O Conde von Evich berronw wma smprecacdo incoevente ¢ se

A certa altira Bo baile e
£0hoaEaD, IHarianne foi
abordads pox seu velho
inimigo, o Conde von Enich,
Esce ¢ um esbopo 04 batalha
ghe eles thavaram 04 fokms
como, e bembro — pena gue
Wasiaune teve De arroneas 6
ourela e 'gen lindo vestido
WU,
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Questdes

de Honra

mbora en tenha uma tendéncia a fazer
pouco <aso disso em algumas de minhas
anotagoes, duelar € um negocio muito sério
neste mundo. O pove da Nova Europa toma os
insultos pessoalmente ¢ quase nunca os deixa pas-
sar sem uma resposma, Eles também sio mais pro-
pensos a se sennrem insultados por coisas as quas
nio dariamos importincia no séculn XX; piadinhas
nsultuosas iram fzer sucesso por aqui.
Definitivamente, existem coisas que podem
provocar um duelo na sociedade Falkensteiniana;
as regras do jogo, por assim dizer. Em geral, as
comvencoes do duelo permitem que se faga um
desafio nas seguintes circunstancias:

Defender a Honra de

lima Dama

E apropriado que um
cavalheiro proteja o bom
nome de uma dama ndo
revelando  segredos  ou
informagoes  improprias,
pringipalmente no gue diz
respeito a qualquer relacio-
namento  romdntico  que
possa existir ou ter existide
cntre eles. O fato de o bom
name de uma dama estar envolvi-
do em fofocas, pode destruir casa-
mentos, desmanchar noivados ou fazer
com que a dama em questio sefa considerada uma
companhia inadequada nos dreulos paolidos da
sociedade. Quando estas indiscricdes ocorrem, a
dama tem o dircito de defender sua propria honra
(¢ muitas o fazem), ou pedir 2 um campedo que
tome seu partido. E bom lembrar que muitos mari
dos ou nowos de mulberes calumiadas aceitam o
desafio avidamente, mesmo que seja apemas para
impedir a ilagdo de que eles também renham sido
desonrados por uma amante infiel.

Limpar o Bom Nome de dua Familia

Seu nome ¢ um dos bens mais importantes no
mundo socialmente estruturado da Era do Vapor.
Embara ndo seja de mado algum tio rigida quan-
Lo a era vitoriana de minha historia, a posigio
social de seu nome de familia pode dererminar se
voet serd considerado um par apropriado para
uma dererminada pessoa (ninguém deseja uma
familia com a reputacio de ladrdes ¢ patifes como
parentes), um socio apropriado nos negdcios
{ninguém deseja se aliar a um cli de perdulirios),
ou um comandante com boa reputagio (¢ sc a
covardia estiver no sanguer) Embora seja menos
inteligivel que defender a honra de uma dama ou
Negar uma acusagio injusta, um nsulto contra o
nome da familia ¢ considerado uma causa defensa-
vel para um desafio.

Quando VYocé & Acusado Injustamente

De furto ou covardia. Esses sdo insultos contra
seu bom nome, e como seu bom nome é usado
para afiangar crédito, dar garantia a negdcios e
demonstrar que voct ¢ uma pessoa honrada, uma
falsa acusagio pode ter um grande impacto em sua
vida cotidiana. A um oficial acusade de covardia
nao serd confindo o comando de missoes perigo-
sas; um empresirio acusado de priticas inescrupu-
losas ndp conseguird nenhum cliente; ¢ um caixa
ido come peculatirio nio serd contratado. Por

1550, lalsas acusacoes sdo sempre morivos
justificaclos para um duelo, assumindo
que s¢ tenha provas de que a poes-
soa que vocd esta desatiando
realmente fezaquela acusagio.

Quando Voce &
DProvocado

O faito de  alguém
msulta-lo deliberadamente
na frente de outras pessoas,
¢ considerado uma provoca-
¢in  direta,  Comentirios
racials ou Emicos, XINgamentos
ou abuso fisico $io todos motivos
justificados para duelos, mesmo que
sefa apenas para ver o abusador pelas cos-
tas de uma vez por todas. A provocacio ¢ uma das
imais dreas nchulosas de desafiar alguém; muitas
vezes, valentoes provocam deliberadamente aque-
les que eles consideram vitimas ficeis, esperando
que cles se rebaixem ou sejam humilhados. Uma
Opedo neste caso € ¢ recusar a morder a isca da
provocagdo, anuncando aos quatro ventos que o
ofensor estd tentando levar vantagem sobre voce ¢
que voce rejeita seu desafio por nido ser dignag de
ser levado a sério, a menos que cle seja capaz de
produzir um desafio que valha a pena (de acordo
com as convencoes de duclo), Ourra opgio ¢ pedir
a um campeao que defenda sua honra; ndo ha
grande desonra em fazer 1sso se seu atacante for
reconheadamente muito superior a vocé em peri-
cia ou tamanho.

Tomar o Partido de Outro

E permitido desafiar uma outra pessoa a pedido
de uma parte mais fraca, assumindo que tal parte
tenha pedido sua ajuda, Voot pode aceitar um
desafio em nome de uma dama, crianga ou um
pessoa idosa ou mais fraca.

Iara miy 1|'|I-ul'n|.1|,':'|u5 sobre
duelos, v, a pag, 192
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Honra & Virtude
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que ¢ Honra? E por que e¢la ¢ tio

importante aqui em Nova Europa a

ponto das pessoas duelarem até a morte
para preservi-la?

Em nosso mundo, o conceito de honra quase
se transformou num palavrio. No melhor dos
casos, cla € considerada conservadora e antiquada,
como cintos de castidade para mogas. No pior, ela
€ Vista como uma coisa machista, uma forma de
forgar os outros a duelarem ou um tipo de arro-
gancia defensiva.

Mas no mundo do Castelo Falkenstein, a honra
ainda ¢ muito importante. E bem mais do que
uma espécie de arrogancia ou postura superficial,
E um jeito de fazer as coisas; um tipo de compor-
tamento que "poe os homens acima dos animais”.
No melhor dos casos nesta sociedade, ela permite
que as pessoas fagam negdcios sem a ajuda de
advogados; que mulheres passciem pelas ruas sem
serem molestadas; ¢ garante que os fracos ¢ opri-
midos achem defensores de seus interesses.

oobre a Honra ...

Honra, dificil de definir. Emest Hemingway
chamava-a de graga sob pressao: a habilidade de se
manter com estilo e espirito, de exibir principios
mesmo quando as coisas ficam dificeis.

Mas acho que a melhor descricio de honra ¢
aquela que me foi dada por sua Alteza Real o Prin-
cipe de Gales, alguém que realmente possui um
alto grau de honra para uma pessoa com reputagio
de mulherengo ¢ arroz de festa.

Honra ¢ o conhecimento ¢ a pritica daguilo que
£ certo, Hao LMPOTTA @ Gue custo.

Em nome da honra, vocé paga suas dividas
sempre que elas forem devidas, porque ¢ a coisa
certa a ser feita. Trata as damas com respeito ¢
polidez. Criancas e idosos sio protegidos. Sua
palavra vale ouro, e vocé sempre a mantém. Vocé
apoia seus amigos quando eles sio caluniados ou
mal tratados, mesmo que isso signifique exclusio
social. Voce apoia a coisa certa contra a intolerin-
€la, a injustiga ¢ a maldade,

A honra ambém exige que scjam respeitados o
nome de sua familia ¢ das pessoas que o legaram, o
que significa que vocé tentard nio fazer nada que
possa desgragar a dignidade ¢ o bom nome de suga
linhagem. As vezes, significa liquidar uma divida ou
obrigagio criada por outro membro daquela fami-
lia. Mas voce faz isso porque a honra é importante.

A honra nio ¢ uma coisa ficil de manter. Se
voce pegar em armas para defender uma dama em
dificuldades, pode acabar com uma [imina em suas
costelas. Se faz a coisa honrada e conserta uma
injustica, vocé pode perder amigos, a familia ¢ até

mesmo seu emprego. E se seu bom nome for
desonrado, pode ser necessirio que vocé gaste
tudo o que possui para limpa-lo, mesmo que no
fim vocé tenha que desafiar seu difamador para
lavar a honra com sangue,

Talvez seja por isso que a honra tenha caido
em desuso em nosso mundo; ¢ muito  difici]
manté-la na sociedade moderna implacivel e alta-
mente competitiva. Talvez seja algo que se perde
ao se ganhar as habilidades da tecnologia, ndo sei.
O que eu sei ¢ que se perder de vista o conceito de
honestidade ¢ cortesia ¢ um requisito para se tor-
nar parte da Era Moderna, entio nés sacrificamos
algo que supera qualquer milagre tecnolégico.

Talvez seja por isso que, em (lima andlise,
quando me defrontei com os dois caras que me
seqiiestratam de minha dimensio natal para reali-
zar a honrada tarefa de restaurar um rei perdido a
seu trono de direito, cu nio podia simplesmente
deixd-los na mao e exigir que me devolvessem a
meu mundo. Talvez a razio que me tenha feito
optar por ajuda-los em seu objetivo ¢ que eu tenha
também algum senso de honra dentro de mim,
algo que pedia que eu também corrigisse uma
injustica a qualquer custo,

.. I a Virtude

O outro lado da honra ¢ a virtude, outra pala-
vra batida ¢ antiquada em meu préoprio século. L4,
a virtude ¢ geralmente vista em um contesto
sexual; tem virtude quem nao dorme com um
amante, Mas aqui na Nova Europa, virtude ¢
muito mais; significa fazer coisas boas simplesmen-
te por fazé-las, sem esperar uma recompensa. As
pessoas contribuem para caridade, abrigam familias
desabrigadas, fazem coisas boas dentro de suas
comunidades como se isso fosse uma coisa logica.
Até os miliondrios ¢ os poderosos contribuem
secrefamente para o bem comum, porque a virtu-
de ¢ a propria recompensa; ndo se¢ ganha nada se
vocd proclamar sua virtude.

Com relagio a virtude, a idéia ¢ que qualquer
tipo de agdo que vocé realiza fas difevenca; deixar
de fazer alguma coisa boa ¢ equivalente a fazer
algo ruim. E s6 um palpite, mas acho que a verda-
deira recompensa da virtude nio € a sensacio boa
que cla lhe proporciona; a grande recompensa
(especialmente em sociedades realmente desuma-
nizadas como as que existem em nosso mundo) ¢
que ela Ihe dd uma nogio de scu valor no universo
— algo que voce faz produz um efeito no mundo,
e voce pode melhorar as coisas.

Honra, virtude, as coisas certas, feitas sem levar
em conta o custo. Idéias antigas que ainda contam
muito nesta Era do Vapor, ¢ que poderfamos ter
usado bem mais em nosso tempo moderno.
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Sobre Poderes
Magicos © Feiticaria

Alta magia esta viva em Nova Europa. Mas ela é muito dife-
rente de qualquer coisa que eu ja tenha lido sobre magia (acé
mesmo as formulas magicas que Morrolan me informou seca-
mente que nao cram magia ¢ sim Alta Magia).

Primeiro, os praticantes da Alta Magia ndo sio parecidos
com nada que ji ouvimos falar antes. Tomemos o grupo do
qual Morrolan participa — a Irmandade Huminada da Baviera
(fundada em 1776). A Irmandade ¢ uma combinagio de sociedade secreta, culto
¢ clube de cavalheiros, uma espécie de “Santudrio da Feiticaria”. Os [uminados
manté¢m lojas em lugares escondidos por todo o mundo, trocando informagoes

sobre mdgicas, feitigaria, bons charutos ¢ os feitos de grupos de magos rivais.

Existem senhas e formulas secretas; como a maioria das cabalas mdgicas no
mundo Falkensteiniano, os Hluminados também tém um simbolo secreto que ¢
circunspectamente usado para identificar outros membros de seu grupo,

Por que tanto segredo? Por que motivo os magistas de todo o mundo nio se
juntam em um grupo ¢ decidem conquistar o mundo? Parte da resposta é que 0s
usudrios de magia rendem a despertar ciimes ou instintos homicidas nos nao-
mégicos; ¢ melhor continuar em sigilo do que se arriscar a ser queimado na
fogueira. A outra parte reside na natureza da feiticaria escolastica (pagina 82),
Porque formar um né madgico (a tecitura de energias mdgicas que criam um
determinado cfeito) leva tanto tempo ¢ ¢ taio complexa, que fazer magicas real-
mente poderosas requer um grande mimero de pessoas trabalhando juntas.
Mcesmo assim, as chances de vocé conseguir que um grupo grande coopere por
um longo tempo sio bem pequenas; suspeito que momentos depois da primeira
Grande Migica ter sido feita, scus participantes se voltaram uns para os outros ¢
disseram: “Agora deverfamos usar nosso poder para (insira tantas idéias diferen-
tes quantos forem os conjuradores).” Depois de instantes, teve infcio a primeira
grande guerra magica,

E 0 que nio falta na Nova Europa sio guerras migicas: o homem comum
ndo ouve falar delas. Por exemplo, em 1521, um grupo de sacerdotes templirios
viajando com Cortez para 0 Novo Mundo ficou tio ofendido com os sacrificios
humanos dos astecas, que fez uma Grande Mdgica para exterminar a civilizagio
asteca. Os astecas retaliaram lancando uma mdgica de loucura contra a Igreja
Espanhola, que se manifestou na auto-destruigio assassina da Inquisicao.

Vocc sabia disso? As chances sio que ndo, mesmo que vocé seja neo-europeu.
Na verdade, a tnica razao pela qual fiquei sabendo ¢ que em 1860, a Aurora
Dourada aliou-se aos tltimos xamas astecas remanescentes, o que levou os tem-
plarios a se juntarem a Irmandade para crradicar seus velhos inimigos. Como um
antigo adepto da Aurora Dourada, Morrolan ficou tdo perturbado com a idéia
de sacrificios humanos que cle desertou. Mesmo assim, para o homem comum,
o8 unicos sinais desta guerra magica foram uma série de mortes ¢ mutilaghes mis-
teriosas espalhadas pelo continente, e uma faca sacrificial asteca que foi encontra-
da em um dos corpos.

De um modo geral, consegui ficar fora do lado feiticeiro da intriga nova-
europcia. Apesar de rer sido trazido para ¢ pela magia, nio a uso ¢ ndo sou con-
siderado valioso para nenhuma das Ordens que estio em guerra (exceto talvez os
magos voltados para a tecnologia do Templo de R4). Mas ¢ importante perceber
que essas coisas se desenrolam sob a superficie plicida da vida Falkensteiniana,
lado a lado com os cientistas loucos, génios e organizacoes secretas que fazem as
manchetes que a média da populagio da Era do Vapor 1é todo dia.
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Como a Magia Funciona (Segundo Minha Concepgfio)

escrever a magia na Nova Europa ¢ um

pouco como descrever uma cirurgia do

cerebro em nosso mundo: agueles que
sabem nio sio capazes de descrevé-la para um
leigo, € os que ndo sabem nio tém a menor idéia
por onde comegar.

NGs fitércos & Supcrsirings

A primeira idéla que tive de entender foi que
existe um nivel de realidade super-sub-atdmico
subjacente que de alguma forma estabelece as
regras da realidade que nés vemos. A “arte” da Alta
magia compée-se basicamente da habilidade de
“ver” esta rede de encrgias mdgicas que estio por
tras da realidade, e a habilidade de manipular csta
energla ¢ ati-la em imensos “nds” que tormam o
tecida da realidade. Toda a Alra Feiticaria gira em
torne de novas ¢ diferentes formas de dar nés, pois
o formato do no e os fipus de energia usados para
ata-lo criam o eféito descjado. Quanto melhor sua
habilidade em Feitigaria, melhor vocé percebe e
manipula as linhas sub-ctéreas; e mais ficil se torna
acumular a energia da Feiticaria 2 sua volta. Em
resumo, voce nao lida com a realidade no nivel ato-
mico-ou sub-atomico; vocé lida com ela num nivel
quarkiano das forgas fraca /forte. Ciéncia e feiticaria
acabam fazendo as mesmas coisas.

Eu me pergunto se Morrolan j4 ouviu falar da
“teona de superstring”,

Campos Magnéticos & Magia

Ainda nao compreendi como isso € feito, mas
tenho algumas teorias. A melhor é que essa reali-
dade sub-atomica pode ser manipulada utilizando-
¢ Ccampos magneticos muito concentrados, ¢ que
as pessoas com 0 Dom t&m a habilidade de gerar
estes campos mentalmente. Esra habilidade parece
ser hereditaria e origindria do cruzamento ocasio-
nal de serés humanos ¢ Fadas ocormdos durante os
ultimos milénios, E logico que, pelo fato das Fadas
serem uma espécie bascada em energia, esta habili-
dade seria muito atil a elas ¢ pode ser o que lhes
permite moldar corpos fisicos e coisas do género.

Isso também explicaria muita coisa sobre a
Magia Mecinica. A maioria dos trabalhos desta
forma de arte sio puramente mecinicos, mas cer-
tas partes de uma maquina tém sempre de ser
construidas com Ferro Frio para garantir seu bom
funcienamento. Se¢ o Ferro Frio, que & magnetico,
¢ capaz de manipular campos magicos/magnéti-
cos, 1ss0 scria um grande passo no sentido de
explicar ndo apenas a Magia Mecinica, mas tam-
bém o fato das Fadas acharem o Ferro Frio letal,
Afinal, se elas nada mais sio do que energia magi-
ca, tocar Ferro Frio deve ser cquivalente a aterrar
S¢us circuitos.

Aspectos da Magia

Além disso, diferentes formas de energia migi-
ca tambem se estruturam melhor com certos tipos
de “nos” mdgicos; vsta qualidade ¢ chamada
Aspecto. Por exemplo, Morrolan descreve os nos
que lidam com assuntos Materiais como sendo
angulares ¢ muito ordenados como uma fuga de
Bach, enquanto as energias Elementais sio ramifi-
cadas e entrelacadas como as nervuras de uma
folha, As energias emocionais ou poderes magicos
da "Alma™ sio arredondados ¢ circulares, como
grandes espiras de corda fluorescente; os feiticos
Espintuais sio recortados e ramificados, lembran
do um raio (foi o que me disse Morrolan: eu
tenho a percepeao magica de uma porta ).

Magicas & Intuichio

Na pritica da Alta Magia, cada Magista usa
suas proprias intuigoes sobre Arte e Aspecto para
dar forma aos nos de suas mdgicas e realizar varia-
¢oes sobre um tema bdsico. Todas as palavras ¢
gestos misteriosos que acompanbam a magica sio
meramente uma fornmula para o Adepto saber que
parte do no ¢ arado e quando. Isso é importante
porque quando voce ata estes nos de forma errada,
is50 ndo significa que seus sapatos ficario desamar-
rados, ¢ sim que vocé pode explodir cidades intei-
ras ou s¢ tansformar num sapo.

Magicas, entdo, sio as pesquisas coletadas (pela
tentativa ¢ as vezes erro fatal de séculos) numa séric
de nds mégicos que criam um tipo particular de
cteito. Este trabalho, entio, torma-se parte da Dou-
trina de um ramo particular de feiticaria. Exemplo:
depois que voee sabe a teoria de como invocar algu-
ma coisa, vocé sabe como invocar praticamente
qualquer coisa. A tnica diferen¢a sdo as especifica-
¢oes de quem ou o queé voce deseja, onde elas estio
quando vocé as invoca e assim por diante, o que os
feiticeiros chamam de Defini¢des. Quando se com-
pila informacio suficiente sobre um determinado
efeiro, ela fica conhecida como Doutrina.

A Doutrina da Magia

Como cada ordem tem sen préprio conjunto
de doutrina ¢ doutrindrio, ¢ pelo fato de até hoje
nao ter havido duas Ordens gue tivessem os mes-
mos livros, saber exatamente o que existe em cada
doutrina ¢ problemidtico; cheio de segredos, a
localizagdo exata de cada corpo doutrinirio ¢ no
minimo nebulosa,

Isto também significa que conseguir uma Teo-
ria do Campo Unificado da Magia ainda vai demo-
rar um bocado.

B PPura mass informaches solbe
L3 Eeiticariay, a piie: 197, % d
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uando descobri que Morrolan era um feid-

ceiro, hquer levemente surpreso ao consta-

tar que ele ndo usava um chapéu pontudo
coberto de simbolos cabalisticos, lsso

porgue i tradicio de feitgaria com a qual eu estava
familiarizado era a antiga tradicio hermética do
Senhor dos Anédis de J.R.R. Tolkien ¢ outros
£ romances de fantasia de nosse mundo. O estilo
hermético de alta magia gira em torno da
idéia de poder ¢ conhecimento pessoais
reunidos cuidadosamente ¢ armazena-
do invejosamente de feiticeiro a fei-
ticeiro, mestre a aprendiz. Suas
bases, pelo que entendo, s¢ ori-
ginaram nos escritos de Hermes
Trismegistus, um antigo alqui-
mista cuja queda pelo rraba-
tho solitirio ¢ em segredo
estabeleceram o teor da tra-
digio:  hermética  desde
COLao:,

Mas a feiticaria da Era
do Vapor esti relacionada
com a tradicio escolastics
da alta magia. Ao invés de
um magista usando um
chapéu esquisito ¢ vivendo
solitario nos bosques, com
suas magicas e familiares, as
| raizes escolasticas vém dos
S| grandes templos ¢ sacerda-
| cios misticos dos tempos
antigos:  Cavaleiros  Templi-
rios, Rosacruzes ¢ Lojas Drui-
dicas; do conhecimento passa-
do-através das runas de poder ¢
Irmandades secretas. Os feiricei-
ros escoldsticos trabalham juntos,
em Ordens ¢ Lojas. As regras dessas
ordens s3o severas, reservadas e tém
sido passadas de geracio em geragio, Flas
mantém bibliotecas ¢ fundam universidades de
feiticaria, bem parccidas com os magos dos roman-
ces da série Earthsea de Ursula LeGuin.

S e
Feiticaria Lscolastica

A feiticaria escoldstica ndo se concentra no
poder pessoal, ¢ sim na maestria do conhecimento
arcano contido em sua Ordem ou Loja. A habilida-

de pessoal € importante, mas saber como usar 2

. doutrina acumulada de sua Ordem rorng-o mais
T‘i poderoso. Essa € uma magia muito diferente do
estilo dos romances de fantasia comuns que cu
estava esperando encontrar. Na feiticaria escolistica

M Feiticaria da Era do Vapor

nio existem mestres solitdrios ensinando aprendi-
zes, ¢ sim escolas inteiras para aprendizes, nas
quais os mestres de nivel mais alto partitham o
conhecimento com seus seguidores, ¢ a informa-
¢io € a transmissdo dircta de coisas que foram
aprendidas séculos ou milénios antes. Morrolan,
por exemplo, me conta que existem partes da dou-
mina de sua Ordem que foram descobertas por
altos sacerdotes da Mesopotimia, ¢ que
toram passades adiante entre os Humina-
dos sem modificagio alenma aré hoje.
Meu amigo alega que aleumas das
grandes mégicas Druidicas remon-
tam a ¢ra neolitica, /e podem até
ter sido usadas pelos  xamids
neandertal  pam  madificar o
mundo material da Idade do
Gelo.

Como a faticana escoldstica

depende mais do conhedmento
do que do peder pessoal, suas
forcas tumbém sio diferentes.
Nio se v& um escolastico ame-
miessando bolas de fogo ¢ mis-
seis mdgicos com  fregiiénaa,
porque cle ndo tem acesso livee
e facil a este tipo de poder que
um hermético possid. Ao invis
disso, suas mudgicas demorm
mais para serem elaboradas, mas
sio mais poderosas porque reti-
ram energia da propria estrutm
do untverso, ¢ ndo de seu poder
interne. Engquanto um migco her-
mictico fanga uma pequena bola de
fogo contra sen IMiMigo nstantanca-
mente, um feitcein escolistico masta
um dia modo construindo uma médgica
complesi que ind destruir completamente 3
cidacke na qual seu oponente vive,
Quando um  feiticeiro  esealdstica  se
engaja em feitiaria rdpida, ele rem  duas
opgoes. A primeira € projetar seu desejo comao
uma forga tangivel para superar a mente de seu
oponente, Isso é conhecido como Duclo de Feidi-
¢aria Vevdadeira, © termina nominalmente quan-
do um das feinceiros acaba com o cérebro reduzi-
do a farelo pelos ataques mentais de seu inimigo.

O scgundo método ¢ mais espalhafatoso, mas
bem mais perigoso. Como a feitigaria em Nova
Europa bascia-se na acumulagio de linhas de ener-
gia migica em torno de si proprio, ¢ na tecitura de
nos que criam uma nova definigio de realidade, 3
grande desvantagem é que isso demanda tempo.
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Mas existe uma fonte instantinea de energia ja um cuidadoso equilibrio de lealdades ¢ aliangas
Acumulada ¢ acessivel — vocé mesmo. Desenredan- por parte de seus membros. Em geral, ¢ bem difi-

do o tecido de seu ser como uma velha blusa
de 13, vocé pode tecer novas magicas. No
Cntanto, O perigon que voce corre é aca-
bar se desenrolando até a morte.

cil se associar a uma Ordem; vocé precisa
que virios membros déem testemunho
de seu cardter, e mesmo assim, terd de
ser testado durante meses antes deles
deixarem vocé aprender quaisquer
segredos. Isso, por sua vez, envol-
ve a leitura de livros doutrinarios,
vedados a todos menos aos
adeptos, que exigem meses de
estudo  cuidadoso, A maior
parte dos magistas tém sorte
de pertencer a uma Ordem;
feiticeiros  como  Morrolan,
que conseguiram realmente ge
ASSOCKr 4 duas ou mais sio
razoavelmente raros.

Um Magico Tedrico

Como um aparte, Morrolan
me disse que ele tem uma teoria
segundo a qual os magistas her-
méticos vem de  realidades
onde¢ a energia de fundo €
muito baixa, mas o Poder
inteeno muito alto. Isso permi-
te que eles desenredem gran-
des  quantidades de energia
pessoal  sem nenhum  cuosto
grave para eles proprios. Mas os
feiticeiros  escoldsticos  existem
em rcalidades com altos niveis
de encrgia ambiente, ¢ desta
forma, ndo evoluiram na direcio
de acumular grandes reservatérios
de energia interna. E importante per-
ceber que a posigio de Morrolan na
Irm';mlc?:tdi? Hi'n.mlmdﬂ ¢ equivalente 2 de Arcanas da Era do Vapor. O primeiro regui-
um fisico tedrico trabalhando no Departa- sito ¢ ter uma quantidade razodvel de Talento —
mento de Engenharia de uma grande universida- o Dom, o Sentido — em outras palavras, 2 habili
de. A maioria dos outros magas de sua Irmandade dade de manipular os "nds" invisiveis que consti
ouve suas teorias, sacode a cabeca e continua tueim a realidade magica,
com seus afazeres cotidianos de destruir O proximo passo ¢ achar uma Ordem
Ordens malignas que estio sacrifican- Secreta disposta a ensind-lo. Nao se dé a0
do pessoas inocentes, modelando n'ah;ﬂhfn de sair & procura de uma; clas o
secretamente a politica dos impé- :aci::m;u. 'D& _I:1]L_=f1msc15 50 j‘li!l.l{.ff:ﬁ_, {15
= , S Adeptos estio constantemente tentan
rios da Era do Vapor ¢ erguendo di i M

el o A O cncontrar pessoas que eles suspei

divisbes' de Prleﬂg,au A tm possuir a Habilidade; quando
5 bi_.‘:' SEus santudrios. : acharem que vocé esed pronto, cles

Em resumo, a feitigaria aqui entrario em contato. Como Novi-
¢ vista como partc de uma w0, vood aprenderi as regras basi-
gucrra continua entre irman- cas ¢ os cantrips; mmais tarde,
dades e associacdes arcanas como um adepto, estudard a dou-
{nu COmMO  ZOsto de brincar rina ¢ _.UH livros n:-;ig}cnﬁ des
com Morrolan, “gangues de Brupo. I“l:l‘:-'lh'l'll:H:[C, como Mestre
magistas” ) empenhadas numa if“' Lmﬁm r‘nrlju:.lﬂ'-“"“'lfs”f" VE
guerra secreta sem fim pela LI AL P euiear 2
& S conhiecimente da Oredem ¢ da
supremacia feiticeira em tuq:l a SCETRME S 36 dias tatias.
Furopa; e Morrolan ¢ conside- -
rado por seus pares como uma Observacio de Mike: Obvia-
espéciec  de  Stephen Hawking mente, n“‘n::_ctp acima so diz res-
numa conferéncia de construtores peito a feiticaria” dentro do
de bombas nucleares.

mundo ficcional da Nowva Europa.
Como cada Ordem mantém scu

Nos ndo encorajamos nem aceita-
| ¥ RS ; mos o uso verdadeiro ou a pritica
proprio. corpo doutrindrio, ¢ comum do ocultismo ou da magia. Lembre-se:
um feiticeiro ser obrigado a se associar a isto ¢ nm jogo, nio a vida real. Voce foi
diversos grupos para ter um corpo comple- avisado. '
to de conhecimento., As vezes, estas ordens
podem até mesmo se opor umas s outras, exigindo

Como &e Tornar Um
Feiticeiro

Voce deve provavelmente estar se
perguntando  como poderia ﬂl':mg;::r 2
excitante carreira de Praricante das Artes
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Ordens de Feiticeiros da Nova Europa

eremos a seguir deserigoes sucintas de
algumas dentre as centenas de ordens ¢
lojas misticas do mundo  Falbensteiniane,
mitas sio conhecidas somente através de rumores
¢ outras Morrolan se recusa pura ¢ simplesmente a
discutir (“Vocé nem queira saber, meu velho!™)
Estio descntas com tantos detalhes quantos ey
consegui cxtrair de men relutante conselheiro,
anotando o que ¢ conhecido em rermos de histo-
ria, rituais, simbolos, apertos de mao, costumes,
templos, ritos de iniciagio e associagies (aliadas on
mao}. Sempre que possivel, descrevi rambém og
Livros doutrinarios de cada Ordem, incluindo o
livro fisico, sua historia, ¢ o gue eles o ensinam a
fazer.

Nio garanto que tudo isso ¢steja cormeto ol ate
mesmo perto de sé-lo, mas para ser franco, conside-
ro um milagre cu ter trado mido isso de Morrolan!

Irmandade [luminada da Baviera
: o Os primeiros “llluminan”
' eram feiticeiros adeptos da
Europa do séeulo XV,
ligados a0s  Franco-
Magons ¢ aos Rosacruzes
da ¢poca, e dedicados a
promover a iluminagao
intelectual, A ordem
atual, fundada na Baviera
em 1776 dedica-se a promo-
ver o conhecimento profundo ¢
pessoal da Arte ¢ a espalhar principios sociais ¢
governamentais. Comeo a Irmandade faz isso atra-
vés da manipulagio secreta de nacoes c cventos,
nao € de surpreender que ela tenha sido reprimida
a0 longo de toda sua histéria (aré recentemente.
Le mesmo ent sua terra naral, a Baviera), Suas ati-
vidades também a colocaram em conflita direto
com sua mimiga mortal, a Ordem Hermética da
Aurora Dourada (que procura controlar 0 mundo
para proveito pessoal ).

O simbolo da Irmandade ¢ um grande olho
aberto no centro de uma pirdmide, que reflere suas
ligacoes com os templos antigos do Egito ¢ da
Mesopotamia, onde cla surgiv. Os Membros da
Ordem reconhecem uns aos outros pelos andis
com 0 olho na pirimide que todos os adeptos
usam na mao direita. As Indumentirias ricuais sio
kingas robes cinza com o simbalo do othe, usados
somente durante Altos Rituais. Como regra, a
Irmandade ndo possui templos nem santudrios; ao
inves disso, os membros se retinem em clubes par-
ticularcs ou em suas proprias casas, Os Hluminati
também sio favoraveis 3 educagio ¢ ao conheci-
MENto, ¢ por 1880, muitas grandes universidades
ttm membros instalados em suas bibliorecas ou

faculdades. Entre os Liveos doutrindrios conheci-

dos incluem-se: '
“Manuscriptum Mentallis™: Escrito por Trig-

meistus Adeptus da Austria, em 1215, este texto é

freqiientemente associado & Irmandade Huminada

da Baviera. A maior parte do texto do livio ocupa-

se do controle mental de outras pessoas através das

disciplinas: Comando Mental, Desejo Controlada,
Esquectmento, Implante de Sugesties, ndugao de
Transe ¢ Dustragao, Aterdoamento ¢ Cringao de
Doy Lancinanite, O liveo consiste em uma série de
pergaminhos soltos encapados em couro preto e
fechos dourados, altamente adornado com letras e
runas illuminadas.

Pergaminhos do Movimento Dimensional,
de LeRouen: Primeiro dos Escritos do Conbeci-
mento Indescritivel, abrangendo as disciplinas de
projetar mstantaneamente a forma fisica para
outros planos de existéncia: Viajar pare Outras
Terras, Viajar para o Reino das Fedas ¢ Viajar
parg Outras Dimengges, Os pergaminhos sio escri-
tos em folhas finas de metal cnza flesivel com
uma capa do mesmo material,

Ordem Hermélica da Aurora Dourads

Embora em nosso mundo a
Aurora Dourada seja conhe-

que  gerou o Notone
feiticeiro ¢ pretenso
demonologista  Aleister

Crowley, no mundo do
Castelo Falkenstein csta
Ordem tem uma histéria
muito mais fundada e orto-
doxa, remontando aos tem-
plos :mtiFm construidos orginalmente para louvar
a deusa Isis. Os ensinamentos da Aurora Dourada
também combinam o pouco que se sabe dos tra-
balhos de Hermes Trismegistus ¢ nocoes superfi-
crais de tradiches caipeias ¢ celtas, No geral, a
Aurora € o que hd de mais proximo de uma socic
dade secreta de migicos com sede de poder ¢ pla-
noy de conquistar o mundo, Como seus inimigos
jurados, os Iluminati, cles também manipulam

cventos ¢ politicos, mas com o objetive de conse-

guir poder pessoal ¢ ganho ccondmico. Embora a
Aurora Dourada ainda nio tenha manifestado as
caracteristicas malignas que se veriam mais tarde,
cles sio muito perigosos ¢ merecen ser observados
de perto.

O simbolo do grupo atualmente é um camneiro
¢ um quarto crescente  estilizados, geralmente
usado em forma de alfinere ou pingente. Seus
membros usam robes pretos com capuz cobertos
de simbolos cabalisticos vermelhos quando estao
se exercitando na Arte. A Aurora ¢ mais forte na

cida como a organizagio
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Inglaterra, Pais de Gales e Prissia, lugares protegi-
dos ende cla pode manter uma rede de templos
cscondidos ¢ locais de reuniaes secretos. Entre os
Livros Doutrindrios conhecidos incluem se:

Livrete Negro da Necromancia: O mais mis-
terioso dos wes livras de Ser, este manuscrito proi-
bido ¢ rare permite que o conjurador domine as
seguintes  disaplinas desumanas  Animacio  dos
Movtos, Falav com o5 Mortos ¢ Dyenar ¢ Forca
Virgl. Trata-se de um volume pesado de texrur
desagradivel, o qual se diz ter sido encadernado
com pele humana ou de Dragio. A ¢scrita midda ¢
minteligivel parece arrastar-se por toda a pigina e
se diz gue leva as pessoas a loucura.

Livrete da Invocagio: A comocacio de coisas

arrayes do tempo ¢ do espago, como deserite no
Grio-Livrete_de Metafisica ¢ Transferéncias de
Corum, o Adepto de 109 a.C. Objetos, armias,
Seres Vivos, exéreitos de criaturas; espiritos, anjos ¢
outros: seres. multidimensionais podem ser todos
invocados através do conhecimento desse trabalho
mistico, um grande livro marrom encadernado
com pele de Dragio, com fechos de bronze o
paginas de velino,

Gril Ordem da loja dos FrancoMagons
Uma Ordem antiga devora-
da a promover 0 amor fra-
termal, a [& e 4 candade, os
Franco-Magons da Nowva

N - : =% Europa também usam a

ol |

;ﬁﬁ; Alta Magia para atingir
%' seus nobres objetivos,
(s Magons: alegam que
¢ sua heranga provem de
Hirdio de Tiro, o grande
construtor do Templo de Salo-
miao, mas também rem elos com o misticsmo
egipao, a doutrina cristd e 08 ensinamentos sufis-
tas, todus organizados em tomo da idéia de uma
grande loja “macinica™ giie promove a boa vonra-
de entre todos os homens, Como of Franco:
Magons 3o a ordem mais antiga conhecida em
Nova Furopa, muitos dos fundadores de otiteos
grupos surgiram e suas fileiras, 0 que tem levado
a Ordem a cagar ¢ exterminar seus ramos mais
malignos tao logo eles lorescam.

Os simbolos dos Franco-Macons sio retirados
de snas associagOes com sua antiga _l:amﬂssﬁn:
esquadro, compasso, fio de prumo ¢ nivel; eles sio
meorporadas em ancis, alfinetes ¢ pingentes. Os
membros usam aventais de couro branco quando
st perseguindo a Arte, ¢ o olho na pirimide fre
qilentemente associado com a Irmandade dos Hu-
minados veio originariamente das mitologias dos
Franco-Magons. Os templos maconicos podem ser
encontrados em todo o mundo, mas, pelo faro da
Ordem ser muito reservada com relagio a1 Seus
bons trabalhos, os edificios das Tojas nunca sio
ostentosos. Entre os livros doutrindnos conhect-
dos incliem-se:

O Manuserito da Alguimia Universal: A
tunica obra completa sobrevivente de Hermes Tri-
TICGISHIS; cste manuscrito ¢ um chissico de teorfa
algmimica, e rraty das disciplinas da Alguimin Uhi-
versel que permite que o conjurador mude as
estruturas materiais de objetos ¢ as disciplinas afins
Carne em Mineral que permite que o fundidor
transtorme um determinado mineral em carne e
vice versa, Um fino livro de prata com capa do
mesio material e piginas cinzas preenchidas com
cserita mivda em prata,

O Reino da Tlusdo de Agrivicea Rexus: Fsre
volume (produzido por Agrivicea Rexus em 1298

a.C) se dediea a Nusoes do corpo ¢ da mente e X

conmmicagio deles com a Visao, Audigao, Tato,
Olfato ¢ Taladar para o espanro de onrros. Um
extenso volume de manuscritos ilominados, com
cipa de bronze e um cadeado pesado.

Ordem do T emplo de Jeruzalen

. Também  conhecida
como Cavrlerros Templi-
rios, esta Ordem escreve
sua historia a partic de
uma- ordem religiosa de
Cruzados. Os Templarios
sa0 wma sociedade muito
antiga, cujo  rmmal o«
conhecimento sio cm sua

- s maior parte derivados de
leiticetros escoldsticos arabes e ntuais do Oriente
Médio; cles podem muito bem ser o fonte de
informagio dos Franco Magons originais. A ordem
original, fundada na Terra Santa durante as Cruza-
das ¢ destruida pelos franceses em 1307, consenva
seu aspecto militar até hoje; os. Templinos sio
dominados  principalmente por soldados, mari-
nhelros e guerreiros, os magistas combatentes do
mundo do Caselo Elbenstein. Eles tém um 6dio
particular por Ordens que realizam sacrificios
humanos ou ammais; ou que se empenham na
invocagao de espiritos malignos. Sabe-se que os
Templarios tem atacado esses grupos com fipo,
espada ¢ magia com o objetive de exterminar
todos o8 seus membros.

Os Templirios sio conhecidas pela cruz ver-
melha: que simboliza a Ordem ¢ sua devogio a
Deus. A cruz aparece em andis, alfinetes ¢ pingen-
tes A ndumentana tradicional durante a pritica
da Arte sio minicas brancas longas com cruzes ver-
methas na frente. Os Templarios sio mais podero-
508 1t EBscocia, onde mantém muitos castelos ¢
Igrejas ancestrais, inclusive seu centro misticn na
Capela Rosshyn perto de Edimburgn. Eles também

fizeram grandes incursoes nos Estados Unidos nos:

ultimos anos, onde empunharam suas espadas para
aniquilar o gue havia sobrado dos velhios cultos
sacrificiais astecas. Liveos doutnndrios conhecidos
incluem:
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Livrete da Transformagio Mistica: O Liveete
do Profera Osman, que segundo se diz aprenden
esses pontos essenciais do Djinn Suliem, ¢ pode rer
passado este conhecimento aos eruditos Templarios
durante as Cruzadas. A esséncia do trabalho ¢ 2
manipulagio da matéria viva, como nas disciplinas
Muianea de Tamanhoy Modelagem de wina Form
Conbiecidn; Investir com Poderes de Uma Forma
Conlrecida ¢ Modelagem de wmp Forma Desconbeci-
da. Composto de quatorze pergaminhos bastante
omados com fluminuras ¢ guardados numa arca de
bronze coberto de caracreres drabes rebuscados.

Tomo do Movimento Fisico de Osman: o
segundo dos Quatro Mistérios de Osman, este
volume contém as disciplinas Conligcimento do
Viio, Dmminio da Levitngao, Mao gue Flutna ¢ os
Pisos de Vidro, todos relacionados com migicas de
movimento fisico. 1Da mesma forma que os demais
mustérios de Osman, este ¢ uma série de dez per-
gaminhos filigranados em prata escritos em drabe,
trancados num pesade bat de ferro com o selo
rriangular de Osman no topo.

Loja Mistica do Templo de R4

Uma ordem relatdvamente
recente,  centralizada  nas
grandes dinastas de feiticei-
ros do sacerdocio egipeio.
i O Templo de Ra acredita
{ que scus membros sejam
' encarnagoes  dos  antigos
farads ¢ que seu destino é
governar © mundo através de
uma  combinagia de mitologia
cpipeia ¢ superciéneia técnoldgica. Para esse fim,
cles recrutam ciengstas, ¢ seus santuanios sio tanto
laboratdrios quanto templos. O Templo ndo rem
nenhum escruopulo em usar uma combinacio de
feitigaria ¢ ciéncia pam atingir sen objerivo de
esmagar todas as pessoas “menores” que encontra
diante dele.

Os seguidores de Ra imitam a simbologia egip-
cia em seus trajes rituais: turbantes elaborados,
bastdes com cabegas de serpentes ¢ robes de linho
sao usados com freqiiénca durante a pritica da
Arte. Na sociedade comum, os membros da Loja
sio conhecidos pelos pingentes ¢ alfineres que
usam em forma de Ankh. De vez em quando, o
Ankh ¢ entalbado pum anel. O Templo de Ra ¢
uma organizagio rclativamente pequena, mas
extremamente zelosa. Seus membros principais
concentram-s¢ na Franga (onde virios wemplos
neo-egipcios cheios de armadilhas foram funda
dos) ¢ na Prissia, Entre seus livros doutrindrios
conhecidos incluem-se:

Livretc do Controle Temporal: Este livrere é
um comunto de conhedimentos associado a Xerxes
de Tricia. Ele compreende trés conjuntos de
conhecimentos: o Manuscrito do Cessacao do
Tempo, a Discipling da Aceleragio/Desaceleracio

——

O

dn Tempo, ¢ o Discipling da Fuga Temporal. Este
livea € composto de uma série de folhas soltas,
algumas de papel moderno, outras em papel-per-
gaminho e papel de fax, uma em tabletos de cera e
wma numa folha fina de ardosia, todas empilhadas
a esmo numa grande caixa de meral marcada com
as runas Supresmentos da Frora Estelar Imperial,

Meslres Teosolicos da Loja Branca
Os membros da Loja Branca
acreditam que sdo 03 agentes
na Terra de wvma raga de
b seres poderosos e créreos
. chamados Mabatmas,
& Depois  de dominarem
y toda Nova Europa, essas
¥ criaturas (que teoricamente
vivem nos continentes perdi-
dos da Lemiiria ¢ de Mu) agora
conduzem a Loja Branca a um nivel mais alto de
consciénda arravés de seus ensinamentos. Uma
nustura de Cabala, Budismo, Taofsmo ¢ feitcaria,
esses ensinamentos exortam a Humanidade a se
afastar da teenologia e abragar uma vida de simples
meditagio. Como resultado, a loja se vé freqiiente-
mente usando 4 magia para sabotar proezas tecno-
I6gicas ou enviar sonhos misticos para influenciar
aquelas pessods que a loja quer subverter. E desne-
cessirio dizer que isso os poie com freqiiéncia em
conflito direto com a Loja do Templo de Rd, que
valoriza a superciéngia acima de todas as outras
coisas. A Loja Branca poderin ser considerada
como um grupo de lunincos poderosos nio fosse
pelo faro de muitas outras Ordens suspeitarem sin-
ceramente que os Mahatmas sao na verdade agen-
tes dos Unseelie ou coisa pior.

Os membros da Loja Branca podem ser reco-
nhecidos pelo simbolo do infinito mistico que
usam come tatuagem na base do pescoco, oculto
pela cabelo da resta ou em pingentes on andis. A
indumentiria ritual usada durante a pridea da Are
sd0 rabes longos e brances com capuz ¢ o simbolo
do infinito em azuol na frente do capuz. As reu-
nides sio realizadas em templos privativos, nas
casas de membros ou em clubes; a Loja Branca
encontra-se espalhada por toda a Nova Euoropa,
embora tenha ganho terreno recentemente, espe-
clalmente em Viena. Entre os livros doutrindriog
conhecidos incluem-se:

Reino dos Sonhos de Megron: Escrito por
Megron, o sumério, ¢ste texto € o segundo dos
Tres Reing: Coracio (0 pdmeiro encontra-se
perdido), ¢ & consideradn a base do Conhecimen-
to dos Antigos Reinos. Existem cinco Sonhos que
padem ser cnviados usando o conhecimento nele
contido: Sembos de Profecia, Sonhos de Avisa, Pesa-
delos, Somhos Ergticos ¢ Sonbos de Movte. A forma
deste volume ¢ desconhecida, mas existem rumeo-
res de que ele & composto de um rolo brilhante
com diversas folhas de velino.
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Manuscrito da Adivinhacio Paranormal:
Esta obra, conhecida pelas ordens escolisticas atra-
vés dos escritos de Jarix, o Mago Vermelho, con-
tém poderes de adivinhagdo e percepeio extraordi-
naria:  Clarividéncin, Clariandiéneia, Crivtalp-
mancin e Barretrn da Adivinbagio. O manuscrito
encontra-se  gravado em wvanas tibulas de Gnix
cobertas com mintsculos simbolos dourados.

A Ordem Sagrada De &fo Bonifticio

Com rmantas  ordens
sceretas  competindo  para
controlar a Arte, nio ¢ de
surpreender que a lgreja
também  tenha  decidido
W participar da feitigaria esco-
| lastica, A Ordem Sagrada
de Sio Bonificio foi funda
da em 1350 com o objcti-
vo de climinar a feitgaria
maligna ¢ scus efeitos sobre
os inocentes. Os membros da Ordem sdo retirados
de todos os cantos da vida eclesidstica, incluindo a
Igreja Cardlica, a Igreja Anglicana, as Igrejas Lute-
ranas ¢ virias das scitas protestantes. Além de se
opor aqgueles que usariam a Arie para o mal, a
Ordem de Sio Bonificio também usa suas habili-
dades para curar os doenres e cuidar daqueles que
estio espiritualmente perturbados,

Os membros da Ordem Sagrada sé tém uma
coisa em comum: cles sio todos ¢lérigos de um
tipo ou de outro, reconhecidos apenas por sua
vocagio. Uma oragio comum ¢ usada pelos mem-
bros nas raras ocasioes em que a identficacio é
importante. Os Membros ‘da Ordem podem ser
encontrados em igrejas de todo o mundo. Entre
os livros doutrindrios conhecidos incluem-se:

Escrita Ritual sobre Ligacoes Psiquicas: O
Ritual da Ligagio Psiguica (escrito em 1065 pela
Ordem de Santo Estevao de Malta para combater
invocaghes malignas ¢ possessoes demoniacas) é
um conjunto de conhecimentos preocupado com
o5 lagos misticos que controlam ou impedem
outras pessoas de atacar um adepto ou de deixar
sua presenga, ¢ incluem as disciplinas Geas Simples,
Hecluigo Atvaves de Cirenlos Migicos, Amnletos ¢
Talimas, Fortalecer o Lago Vital e Ligagao Prtguica,
Trata-se de um folio de couro dnza com uma cruz
de prata impressa na capa ¢ o titulo eserito na
guarda. ;

Reino da Mente Desconhecida: Apesar de
nio ser um livro ofidalmente sancionddo pela
Ordem, este corpo de conhecimento ensina aos
Adeptos coisas sobre sanidade ¢ loucura através
dos ritwais Expulsar o Outvo, Conguista da Loucy-
ra, Ouvir os Peasamenvos Oeulvos, Traser @ Pas ¢
Induzir o Deseanso. Todos os volumes (quatro ao
todo) sdo encadernados em couro marrom cingze-
lados com o dwulo em vermelho ¢ uma cruz no
centmo,

Irmandade Antiga do Templo Druidico

Provavelmente o  {nico
v 2rupo de feiticaria com raizes
S na Era Neolftica, os Drui-
das da Nova Europa sio
- descendentes das castas de
sacerdotes  dos  antigos
§ Celtas. Sua religiio gira
em torno de uma Al
magia animistica da natureza,
com o§ conhecimentos de her-
boristas ¢ 0 respeita pelo mundo natural come um
de scus aspectos mais importantes. A maioria das
tradigoes druidicas ¢ gansmitida oralmente, ¢ 56
recentemente  alguns estudantes passaram  esses
rtuais para o papel. Os Druidas s3o os partidos
NEULros Nas continuas guerras entre os feiticeiros
da Nova Europa. Apesar da Irmandade ter atraido
teiticeiros de muitas outras ordens, quando dejxa-
dos por conta propria, cles sé interferirio com
outros grupos se sens bosques sagrados ou seus
templos de pedra forem perturbados,

Entre o8 simbolos druidas incluem-se o visco ¢
o azevinhe, empregados fregiientemente em alfine-
tes de capas, andis ou torcas (espécie de bracelete
de meral retorado) combinados com lacos e sfm-
bolos celtas. Seus templos ¢ santudrios ficam sem-
pre cm fugares ermos, entre anéis Feéricos ¢ pedras
erguidas (o8 Bondosos januis incomodario um
Druida), ou em clarcivas mas florestas, Com sua
forte heranga celta, a maior parte de suas dreas
sagradas encontram-se na Inglaterra, Irlanda, Bre-
ranha ¢ Pais de Gales, além de alguns lugares tam-
bém no Norte da Alemanha ¢ na Escandindvia,
Entre os liveos doutrinarios conhecidos incluem-se:

Manuscrito da Modelagem Elemental: Com-
pilado em 122 a.C, a partir de manuseritos roma-
ias perdidos ¢ cinticos druidicos, esta obra define
os principais dogmas de modelagem de forgas cle-
mentais, incluindo Revestindo o Elessento cos Inte-
lecro € Formwm, Controle da Temperatura Elpmentnl
© Modelando Elemento. Sere folhas de prata barida
com caracteres celras em  relevo, embrulhadas
numa pele cinza de novilho ¢ amarradas com cor-
dio de prata,

Sobre as Elevadas Forgas da Natureza, de
Burton: Esta obra, compilada recentemente por
Sir Richard Burton em 1869, detalha as principais
habilidades das tradiches xamanisticas. Fntre as
disciplinas incluem-se Provecar Tempestade, Pruve-
ear Rodamoinho, Sncudiv a Terra ¢ Provocar Tem-
pestade de Fogo. Livio mederno encadernado et
cours com quatro volumes, que se parece com
centenas de liveos de direito,

Mara mais Informagies sobee Feitigaria
s i Migra, ver & pdging 197 N |
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— [ Os Dragdes!

clhos, poderosos ¢ muito inteligentes, assim sdo 0§ Dragoes
do mundo do Castelo Falkenstein, Nio tém nada 1 ver com
a5 figuras pesadonas, abrutalhadas e gulosas da fanvasia pop-
ular; os Dragdes deste universo sio espirituosos, educados ¢
adepros da Alta Magia, elevando-se aré os mais altos picos
Materiais ¢ mentais.

Uma das coisas que gosto a respeito dos Dragoes Falkensteinianos € que
cles sao ceeptificor — tém uma historia que faz sentido aré para uma pessoa
do século XX. Descendentes dos enormes prerossauros do Creticeo, eles sio
quase como se o Todo Poderoso houvesse decidido manter um sinal visivel
da Evolugio em curso; pode-se ver sua linhagem “dinossaurica” em cada
espinha, escama ou garra. E, como que para escamecer da temporaneidade
da Humanidade, eles se recordam de wudo: os dias dos vulcoes em atividade
¢ dos braquiossauros gigantescos sacudindo a Terra: a vinda do Grande
Cometa ¢ os dias frios que se seguiram; e até mesmo os primeiros movimen-
tos dos macacos sem pelos que acabariam dominando o mundo no futuro.
Tudo,

Tudo isso vive na impressionante memdria racial das espécies Prerodrag-
ontnas, tna memoria que parcee ter sido introduzida na propria estrutura
genética. Alem de permitir aos Dragoes conhecer instantaneamente wma
quantidade impressionante de feiticos (0s Dragdes bebés ji nascem sabendo
as Formas da magica Hilito de Fogo), este banco de dados racial permite
aos Primeiros Pensadores, como eles is vezes se auro-denominam,
realizarem feitos incriveis de meméria, Os Dragdes nunca esquecem, ¢ nao
apenas aquilo que eles testemunharam pessoalmente, como também qual-
quer evento testemunhado por um ancestral em linha direta. Tive conversas
com Ancioes que eram capazes de descrever quaisquer répteis estranhos da
Era dos Dinossauros, depois mudar de assunto e dizer até a cor da toga que
Jilio César estava usando no dia em que foi assassinado.

Na verdade, csta habilidade de lembrar pode muito bém ser parte da
obsessdo dragontina por colegdes. Como o Rei Dragao Verithrax Draconis
disse uma vez numa entrevista no Times (um Dragio entrevistado pelo Lon-
don Times!): “Uma coleciao ¢ uma forma pela qual podemos tangivelmente
tocar algo da memiria. Se nossos tatavapis scquraram algo, somos capazes de
lembrar o que eles sontivam, Mas se também o sepwramos, podemos verdadeira-
mente saber qual era @ sensagio de tato.” Por isso, os Dragoes juntam as
coisas, nio por cobi¢a, ¢ sim como uma forma de manter contato com a
memana da raga que 0s une,

Os Dragoes sao também feiticeiros adeptos; eles tém acesso a quase todo
0 conhecimento arcano do qual os magistas humanos s6 coligem pequenas
porgoes, Serenta ¢ dois milhoes de anos € um bocado de tempo para apren-
der e desenvalver suas habilidades magicas. Seu tinico limite parece ser ma
inabilidade para manipular 2 Arte tanto quanto podemos, Muita Energia
Acumulada ou Energia Aqumulada com muita freqiiénda deixa-os confusos
¢ doentes. Os Dragoes que encontrei raramente usam a Arte; € infinita-
mente mais facil fazer picadinho da pessoa que os ofendeu com as garras ¢
os dentes; para um Dragao, a Arte serve para Transformagio, voo e o Hilito
de Fogo.

Entio, por qug gosto tanto de Dragdes? Digamos apenas que, de todas
as coisas que sdo magicas num hugar cheio de magia, eles sio o mais incrivel
triunfo do fantastico sobre o mundano que vacé poderia imaginar.
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Sobre Dragdes

v omo voce jd deve ter percebido, uma das minhas
coisas preferidas na Nova Europa sio os
Dragoes. Eles realmente voam neste mundo, e

suas formas esguias e reptilianas ainda so vistas entre os

picos mais elevados. Mas cles também andam entre nds,
observando ¢ aprendendo, o Sexto Grande Poder da Era
/,2 do Vapor; raros ¢ misteriosos, mantém um conselho que

P jd era antigo antes da Humanidade existir,

: O que chamamos de Dragdes no mundo do Castelo

Fallenstetn sio na realidade uma forma altamente

evoluida do antigo répal Prerodictilo que sobreviveu

até o presente através de uma hibil combinagio de
inteligéncia ¢ habilidade de manipular a Alta Magia.

Existe alguma evidéncia na extensa tradicio verbal do

Prerodraconss de que um ramo antigo do cld Preroddcti-

fo usava um sexto sentido ampliado para detecrar as

Correntes termais; 1550 depois se transformou na habili-

dade de manipular as energias etéreas necessdrias para

manter um animal de milhares de quilos no ar. Alguns
especialistas em Dragties teorizam que no fim do

Creticen, os Prerodraconis haviam rcalmente desen-

volvido a habilidade de muodar de forma, o que lhes

permitiu escapar da extingdo em massa que aniquilou
seus parentes dinossauros.

O resuitado de toda essa experimentagio evolu-
cioniria foi o Prerodraconis Sapiens, que chega a ter até 9
metros de comprimento ¢ mais de 36 metros de enver-
gadura entre as espécies mais antigas. Nos filtimos
milénios, o Pleradraconis Sapiens aprendeu melhor que
qualquer espécic viva a utilizar a feiticaria em proveito
proprio. Quando os humanos surgiram pela primeira vez,
os Prevodraconis consideraram-nos um aperitive, sendo
necessirna uma tribo inteira para fazer uma refeicio com-
pleta. Mas 3 medida que os humanos evolufam, os Prero-
draconis desenvolviam novas formas de usd-los,

Mﬁior[_)rgggﬁe&

O maior problema dos Pterodraconis sempre foi sua
baixa taxa de natalidade; agora, ao invés de comer os
sacrificios deixados 3 entrada de seus esconderijos, eles
comegaram a usar seus poderes de mudar de forma para
assumir formas humanoides ¢ engravidar mulheres quc
mantém cm cativeiro. Os hibridos meio-humanos que
resultam destes cruzamentos comegaram a se infiltrar na
sociedade humana (principalmente nas nacoes do Ori-
ente) interrompendo o declinio da populagio ¢ per-
mitindo que os Pteredraconis se movessem livremente
entre o3 humanos mais numerosos. Quando as Fadas
chegaram a Nova Europa, os Dragoes comegaram a
abandonar scus disfarces com mais freqiiéncia e andar
abertamente entre os humanos. Mas os Prerodrizconis
ainda preferem a forma humana quando se encontram
em cidades humanas. Podem ser distinguidos dos
humanos por sua altura exagerada (todos os dragoes
» em pelo menos 1.95m), por serem esheltos, terem
' ultra-flexibilidade das juntas ¢ serem alunos furtivos.

A sociedade dragontina ¢ solitiria; a maioria dos
Dragoes prefere viver longe de seus semelhantes, saindo
de suas fortalezas apenas pan comer, cruzar ou almen-
tar scus tesouros. prfﬂﬂl' de suas formas longas ¢ sinu-
osas poderem ser vistas ocasionalmente espiralando nas
correntes de ar ascendente das montanhas mais elevadas,
cles também podem ser encontrados nas cidades, tocan-
do scus negdicios com a mesma destacada calma que
usam quando localizam uma refeigio que quer lhes
¢scapar.

Cruzamento & Vida em Familia

Quando acasalam, os Dragdcs escolhem invariavel-
mente as femeas mais atraentes dentre as disponfveis
(humanas ou Dragées). Eles cortejam as amantes, cer-
cam-nas de coisas ricas ¢ cobrem-nas ¢ i prole de ouro
at¢ que os filhos atinjam maturidade (cerca de dez
anos). Entdo, o pai 0s leva embora para ensind-los como
viver como mestigos dragdes-humanos. Nio existe o
conceito de casamento ma sociedade dragonting ¢
comum um dragio ter virias familias espalhadas por
todo o continente. Por outro lado, pelo fato de serem
muito mais raras que os machos, as Dragoes fémeas tém
mais escolha de acasalamento, Depois que o romance
termina, elas também sc retiram para scus esconderijos a
fim de criar os rebentos até papai voltar.

Armazenamento, Hlito de Fogo
© Outras Coisas

Virias das coisas que vocé imagina sobre Dragdes sio
superficialmente  verdadeiras, Os Dragdes realmente
cospem fogo (projetando uma chama migica 4 frente
deles chamada Hdlito de Fogo), veam (usando uma
habilidade nara, mais préxima da levitagio do que de
qualquer outra coisa), ¢ habitam altos penhascos (embo-
ra muitos tenham desistido dessas cavermas ventosas
infestadas de andes em troca de castelos abandonados ¢
cabanas de cagadores). Uma caracteristica importante
porém, ¢ a obsessio dragontina com colecoes. Os
Dragoes da Nova Europa formam colegoes compardveis
A8 que existem no Royal Muscum. Conheci um Dragio
que havia colecionado mais de 1.700 relégios; outro que
possuia uma caverna apinhada de uniformes antigos
desde os egipeios; ¢ um terceiro cuja colegio de vitrais
rivalizava com a Catedral de Chartres,

O Rei Lufs, que tem alguns amigos Dragoes, tem
sua teorta preferida: & medida que foram se tornando
mais sensientes, os Dragdes se diversificaram e se trans-
formaram em colecionadores gerais: pratos de porce-
lana, bons vinhos. O ouro simplesmente se tornou um
mcio de comprar coisas que eles nio podiam obter ata-
cando aldeias de surpresa ¢ aterrorizando seus habi-
tantes. Ndo € por acaso que alguns dos amigos Dragoes
do Rei deram-lhe quantias incomensurdveis de dinheiro
para que cle construisse seus castelos de sonho.
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Mas Nem Tudo Fsta
Bem em Nova Furopa..

assim, nos cinco juntos (o Coronel, Marianne, Morrolan,
Auberon ¢ eu) wouxemos um Rei Louco hi muito desa-
parccido de volta de seu misterioso exilio, construimaos com
ajuda da magia um Castclo Feérico para que dali ele
pudesse governar ¢ lutamos contra os assassinos ¢ aliados
militares de um Regente maligne para reconduzi-lo ao
Trono 1 costa de muita luta. Depois disso, encerramos o
assunto com um resplandescente Baile de Coroagao que
parecia o da Cinderela com a presenca de todas as cabegas coroadas da
Nova Europa.

Carregados de medalhas ¢ com os ouvidos zumbindo devido i evagiao
de toda a agradecida populagia (ora, ¢u recebi o drulo honorario de
Capitao por minha participagio na aventura), podiamos agora nos retirar
para o Castelo Falkenstein sabendo em nossos coragoes que o Bem havia
vencido o Mal, ¢ que a paz finalmente reinaria suprema no mingsculo Reino
as margens do Mar Interior, Certo?

Errado.

Aquela época, mal sabiamos que a pior parte ainda cstava por vir. Pois,
embora 0 Chanceler de Ferro da Prissia tivesse sido temporariamente
frustrado por rermos derrubado sen Regente escolhido, ¢le ainda nao estava
ligiiidade. Pelo contririo, o astuto von Bismarck voltou a sua fortaleza em
Berlim e arregacou as mangas.

Bismarck ¢ra um homem pritico. Ele sabia que para conseguir scu abije-
tvo de governar toda a Nova Europa, teria antes de vencer dois importantes
obstaculos,

Para comegar, cle teria que unificar todas as Alemanhas sob o governo
prussiano, 0 que significava erradicar a forte influéneia do Império Austriaco
nos estados do sul da Alemanha. Nenhum problema; a Austria estava
enfraquecida ¢ scus comandantes militares eram insensatos. Um golpe cirur-
gicamente preciso com o moderno exéreito da Prissia poderia facilmente
esmagar as forgas da era napolednica do Imperador Francisco José, fazendo
com que vs orgulhosos Habsburgos viessem até ele de joethos,

Depois, ele teria que se livrar de qualquer competigio pelo comando do
novo “Reich” que ele vizualizava. Bismarck havia pensado em eliminar os
rivais Wittlebachs colocando um lunitico no treno sob o dominio de um
tegente escothido a dedo. Mas se a Baviera representava agora um obsticulo
a seu plano de eriar seu plancjado Império Prussiano, ele poderia elimind-la
40 mesmo tempo em que destrufa a Anstria. A humilde Baviera traria consi-
g0 0s outros Reinos Alemaes as margens do Mar Interior que ficariam con-
pletamente sob seu conrrole.

56 entio o Chaceler de Ferro poderia prosseguir para esmagar a Franga ¢
seu Imperador vaidoso ¢ maleriado, Napoledo 111, E depois @ Rissia ¢ n
Inglatevra também, .,

Ordens deveriam ser expedidas imediatamente. Ele se voltou e chamou
UM SCCretiria,

Com apenas uma palavra, as grandes fibricas de armas de Dusseldorf
passaram a trabalhar em seu ritmo maximo. Fortalezas Maveis comecaram 2
se reunir em exercicios de guerea nas planicies do norte. E os agontes secre-
tos de Bismarck espalhados por toda a Nova Europa preparavam-se para s
tros iniciais da présima guerra...,
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o scculo XIX ¢ Diplosacia,
com unu pitada de War
intrigas obscuras; duclos de
COMENLirios espirtuosos ¢ segredos
revelados; a ameaga cruel de guerra
encoberta pelo jeito de falar brando
¢ despreocupado. Este ndo € um
joge para amadores; 0§ riscos sio
altos — milhaes de mortas om
LLCITRS, vidades destroidas,
Imperios aniquilados. Um simples
ety de cllculo pode custar a0
diplomata wma nagdo inteira

Por isso, a danca ¢ condusida
com muito cuidado, como um tango
em ama de um carro-tangue. cheio
de  pinoglicerina. Em  coroagocs,
bailes imperiais, balnednos exclusivos
Coootros |'FI:||'|T{:I-H Liﬂ E1CMIITE |,_1I_I},
poderosns,  os  parficpantes do
Grande Jogo Fazem seus movimen-
tess ¢ jouam xadrez tendo exéreitos ¢
CSPIOCS CIITIO POCas.

Bismarck da Prissia ¢ obvia
mente um dos melhores Jogadores.
Mas ele tem um adversario b altora
em Benjamin Disrach da [nglaterra,
um almotadinha da adade espiritu-
osa gue ganhon o respeito abd
mesmo do Chaneeler de Ferro, Os
austriacos  amnda  jogam, mas seu
melhor jogador morren com Mer-
ternich, o legendano modelador de
Nova Furopa depois da gueda de
Napoledo, E por falar em Napoleao,
0 Imperador do Segundo Império,
Napoleio 111 ¢std bem familiarizado
com a hipocrisia e as manobras
desumanas exigidas dos melhores
Jozadores.

Por isse,  preste atcncio  as
ameieas sutis ¢ aos duelos verbais
que VOCt val encontrar nas proximas
piginas, pois csses parccem  ser
EYENLOS 1TIVIAlS. QUE Mascaram Anvi-
dades secretas dos lmpérios, ¢ cles
manobram como tubardes famintos
pele melhor pedago. E assim gue o
jogo € disputado até suas alamas
conseqticncias, quando as tensoos
sdo altas ¢ o perdedor se posiciona
para  ser invadido na manha
seguinte.
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Preparando minhas armas.
F5t0 é, ua verdade, uma
aquarels feita ds pressas,
Eu a inclui, pois é o imico
desenho que tenho de um
tipico unifomme e armas de
oficial da cavalavia da
Baviesa.
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le (Bismarck) movimenta o Reéi, n
Princesst ¢ as pessoas em volta como peses
wim tabuleivo de xadrez; ele vompen fla-
4| grantemente ¢ @ lus do div todos os tratadas qiee
atrapalbavam seu caminbo; conspiron contra as
liberdades ¢ @ paz da Nova Europa; com a A-
ustria, & Franca ¢ por sltimo as Fadas, com GUERH
ele espera obrigar a Prissia a andar lado ¢ lado
B GigARTESCO esquema de AAVESSA0, crja
guerra contia a4 Franca seria. Ele estd
iaualmente familiavizado com o uso da
forea ¢ da intriga; ele ndo teme g
Dens, nem respeita o Homews; ¢ até
iegora ele foi t@o bewm sucedido em
SEHS exquemas, que pode sev consi-
derado coma o estadista mais
hibil da Europa.”®

— Thomas Bowles, em
Vanity Fair, outubro de 1870

Bem, isso de certa
mancira resume G
Chanceler de Ferro, nio?
Lembro-me quando me
deparei com essa citacao
ninma edicio recente da
Vanity Fair na escrivani-
nha de Marianne; fiquei
espantado, pois com exce-
cdo de alguns tracos
Falkensteinianos, ela ¢ quase
idéntica 3 mesma citacio
descrita num livro de historia
européia que i na universida-
de anos atrds,

Uma das vantagens de ter
vindo de uma época apenas algu-
mas décadas adiante desta ¢ que
muitas vezes tenho uma idéia
melhor de para onde as coisas cami-
nham. Da forma como vejo, se der suas
cartadas corretamente, Bismarck acabari
abrindo caminho através da Baviera i forca de
canhdes e enfrentard os austriacos numa guerra
que terminard em completa derrota para os confir-
sos imperadores Habsburgo. Vimos uma prévia
disso na Batalba de Koniggserg (que descrevere
Opertunamente cm minha carta); os austriacos
mostraram-se despreparados, carregando mosque-
tes primitivos e liderados por um grupo de gene-
rais velhos ¢ trémulos que ndo haviam participado
de uma batalha desde que Napoledo escapon de
Elba. Foi uma debandada.

Com o Império austriaco fora do caminho (anc-

xado ouw apenas for¢ado a assinar um humilhante
tratado de paz), o Chanceler de Ferro pode se vol-
rar para seu proximo grande alvo: a Franca, (De
acordo com o que me recordo da historia, isto devia
estar acontecendo exatamente agora, mMas como a
Bavicra tem sido um tormenro constante para
Bismarck, cle esta com o ¢cronograma atrasado).
As chances sio de que, mesmo com os
canhoes de Verne, Bismarck consiga dey-
rotar a Franga cujo exéreito ¢ bon, mas
desorganizado, ¢ Napoleao 111, ape-
sar de suas ambigoes colonials, nio
¢ realmente um guerrciro, Acho
que quando chegar a hora de
disparar aqueles obuses contra
Berlim, vamos descobrir que
D§ agentcs prussianos como o
Raposa fizeram seu trabalho
comm cficiéncia ¢ que os
canhoes nio vao funcionar,
Entido, as Fortalezas Movéis
virao rolando pelas planicies
em direcio a Paris.

Mas o que vai acontecer
agora? Bismarck vai humi-
lhar a Franca se a derrotar?
Se sim, serd o cendrio para a
ascensao do ameacador
Kaiser Guilherme ¢ a
Primeira Guerra Mundial?
Ou os lordes do Vapor domi-
narao a Gra Bretanha, farfo
uma alianca com o novo reich
alemdo, e conquistario o resto
do continente? O problema ¢
que, com todas as estranhas dis-
torgoes Que a historia deste mundo
langa sobre a gente, ¢ quase impossi-
vel fazer uma previsio.

Pressupondo-se que a histéria funcione
como acho que ird, as chances sio de que o que
espera 2 Nova Europa seja um estado totalitirio
tecnologicamente avangado que controlari com-
pletamente a maior parte do mundo na virada do
séeulo, Com as mdquinas de calcular Babbage, os
canhdes Verne controlados pela Prissia, Fortalezas
Movéis, submarinos ¢ Dreadnoughts movidos a
turbina de melhor qualidade, nao levard muito
tempo para um Eixo Reich-Império novo ¢ maior
eliminar toda a oposicao e criar um teino trdnico
totalmente vaporpunk que, em Gltima analise, serd
controlado nos bastidores pelos Unseclie,

Al Uma Conquista de Vaporpunk
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Os lordes do Vapor da Cra-Bretanha

m dos mais novos aliados de Bismarck nio

¢ Inumano nem prussiano. Na verdade,

uma das maiores ameacas A paz do mundo
Falkensteiniano ¢ totalmente humana.

Os Lordes do Vapor da Gra Bretanha sio um
grupo de conspiradores composto de industriais
muito poderosos que controlam a maioria das
industrias no Império. Eles sio muito parecidos
com os bardes da Aménca: homens milionarios ¢
impiedosos gue sio os capities da indistria ¢ os
senhores do progresso da Era do Vapor.

Uma Pauta Secrela

Os Lordes do Vapor colocaram na ordem do
dia 0 enfiaquecimento dos ministros mais capazes
da Rainha Vitdria (como Disraeli), a saborgem da
reforma sodal, ¢ a eliminagio impicdosa de (ual-
quer coisa gue ajude a avangar na diregio de uma
sociedade aberta ¢ democritica. Se pudessem,
csses caras adorariam forcar a Inglaterra a voltar
a0s tempos de antes da Carta Magna, com traba-
Ihadores-servos forgados ao rrabalho escravo sem
salirios em suas fibricas ¢ exéreitos pessoais para

Um Novo

esmagar qualquer sinal
de resisténeia. Eles j4

Feudalismo

Mas enguanto os
bardes como Carnegie ¢
Vanderbuilt ficam satis-
feitos em csmagar seus
competidores sob as
botas de seus cartéis, os
Lordes do Vapor sio
muito mais ambiciosos:
¢les prerendem coman-
dar completamente o
governo da  rainha
Vitdria a seu bel prazer.
Uma razio ¢ que a
maioria deles também
faz parte da toda pode-
fosa aristocracia bricani-
Ca ¢ esta acostumada a
governar vastos feudos
de camponeses locatd-
rios oprimidos ¢ pro-
pricdades hereditarias:
nio ¢ um grande pulo
do feudalismo de baixa
teenologia para uma
forma industrial da
mesima colsa.

chuvas da cabala:

Qs Principais Lordes do Vapor
Os Lordes do Vapor da Gra Bretanha sio um

upo diversificado de piratas industriais.
As Verdmos a scguir os principais manda-

® Lorde Peter Asmonth
"Cartel de Manufatura de Midland"

Posswed fingoes de ld ¢ linho cspalbadas por tode o o1l da

Inglaterra

* Lorde Ashton Montague
"British Steam Corporation, Led"
Estradus de ferro, locosotivas a vapor ¢ vagies

* O 5° Conde de Isley
“Londow Financicrs Trust"
Bancos; operagics financeirns, tnpestimentos em Sfabricay

®* Lorde Blandford, 8° Dugue de Marlbouroueh
: que d roug
"The Marlbowrounh Investiment Trust"
Acdes, deb@tares ¢ fpectimentor i bervins

« Sir William Gordon-Smythe
"Sidevairgica Wellington"
Stdevurgin ¢ fabricacio industrial

* Lorde Robert Ashburton Parkes
"Lidera a Indtstria Quimica”
Prudutos guimicos, corantes, celuloide

* Sir Robert Burnell
"Great Atlantean Steam Ship Comprny"
Navios de passageiros ¢ carqueiros

plancjaram o uso da
vaportécnica para supri-
mir dissidéncas (princi-
palmiente na Irlanda e
na India}, ¢ isso € s o
comego de seus planos
ambiciosos.

Dabre Principe
Alberto

Uma das razdes
pelas quais o Principe de
Gales estd tio solado da
verdadeira mecanica de
governar o lmperio é
qie como um igualifd-
rio de coracio, ele sc
apée fortemente aos
planos dos Lordes do
Vapor. Mas usando jor-
nais tantoche como o
escandaloso Revnold’s
News (o equivalente
vitoriano do National
Enguirer) para clango-
rair escandalos fibrica-
daos a partir dos casos de
Alberto nos crédulos

Uma Alianca
Dascada na Confianga Mitua?

Bismarck e seu planejado Império de Sangue ¢
Ferro se ajustam perfeitamente aos planos dos
Lordes do Vapor de estabelecer o Feudalismo
Industrial; ele tbm a2 mesma Gl de respeito pelas
liberdades pessoais; ele quer mais Progresso. ¢ est
disposto a fizer um acordo com a Gri- Bretanha se
0 Império ignorar sua aventura no contnente. Em
resumo, cles ndo poderiam pedir um aliado
methor com quem dividir o mundo — pelo menos
até¢ poderem trai-lo. Nio que isso i nio tenha
acontecido ao Chanceler de Ferro.

ouvidos de Vitoria, os
Lordes conseguiram convencer a Rainha que sen
filho € um mulherengo irresponsivel inapto para
para governar. Desnecessirio dizer que eles ji estio
trabalhando no sentido de moldar scu filho mais
novo Leopoldo para transforma-lo num perfeito rei
fantoche quando Virdria morrer, '

Mas ter os Lordes do Vapor como inimigos
jurados tem produzide um efeito maravilhoso de
concenlragido na natureza geralmente inconstante
do Principe. E pelo fato de juntar forgas com os
bivaros ¢ seus aliados, ele espera expulsar os
poderosos lordes do Vapor da Inglaterra de uma
vez por todas.

LEENSTEILN

(




Umn Conselho de Cuerra

onvocamos um Consclho de Guerra aquela noite em Falkenstein.,

Com um aceno de cabega do Rei. 0 Coronel Tarlenheim inicion o
relato dos fatos: “Como muitos de voces sabem,” ele comegon,
“ha dois anos, os prussianos de Bismarck uniram-se aos austrfacos
para invadir o Eslésvico ¢ a Holsicia. Mas como em todos os
grandes crimes, os ladrées comegaram a brigar entre si. Nos tilti-
mos cinco meses, nosso Chanceler de ferro tem feito tudo a seu
alcance para espicagar seus ex-aliados em Viena. Ele forgou os austriacos a retira-
rem suas tropas da Holsicia, anexou o porto de Quilia, € aumentou suas exigén-
<ias muito além do que seria razodvel. Ele estd rentando provocar uma guerra, ¢
a terd de qualquer jeito,” o Coronel concluiu.

“Alors, que tipo de monstro provoca uma matanga em grande escala®” pro-
testou Marianne, “Serd que ele nio se importa com o nimero de pessoas que
van morrer para que ele possa atingir seus objetivos? ™

“Da a impressio que ele acredita que os prussianos, com seu treinamento e
armas superiores, vencerdo sem grandes perdas,” replicou Tarlenheim com pesar.
“E um prego pequeno mas sangrento para atingir seu Gltimo objetivo: expulsar o
Império austriaco da regido ¢ unificar todos os estados alemies.”

“0Os senhores entenderam mal, cavalheiros,” interveio o Rei. “A questio nio
¢ a Austria, nao ¢ a Unificacio, ¢ sim o poder. Trata-se da construgio de um
Império de Sangue ¢ Ferro. Pode ser que Guilherme seja o rei da Prissia, mas ¢
Bismarck quem governa. E ele comandaria toda a Nova Europa se pudesse. Em
outras circunstancias, cle nio ousaria sonhar tdo alto; as forcas de todos os
Impérios teriam sido colocadas contra ele, Mas os Unseelie deixam-no confiante,
descuidado até. Com as Fortalezas Movéis, ele se acha invencivel: um novo
Napoledo rodeado pelas dguias dos principes de Hohenzollern,™

“Sua Majestade estd certo,” eu disse firmemente. “Se Bismarck for bem
sucedido cm seu plano mestre, teremos uma ditadura vaporpunk ai pelo final
doséculo. E pior de tudo, como o Exéreito Unseclie terd controle completo

sobre o senhor desse novo Império, eles serdo capazes de fazer o que quise-
5, rem 4 Humanidade sem usar nenhuma munigio élfica.” De repente, rudo
| fez sentido; tudo passou a fazer sentido como quando se completa um
quebra cabegas, mas este era horrivel nos detalhes.

“Mas cedo ou tarde, mesmo a conquista da Nova Europa nao serd sufi-
ciente; os Unseelie levario Bismarck a acreditar que aré mesmo os ingleses
s30 uma ameaga. Com isso, serio construidos navios de guerra ¢ a batalha
chegard ao Canal. E se o Império Britinico cair, havera os amercianos para
conquistar, € depois 05 reinos dragontinos do Oriente; cada um por sua vez
até o Império de Bismarck tomar conta do mundo.™

“Entio temos de deté-lo agora,” disse Luis com calma e fria determina-
ga0. “Ji decidimos que devemnos nos opor a ele. Tudo o que precisamos

AZOra 30 08 MElos — 5 Meios ¢ o exército para lutar contra cle!™
“Proponho uma nova alianga, amigos,” a voz do Rei soou. “Uma alian-
= ¢a daqueles que também escolherdo pegar em armas contra nosso Inmigo
comum ¢ seus aliados Sinistros. Devemos sair pelo mundo e trazé-los até
Falkenstein, para podermos nos preparar para a batalba que vira. Os senhores
€530 comigo?”
Um a um, todos assentimos. E assim a sorte estava lancada.
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Morrolan ¢ eu caminhamos de volta par, (LT
ainda econva em winha cabeca. O que &@m ] quyﬁbgm?ﬁ 2 p
estrelas frias ¢ frageis a medide que clas apavecinm vagarosamente: Elas

“Em men mundo, em algum ponto, nis cometemos grande evr,
MENLe engquanto wos sentavamos ews volta do fogo. “Escolhemos o habilid:
vess: v @ luay curar doencas, manday fotos pelo mundo todo, Mas pevder
CETIA fAraga, swma certa clegancia de viver. Agora, divigimos automotzoos :
lata até o servico, ¢ trabalhamos em caixas ainda maiores, 8 masor parte do temipo de albo
caixns minssculas que nos dizem o gue fazer.”

“Vocé fica olbando pava uma caixa ?” peviunton Morrolan cavios,

“Nis ns chamamos de computadores,” expliguei. “Parccem-se com miguinas Babbage,
rodos o5 acessarios € engrenagens de bronze.”

“Hum, dificil de imaminar,” refletin Morvolan. “Deva adimitir gue e gosto bastante do
do togue dos Anaes.” '

- Eu tembém. E gosto de ter tempo para almogar sem ser interrompido, me de trabal
alguma coisa na gual e possa ver os vesultados: gosto do fato de gue gqui os automotives 5
difeventes pois sio feitos greesanalmente,”

Ele anwin. “Quando faz adgo com as praprias mios, vocé pie algo de st waguilo, mer
finalizou o feiticeirn, como se estivesse dizendo o coisa mais olvia do mundo.

Comecei a cavregar a pesada pistole devagar, “Por isso aguele Dvagao me pis a pensar,
lan”, en disse. “O que ele disse fez sentido. Precisamos lutar para preservar o gue femos agui,
assequrar que nao achamos que tudo esti garantido, para proteger essas coisas das distor,
Unseelie ¢ das pessoas que nio sio capazes de ver além do agora.”

“Alguém, acho gue foi Churchill® vecomecei,

“Lovde Randalph?” disse Morrolan,

“Nao, sew filho Winston, Ele disse: ‘As lampadas se apagarioe por toda a Europa. Talv
as vejamos acenderem novamente em nosso tempo’. £ iwo que quevo impedir, o fim desta E
Ouro, o fim da honra, da decéncia e do tratamento imparcinl; de todas as coisas que este tem,
consigo.” | ;

“ABL” dise finalmente Morvolan. “Vocé quer dizer gue precisamos de 1m Nopo Compacto,”

“Hein?” '

“Usm Novo Compacto. Unindo os magos, as Fadus, os Driges ¢ o5 Andes: todos os que tém
resse em manter e5ta Eva de Ouro viva,” i :

Viree-me ¢ olbei para ele, esquecido da pistola, *Entio,” peraunted, “howve algume ves um Velli
Compacto?” :

Ele sorvin. “Sim, meu velho, bowve, ¢ ainda bi, wm Compncto, E o qree impede os Unseelie d
rarrevem dw face da terra, on nis de destrui-los” E entio, ele me contou solrre o Primeiro Com
to, de como Auberon das Fadas, wsando sabedoria ¢ Preseiéneia, levon o Lovde Sinistro dos Un
sew vruel Adversirio, a asinar um scordo de Paz Eterna com a Humanidade; wm acordg

.

o1

Iapedivia g e havia se mantidy firme contra as forcas da destruicao de ambos ofll ¥
aré agy notte quando cle terminon sua bistiria, ¢ en wee levanted sabendog@re H{
ml |l T g - » I ]
“-aw .
averna. “Verithrax Draconis!” Vagarosani
thow qravemente. Por fins, howve wm
Ao !

el 43




ool Es adas dc
chamejantes — minha ‘ P.' aé C .
imphessao 0a primeira batatha F
D4 qual participei. Fomos | :
emboscados wa estrada pasrs 6 = e = Ry W Sy
Regente; como voeé ves, 1 ﬂﬂﬂm&w&wmmww el de um
s o Fﬂk‘ %mra e-gé“uﬁ?nﬁﬁmmha&hmﬁal‘ﬁm Pgtﬁtﬁ&m.
poutaris do que com minhas ﬂ:ﬁﬂldmhm m%m curopéin ¢ uma
habilidades com a espada! L= grunde. h‘hﬂ*ﬂ#‘ nos trejeitos dipl '-l-ﬁ G5, U E
S e e ménr&m m' .m &E_'F e L _dil".' hﬁhﬂ,
':GIIW#HH#*G que uma boa nh‘?&ﬁ':n o h@rmmﬁ”ﬁpu ﬁa:m-

..--' . 1 B ol e 1}¢ el o Tt S gttt Aol s
| _ Hmtﬁhﬂwmmmﬁnﬂwmnﬁumm
S . \J - memaria endclopédica, cu sthia um bocado da histona que havia:
P/ = aprendido no gindsio e era capaz de fazer és - acuradas sabre o
\ RS ) resultado de alguns eventos ftums. Fu também era I N

i' = A ' 4 identificagio de ma:rbnmmsmxguﬁdmpcim Unseelie ¢ na avaliagio

\ SUESE g do que p:jdem furicionar contra eles, Tendo Marianne como parceica

" ' | g eu mie tornel uma espéﬂc, de localizador e reparador de pmblem

ambulante, trabalhando junto aos agentes do Servigo Secreto do

i "y Coronel Tarlenheim com o objetivo de frustrar complis antes deles sc
A tm-n:.r_ﬁm penposas,

Concordou-se numa clara noite de verdo gue todos se reuni-

o : riam ne Castelo Falkenstem pant assinar um: nove Compacto,

| B no qual todos entrariam de bom grado, sem nenhum: dos

Truqucs ou armadilhas de Auberon, U especie de
OTAN de migicos, Fadas ¢
; humanos, uma nova
' rentativa de
T Imanter:a paz.
Eles vieram de
todas a5 naghes da
Tova Europa: das
®tierras  ermas da
Escandindvia, das
¥ colinay  ensolaradas do
I Mediterrinen, ¢ dos penhas-
el cos mais elevados dos Alpes,
b S Fadas, Brownies, Selkies, Banshees,
Mixies, Ninfas; todas as Ragas
. Feéricas, B rambém, Magistas
¢ Templirios, Franco-Muagons ¢ a
Irmandade Huminada. Vieram aré alguns
hurmanos importantes: Lorde Kelvin repre-
sentando um grupo independente de
Cientistas Preocupados, o Ministro Jilio
Verne representando o Segundo Império,
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Segundo
Compacto

Segundo Compacto atraiu

uma enorme variedade de

membros de todos os luga-
res do mundo Faltenstesniano,
Veremos a seguir alguns dos conspi-
radores € 05 Motivos que os levaram
A se unir;

Alberto Eduardo, o Principe
de Gales juntou-se ao Compacto
para deter o Lordes do Vapor da
Grd Bretanha, Ele tem o apoio de
Sir Richard Burton, que ¢ contra
usar a Vaportécpica para aprofun-
dar a cxpansio colonial, ¢ Lorde
Kelvin, que teme o mal uso de
tecnologia,

Politicamente, a Baviera, a
Franga e @ Austia sio aliadas do
Segundo Compacto; clas seriam as
primeiras nagdes a serem invadidas
se Bismarck conseguir o que descja.
Os franceses sio representados pelo
Ministro da Ciéncia Jilio Verne,
¢ a Baviera pelo Rei Luis.

No  lado  feiticeiro, os
Templirios ¢ os Franco-Magons
se upoem aos Unseelie ¢ seus planos
de destruir @ Humanidade; tambem
nio ajuda o fato de o aumento no
uso de ago nas estradas de ferro ter
um efeito refreador sobre a
Feiticana, A Irmandade Tluminada
Opte-se a governos tirinicos por
poncipio, ¢ como bivaros leais que
530, lutariam conuwa von Bismarck
de qualquer forma.

Obviamente, a Corte Seclie se
OpoC a scus inimigos tradicionais, os
Unseelie, ¢ sio liderados por Lorde
Auberon. E os Dragies se associa-
ram principalmente porgue muitas
deles €m linhagens meio-humanas
¢ a familia ¢ importante para eles.

Pelo fato de ndo terem assinado
0 Primeiro Compacto, 05 Andes
nAo cstao sob sua protegio, ¢ tanto
Rismarck quanto os Unseelic tica-
ram vantagem disso para escravizar
algumas Fortalezas dos Andes ao
Norte. Embora sejam normalmente
NEULIOs, 0§ recentes ACONTECIMEntos
aumentaram as chances dos Anodes
aderirem.
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Segundo Compacto, com a forma da ¢ mirica
Primeira Tilia das Florestas do Norte. Um simbo= [

16 *d;_;?.ﬁﬁt;a Humanos, Feética-Dragonting ¢ /
(mais tarde) Ana, contra as depredagoes dos ‘
Unseelie e pretensos conquistadores. Na luta pelo l
ﬁ;tur-:)_.;_ia Nova Enropa que vird, cstc@i;{:’m‘q Com-

Pacto ¢ nossa m.a;,?r ¢ ﬁla:}_nm_uspcrms;mﬁ A
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~dadeiro do documento como

para enganar os humanos.

SEUCITEAr UNS CORtra os

“seu vetho inimigo o mal que The
. obrigados a romper o compacto.

1o qual as pessoas descobririam tecnolo- N

]
[

O c%égundo Compacto

Porque Temos um éegunde Compacto
Quandg as Fadas chegaram a Nova Europa ha
milhares de anos, Auberon logo perceben que os
Unseclie conguistariam facilmente os humanos
primitivis dpqgc_a]. Por isso, com sua tipica tor-
Tuosidade, ele pos em agio uma elaborada reuniao
com o lider do mais poderoso grupo de bumanos
pard propor um pacto de auxdhio mte, deixando
entdo escapar as Cortes que a verdadéira naturcza
de fl pacto compromereria os mortais para
sempre como aliados da Corte Seclic.
O Adversario soube disso, e arru-
mon um jeito de tomar o lugae de
Auberon durante a assinatura, com
uma inteligente mudanga de
lorma, Mas na pressa, cle disper- /f
sou o glamouor do éncantamen- |
to que disfarcava o texto ver-

parte do plano de Aubcron

Foi sé quando ele jd havia
assinado que a verdade foi
revelada: os signatdrios do
Compacto estavam compro-
metidas para sempre a nao

Ontros,

Desnecessario dizer gue
issor apenas deixou o Adversa-
i 1rais determinado do gue:
nunca a achar um jeito de con-
tornar a promessa ¢ devolver a

fora feito. Seu método € acelerar
 tecnologia humana aré sermos

ma Revolugio Industrial deve- NNl

U R\ ¢
Ha ser um processo evolutivo gradal,

s bum rtmo que Thes permitira assimilar
sewimpacto, Tome, por excmpleo, @ clissi sica situa-
a0 Ludita: as recelagens da Inglaterra. O que
deverin ter acontecido ¢ 05 donos das fibricas
balharer con os sindicstos de teceloes pare tic-
ar ovas pessaas para trabalhar nas fibricas, Eim
tempo, lguem poderia parir ¢ perguntar onde
le<'iram, sbrigar todos os novas trabaibadores
que afluiam em grande quantidade, ¢ poderiam
parar para construir mais casas. Sistemas de esgoto
zpmpmdmsérmm mtroduzides, escolas mnstala-
as, condicoes de traballio negociadas. Se tudy
1550 tivesse acontecido num ritmo mais lento, as
horriveis favelas e as cidades industeializadas de
nosse Fira Vitoriana jamais teriam existido.

(0 R & ¥ ¥ 1

Reforma versus Tecnologia
Pessoas como Richard Owen, o grande refor
mador vitoriang, tentaram {azer coisas desse tipo,
Owen estabeleced jornadas de trabulho razodvers
de dez horas, elimmou o castigo corporal © come-
gou a montar-escolas. Ele arranjou para que chalés
tosscm construidos para- abrigar os novos trabalha-
dores. Mas Owcen € 86 um. Comparado com as
centenas que abrirao uma fibrca, ganharido wma
fortuna rapidamente c deixario os intteis jazer

' ende puderem, ele ¢ menos que nada.
Fon jsso 0 que acontecen em nosso
\, mundo. Mas aqui na Nova Europa, o
impacto ¢ bem maior por causa da
influéncia dos Unseélie. Imagine

troladas por computador, avides
te passageiros, misseis balisti-

— tudo acontecendo cem
anos mais cedo. B isso o gue
esta pcorrendo na Nova
Europa, ¢ essa ¢ uma das
ragdes da existéncia do
Segundo Compacto: nio
apenas para deter Bismarck,
mas também para diminir 4
| marcha da Era Industrial até
§ uma veloadade adequada,

Plancs Digbolicos
Com o discernimento que
f/ tenho por pertencer a0 século
XX, cu sel porque os: Unseelie
_estlo seointrometendo. connEes.

© o/ para a gucrrdaberta, ¢ como as
/7 Fadas tem de cumprir suas promes-
" sas. cles ndo podem nos amcar, Mas o
Compacto nio 0§ impede de nos djudar a
_ hof escravizarmos. NoOS ndo vamos parar para
olhar o que perdemos cada vez gue ganhamos um
nove bringuedo tecnologico. Nao pademos saber
em 1870 que a fumaga das fornalhas alimentadas
com carvio serdo a chuva acida dagui a cem anos.
Nio sabemos que a metralhadora Gatling de hoje
levard a guerra de trincheiras da proxima guerra
e tal | Rt S
‘Mas trabalhando juntes, humanes, Andes e
Eadas, somos capazes de derer os Unseelie ¢ suas
-nagoes fantoches. 86 precisamos de: tempo para
“desacelerar ¢ pensar no que estamos fazendo.

O Segundo Compacto esti nos dando esse

ECEIPO,

POr um instante maquinas con-s-

cos intercontinentats, raboticn:

g/ O Compacto o simpede de partir

T




Ataque das I'adas

u devera rer fcado envaidecido, eles vieram atrds de
mim primeiro.

Uma noite, ja bem tarde, eu estava em meus apo-
sentos no Castelo Falkenstein, depois de uma longa
sessio de discussoes de estratégia com a lideranga do
Compacto. Acordei com o cheiro de fumaga na gar-
ganta. Tossindo, abr meus olhos ¢ volter lentamente 4 conscidncia,

LU'm sol em miniatura estava se erguendo ao pé da minha cama.

A luz branca brilhante iluminava o quarto todo ¢ ofuscava meus
olhos. Labaredas chamuscavam o papel de parede e crestavam o teto,
criando a fumaga sutocante que me fez acordar, E bem no centro
daquele inferno esférico acocorava-se uma forma anfibia distorada e
incandescente, um tritdo gigantesco criado nas proprias forjas do
inferno. Seus pés com garras crestavam © chio debaixo dele, e verniz
barbulhante evaporava e crepitava coma lava enquanto derretia.

Salamandra.

Seus olhos cegos perscrutaram o quarto a2 minha procura
enquanto eu me acocorava aterrorizado, Sua mandibula abriu-se
num bocejo ¢ sibilou meu nome, depois cle juntou as garras embai-
xo de seu corpo.

Mas Aubceron havia previsto que os Unseclic viriam atras de
mim, ¢ havia s¢ preparado para isso. Enguanto me preparava para
uma morte lamejante, a escuridio no canto do quarto intensificou-
s¢ repentinamente ¢ tomou forma; esticando-se como uma sombra,.




tluindo como éleo derramado, ela foi
assumindo uma forma humana imensa.
Asas de morcego enormes brotaram de
seus ombros musculosos: aberturas de
olhas brancas incandescentes descerraram-
s¢ e s¢ fixaram na apari¢io em chamas que
Mme ameagava.

Os dois se ¢ncontraram ¢ entraram em
combate bem em cima da minha cama.

Atirei-me para trds quando a onda de
choque sacudiu o quarto, inchando as
paredes como se elas fossem feitas de
papel barato. O estuque pingava do teto,
entrando em ignicio & medida que caia,
Enquanto en procorava abrigo, as duas
grandes formas s¢ engalfinhavam e rola-
vam, sc cstragalhavam ¢ gritavam, mandi-
bulas incandescente s garras escuras ene-
voadas, A luz ardia através do escuro, a
escuridio encobria o sol enquanto as for-
mas demoniacas lutavam. Entdo, a grande
criatura umbrosa agarrou seu oponente e
conforme o calor abrasador destrogava sua
carne, entortou para tris o lagarto sibilan-
te ¢ clamante até que houve um som de
pau se quebrando.

A Salamandra havia desaparecido,

A sombra voltou-se vagarosamente
para me encarar, Disse uma palavra, numa
YOZ QUE S00U como um vento fantasmiti-
co soprando através dos galhos de uma
arvore morta, Uma palavra, um nome:
FPhooka.

Ele disse isso com uma certa satisfacio,
como se tivesse acabado de fazer um tra-
balho bem feito. Dal virou-se em diregao
ao canto do quarto, até se tornar nova-
mente apenas uma sombra um pouco mais
escura, Logo depois, mesmo 1sso havia
desaparecido, seu dever para com o Lorde
das I'adas estava cumprido.

Este foi o primeiro atentado contra nos-
sas vidas pelas torgas dos Unseelie. Haveria
muitos mais nos dias que se seguiriam.

riaturas Feéricas

¢ as Fadas is vezes, significam md noticia, a idéia que elas

fazem de animais de estimagdo ¢ ainda pior, Imagine por

um moemento, 6 que uma raga capaz de abarcar o mulii-
verso inteiro, com poderes imensos de controle mental e ilusio
consideraria como um bicho de estimacio divertido. Desde o
ingidente com a Salamandra (um dos bichos de estimagio
favoritos do Unsecelic}, adotei como hobby o estudo do ZOSEO
msolito das Fadas por “animais de companhia™. Afinal de con-
tas, qualquer animal pode ser usado como uma arma, Pressi-
pondo-se que cle tenha o equipamento e 4 inclinagio necessi-
rios. (s bichos de estimacio das Fadas normalmente tém
ambaos.

- SO
Criaturas Mitologicns

Algumas das criaturas que as Fadas mais gostam de tomar
como bichos de estimagio sio as que normalmente seriam
imaginadas como mitolégicas em qualquer outro lugar fora de
Nova Europa. Aqui, as Fadas domesticaram rodos os tipos de
criaturas do reino da fantasia, entre elas:

* Manticora: Guardides favoritos dos circulos, cavernas ¢
castelos Feéricos:

* Unicornios: Geralmente usados pelas Damas Feéricas
como animais de montaria;

* Dragonetes: Sio excelentes bichos de estimagio para
carregar nos ombros e guardas pessoais;

* Basiliscos: Mais guardides;

* Esfinges: Mais aliados do que bichos de estimacio, sio
mteligentes ¢ letais;

*Hidras: Doze cabecas de morte, rdpidas no araque;

* Salamandras: Voct ja ouviu falar sobre elas. Mas noticias.

Essas sdo apenas algumas das criaturas miticas das Fadas; a
lista complera preencheria mais paginas do que as que existem
nos livros de monstros dos RPGs de fantasia! Espere de tudo.

3 L, # i
Criaturas Desagradaveis

Nio sei como fazem isso, mas as Fadas mns::{guum também
aparecer com um monte de versdes em tamanho gigante de
criaturas cotidianas. Encontrei insetos gigantes, morcegos
gigantes, peixes gigantes ¢ até mesmo minhocas Zigantes,
todos aumentados até terem tamanhos monstruosos e usados
para guardar os monticulos das Fadas ou cometer eventuais
assassinatos. Como regra geral, se € feio ¢ perigoso, as chances
sd0 de que algum Lorde Feérico tenha conseguido torna-lo
ainda maior ¢ mais perigoso.

Crialuras Alienigenas

Certa vez Auberon se gabou que as Fadas tinham acesso 2
mundos com computadores, alto-falantes ¢ até mesmo viagem
espacial. Na época, fiquei convenientemente impressionado,
aré que mais tarde Morrolan me disse que esse acesso era
extremamente limitado ¢ que apenas algumas Fadas (como o
Adversario ¢ Auberon) eram realmente capazes de chegar a
esses mundes. Entretanto, durante algumas de suas cstadas,
muitas Fadas recolheram algumas coisas bem desagradiveis
pelo caminho. Juro que uma vez espiei uma eriatura num cir-
culo Feérico que era o irmio gémeo do monstro do filme
Alien, o oitave passageiro, ¢ Morrolan diz que ja viu coisa pior.
Felizmente, bichos de estimacio multi-dimensionais Feéricos
COmMO esse sio relativamente raros; caso contrario, estarfamos
numa cncrenca dos diados.




Y A Arma Secreta

Vocz é capaz de ver

aquele més eles rentaram nos matar pelo menos quatro
vezes. Assassinos. Bombas. Um unicdrnio que rentou
atropelar Marianne na estrada para a Velha Munique
(ela 0 achou fascinante!}) Uma aranha mecinica com
uma agulha envenenida habilmente escondida nos
apasentos do Coronel Tarlenheim.

O Adversario ¢ Bismarck rambém intensificaram suas operagoes.
Eles recrutaram os Lordes do Vapor que enviaram capangas armados
com reciprocadores para guardar as fabricas de Forralezas Moveis. O
Unseclie colocou espioes na Corte Seelie para descobrir os agentes do
Compacto. E os exércitos da Prissia e seus aliados nio-humanos trei-
naram ¢ s¢ mabilizaram para um araque final total. A corda estd no fim,
estamos correndo contra o tempo,

Foi 56 entdo que cu finalmente descobri porque a Magia havia me
convocado ao Castelo Fallkenstein. E nao era nada do que cu suspeitava.

Antes mesmo de cu ir a Alemanha ¢ ser arrebatado dos corredores
de Newschwanstein, eu havia feito uma excursio relativamente longa ao
continente europen. Um dos lugares em que fiquei foi Florenca, na
Italia. En havia planejado originalmente, dar uma passada na Via Vene-
to, comer um gelato ¢ conhecer umas garotas. Entrel numa excursio
pela grande Galeria Uffizi para ver a magnifica colegio de arte enguan
to estava por ali. Na loja de presentes da galeria comprei um livro —
para ser exato, uma cipia do recém encontrado Codex Pacifics, que
havia estado perdido ¢ s6 recentemente fora redescoberto: o Sexto
Livro de Anotacdes do grande artista ¢ inventor Leonarde da Ving,

O Codex Pacifice ¢ um achado incompreensivel para qualquer estu-

i : ,;?' PESSSY dioso do Velho Mestre, Ele contém uma série complexa de desenhios
; ﬁ‘ ’3@ e ol do que pareciam ser maquinas de feiticaria, dispositivos que USAVanm o
St : poder do arcano para manipular a realidade. Como nio existia magia,

os especialistas em Da Ving ndo fizeram conta de seu texto como se ele

nao passasse de divagaghes renascentistas mais relacionadas com o filo-

giston do que com a ciéncia real dos livros de anotagoes anteriores do
3 Mestre.

Mas na Nova Europa, a magia ¢ real. E no mundo do Castelo
Falkensten, um Leonardo da Vine alternativo havia escrito um Codex
idéptico. Que funcionava,

. Todas as copias haviam sido destruidas por ordem de um sibio

Papa que remia o poder que ele continha, Mas em algum lugar do

porio do Castelo Falkenstein, um solitirio Cientista Louco

Anao debrugou-se sobre o livro grosso
- que ele havia “roubado™ de
minha  mochila  enquanto
+ ela jazia negligenciada no
wcentro do pentagrama  de
1 convocagdo de Morrolan ¢
do Lorde Fecrico. Sen ita-
hano estava enferrjado,

. ¢ além do mais, ler um
o texto  especular ¢ JOgD

s duro.
_;ff - Distraidamente pegan-
*‘§? do suas ferramentas, ele

= comegou a bater ...
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s conceitos originais do Codex Pacifica sio

derivados do Tratado sobve a Cosmologia

Pavanatural de Aristoreles, um trabalha
seminal que descrevia a natureza das “forcas de
ligacio™ ¢ sua conseqiiéncia natural, a alta magia.
Aristoteles tinha mais que um vestigio do Dom, e
efa um adepro da leitura das formas dos “nds™
magicos das coisas vivas (embora fosse um filoso
to, ndo um feiticeiro praticante),

O Tratado de Aristoteles

No Tratads, Aristoteles propunha
que o universo ¢ra feito de uma vasta
teia de energia, invisivel, intangivel ¢
ompresente. Todas as coisas mate-
rais eram criadas aglutinando-se
¢ssa cnergia e transformando-a
cm realidade através de uma
serie de construgoes comple-
Xas ou “nos”, Os seres vivos
eram “nas” ainda mais com-
plexos, e a morte era o resul-
fado da rensio nmatural de
todos esses nos puxando uns
A0S outros, até um ou mais
se destazer, Aqueles que ém
a habilidade de ver estes nos
seram capazes de compreen-
der a tessitura do universo ¢
reunir poder para remodelar
0 mundo como desejassem. A
grande desvantagem ¢ que
¢ss5as alteragoes sao apenas tem-
porarias, a rensio natural da rea
lidade destaz os “nds.” e quanto
maior o nd, mais rapidamente ¢le se
destaz,

Copiado  por outros fildsofos, o
Tratado tornou-se a base do ritual e praitica
atual da Arte, uma obra que ¢ tio complexa que
grupos de magistas acabaram se transformando em
“Lojas”, “Irmandades™ ¢ “Ordens™, cada uma
delas estudando uma torma especifica de constru-
(A0, Sua pesquisa reunida logo passou a ser codifi-
cada em livros doutrindrios e tradi¢io verbal,
defendidos com unhas e dentes contra ordens
rvais por todos os ramos da arte mdgica no que ¢
agora conhecido como a tradigio escoldstica da
alta magia.

Q Codex Dacitica

Mais ou menos em 1495, Leonardo da Vind
ganhou uma copia do Trarads de um filbsofo seu

conhecido, Da Vinci ficou intrigado pelos concei-
tos envolvidos, ¢ por ter um pouco do Dom ele
proprio ¢ comegou a estudar os principios. Por ser
engenheiro, no entanto, os pensamentos  de
Leonardo logo se voltaram em diregao  idéia de
am “no™ inerente envolvido nas agoes das miqui-
nas, um no que fosse capaz de reproduzir outros
nos de uma forma automaitica. Por volta de 1500,
ele havia desenhado uma série de pequenos dispo-
SILIVOS LCOricos: MAaquinas magicas que eram capa

zes de tecer suas proprias mégicas, Ele publicou
vinte ¢ cinco copias de seu Codex on Con-
striecta Antemata no ano seguinte, com
a idéia de construir um modelo fisico
tio logo uma ciéncia metalirgica
suficientemente  avancada  fosse
desenvolvida. Leonardo nido que-
ra conversa com os andes, que
cle considerava exclusivistas ¢
entadonhos,

Quando for publicado, o

Codex causou uma tremenda
comogio na Igreja — ndo
foi preciso muito para ima-
ginar os cleitos que uma
revolugdo industrial magica-
mente dingida causaria na
Renascenca da Nova
Europa. O Papa mandou
recolher ¢ gqueimar todas as
copias  do  Codex, prender
Leonardo acusado de heresia,
e arrancar-lhe a promessa de
que cle ina parar suas pesquisas
sob pena de morte. Leonardo, que
nao tinha tido sorte em desenvolver
sua habilidade a um nivel necessirio
para fazer um modelo funcionar, con-
cordou contra a vontade ¢ continuou inven-
tando apetrechos mais mundanos, como o sub
marino, o helicoptero ¢ o tanque.

Porém, uma migica inesperada e os principios
de ressondncia mdgica recontrufram mais uma vez
o livro de anotagoes hi muito perdido, ¢ os con-
ceitos de Magia Mecanica sao agora o maior segre-
do de estado do Reino da Baviera., Até agora,
somente trés pessoas (Rhyme, Morrolan ¢ cu)
sabem como  reconstruir os “nas”  da Magia
Mecinica, Mas nosso segredo poderia mudar o
destino de toda a Nova Europa.

Mara mais informagdes sobre 3

Ls” Magis Mecinica, v. 2 pdg. 215 =1
oo WM A :
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' Os Mecanismos da
| Feiticaria

primeiro sinal gque ovemos de gue Bhyme estava tra-
mando algnma cosa foi quando ele explodin a parede
oeste do Castelo com um barutho muito major do que
o nommal.

Todo o edificio da Torre Prncipal tremen como se
uma bomba o tivesse anngido, Levantei-me do chio da
Sala do Trono (onde o Rei, Morrolan, Tarlenheim ¢ eu
estivamos debrugadas sobre relatdnos de nossos espides em Berlimi) ¢
olhei para Luis, que disse enquanio se levantava e espanava a pocira de
sen colete:

“Receio que desta ver Mestre Riwme foi longe demais,”

“Este ndo ol sen dpo de explosio costumeiro, senbor,” Tadenheim,
sacudiu a cabega ¢ responden preocupado. *Desconfio que possamos espar
sendo aracados,”

“Nao," objerou Morrolan come que encerrando o assunto, “lsto nao
foi uma explosio infernal, Foi feiticarin — posso sentic em meus ossos.™
Ele se precipitou para fora da sals 2 toda velocidade, seu rosto desfigurada
pelos sinais de alarme.

00,7 lembro de ter dito enquanto corra part me juntar a cle, “cle
fnalmente desvendou o segredo da fusio pura.” E nos precipitames escada
abaixo a toda velocidade na diregio de wm som agudo ¢ penctrante,

Acabou sendo quase tio Toim quanto parecia

No meio da oficing entulhada de Rhyme havia uma extraoe-
dindria fonre de luz multicolor. No fundo do redemoinho havia
um pequeno peio mecinico de formaro esfénco espalhando ale-
gremente ocaos mageo ¢ cfeires cspeciais cosurdecedores,

Bliyme estava agachado num canto, scus othos fechados com
forea & sua cabega protegida por um grande liveo de capa dura.
“Ei, esse liveo € men!™ objerei, pusando-o de suas
midos ¢ olhanda para a capa levemente ¢ha-

= \ _ minscada.

o Maorrolan inclinon-se sobre a fonre
) de energia migica e fer alguns passes

rapidos com as maos.
“Nio acredito nisso,” ele disse
maravilhado: “Ele cnou uma magica
Husao auro-sustentada! Um poco
descnidada, com muiras harmdni-
Cas MmElerials, mas mesmo assam ,.."
“Ele fez aquilo com isto,” eu
disse segurando o livro aberto na pd-
gina coberta de impressdes  digirais
. = cafamuscadas ¢ ba-

0 debai

gt -




Seus olhos seguiram o livro distraidamente,
¢ depors se fixaram. Com um arquejo, ele
arrancou © livro de minhas maos.

“Tror Deus,” ele exclamou horrorizado ¢
incrédulo enquanto folheava o livro, “E ...
¢ o Sexto Codex!”

“Em capa dura,” acrescentei. “Custou-
me sessenta mil liras .7

“Thomas, por favor, cale a boca.”

Vagarosamente ¢ com muito cuidado,
Morrolan tocou na nédoa de fogos de arti-
ficio magicos ¢ empurrou a alavanca gue
controlava o “mecanmismo™ migico. O baru-
lho intenso cessou abruptamente ¢ a sala
voltou a ficar silenciosa, iluminada apenas
por alguns lampices sujos.

Depois ele se sentou no chio com o
livro no colo, e comegon cuidadosa e meto-
dicamente a nos explicar o gue Rhyme havia
acabado de fazer, e o que o Codex Pacifica
realmente significava.

Por fim, tinhamos uma Arma Secreta, se
conseguissemnos descobrir como usa-la,

No decorrer das proximas horas; Mor-
rolan leu 0 Codex de capa a capa (sen italia
no era bem melhor que 0 meu ou o de
Rhyme).

“Existem mais de vinte tipos de instru-
mentos diferentes que Leonardo imaginou
neste manuscrito,” explicou-me Morrolan
enquanto folheava rapidamente as piginas
¢ tomava notas, “Todos eles sdo meios de
criar um né mégico através de meios meci-
nicos.”

Depois ele  prosseguin  acrescentando
que infelizmente a intensidade da mdgica
criada pelo instrumento (que cle denomi-
nou um Mecanismo Magico ou Autdmato
Magico) estava dirctamente relacionada a
seu tamanho; quanto maior 0 mecanismo,
mais poderosa a magica.

sozinho, Rhyme so era capaz de cons-
truir pequenos Mecanismos Magicos. O
que precisavamos era algo grande o sufi-
ciente para afetar um cxército intetro, mais
especificamente, o exército que Bismarck e
o Unseche 1am provavelmente enviar contra
nos em questao de semanas, Para fazer 1sso,
seria necessirio um cxército de Rhymes. Ou
uma cidade ehera de Andes.

- Automatos Mégic

K1 L o
p o decurso das primeiras e estonteantes horas apos a des-
i coberta do Codex Pacifica, Morrolan ¢ eu escrevemos
i quase tudo que podiamos sobre as Mdquinas maravi-

r thosas de Leonardo. A primeira coisa que percebemos foi que,

via de regra, os Aurdmatos Magicos (como o Velho Mestre os
chamava) sio bons apenas para fazer uma mdgica, e mesmo
assim simples. Mas eles o fazem mmito bem, e nio param de
fazé-lo até que a energia propulsora que comanda o motor
(mecanica, aquatica, aérea ou a vapor) termine. Por falar nisso.
Leonardo jamais descobriv um jeito de criar um dispositivo
impulsionado magicamente; parece que mesmo com magia, as
Leis de Conservacio da Energia ainda proibem as Miquinas de
[©  Moto Continuo.

: Também ndo sabemos quantos desses mecanismos realmen-
‘ te funcionam. Devido a alguma estranha peculiaridade pessoal,

21 ] %.M_

Leonarde nunca quis conversar com Andes, ¢ por 1850, nunca
foi capaz dc construir seus instrumentos. Assim, Morrolan,
Rhyme ¢ eu fomos torgados a construir pequenos modelos fun-
cionais de cada um dos desenhos do Codex, uma tarefa perigo-
id s, visto que nem Da Vinci nem nds tnhamos qualquer idéia
do que poderia exatamente acontecer quando ligdssemos o
interrupror. A Feitigaria ndo € nem nunca serd uma céneia
eXata, Isto ¢ 0 mais proximo que se pode chegar. Outro proble-
ma ¢ que apesar de serem capazes de construi-los, os Anoes sio
magicamente Cegos ¢ por iss0 ndo conscguem calibra-los; isso
significa que ¢ preciso ter um mago por perto para ajusta-los.
Mais uma vez, um longo e ardue processo de tentativa e erro.
Mas construimos alguns Mecanismos, entre os quais:
Macuina de llusée @ O que Rhiyme construiu em sua primeira ten-
tativa. O projeto produz uma ilusdo, mas ¢ gie ¢ a ilusio
varia loucamente. Tem-se que lidar com todas as minasculas
partes enquanto um feiticeiro The diz o que fazer para obter
o resultado desejado. Um divertido bringquedo de salio, mas
estamos trabalhando nele.
Ia,i Motor Mugnelice: a maior parte das pessoas acha que usamos um
motor de levitagao para movimentar os dirigiveis gigantescos
movidos a vapor da Armada celesre Bavara. Estio erradas.
Um Motor de Levitagio seria muito arriscado; se vocé ficasse
sem ele, o dirigivel se espatifaria. Em vez disso, uma bolsa de
hélio recido com linhas metilicas dos Andes mantém o diri-
givel suspenso. () Mecanismo navega sobre as linhas de forga
magnética que irradiam naturalmente da Terra, ¢ puxa ou
e empurra o dirigivel ao longo delas. Se quiser mais informa-
¢oes sobre este assunto, dé uma olhada em minhas anotacoes
] sobre a Armada celeste Bavara (na pigina 128),

- T

4 Mecsnisno de Calor: Gera um poderoso globo de calor numa drea
8 especifica (e vocé precisa de um feiticeiro para ajudar a ajus-
ti-lo ou pode transformar uma cidade em cinzas), Urliza
mos este mecanismo para aquecer caldeiras ¢ usinas a vapor;
0 problema ¢ que voct tem de entrar dentro da caldeira para

T dar corda de nove no Mecanismo.
Molor de levilagio: Gera um campo de peso nulo ao redor do
motor ¢ de qualquer coisa ligada a ele. Neste momento, eles
S40 MUIto raros, porque voce tem de ter uma fonte de ener-
gia confidvel para manté-los em movimento.

¥, " i T F o '."i"f"'"r_l_—_'-""\

B Para mais informagdes sobre Aurdmatos Magicos, v. a pig, 215, =1
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emidos por todos,

mas bem  conheci-

dos  por apenas
alguns, o circule interno da
Corte Unsecelie  também
tem seu proprio simbolo de
auroridade.

Baseado em uma versio
distorcida  do  tradicional
Cireslo de Convocagao dos
Magistas, a Marea da Corre
combina  esses  elementos
arcanes com os grifos por
ter trazido a Cacada Sel-
vasem 3 vida (a5 wés criaty-
ras MONsIosas nos pontos
médios dos lados do triin-
gilo) & & marca pessoal do
proprio Adversario (oma ser-
pente enroscada num cilice
de veneno),

FALKTENGS
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Cacada e vagem

xistem  renegados no meio das  Fadas:
malignos.

Embora o Compacio proiba as Fadas de
qualquer uma das duas Cortes de guerrear contra
a Humanidade (¢ vice versa), cle nio proibe os
araques assassinos aleatdrios contra individuos soli-
tarios. Esses aros rencgados sio permitidos pelo
Comipacto para ambos os lados: um troll com
fome de carne trucida um cagador numa estrada
deserta, ou um mineiro de mau humor esmaga um
Knocker sob suas botas ferradas; sem essas exce-
coes, ambos os lados teriam sido forcados a um
conflito genocida hd muito tempo. E assim que
ambos os lados rratam os perpetradores des-
ses incidentes, ndo como guerreiros, mas
COMO assassines, a serem levados 3
justica ou destruidos por uma das
duas Cortes oul pela
Humanidade (se possivel), E a
paz do Compacto foi mantida
— até agora.

Mas existermn alguns gru-
pos que agem fora do Com-
pacto, rencgados perigosas
demais  para arrebanhar,
poderosos demats para des-
rruir. A Cagada Selvagem
sio esses renegados, terro-
ristas fecricos que emergem
da noite escura para atacar,
torturar ¢ chacmar vitimas
desafortunadas.  Por  serem
renegados, cles estao fora do
alcance do Compacto, E por
serem  t3o  pengasos, ¢ guase
impossivel erradicar a Cagada Sel-
vagem, mesmo com os poderes da
Feiticaria e da Tecnologia,

G |

A Cagada Convocada

A Cagada s6 cavalga i noite, assumindo as for-
mas mais variadas a scu bel-prazer, Aparece mais
freqlientemente como uma massa de cavaleiros
negros ¢ deformados, montados em garanhaes de
olhos candentes, preferidos pelas Altas  Fadas;
DULTAs VEZes, aparece COmMo uma massa rodopiante
¢ chilreante de formas horrendas. As vezes, assume
a forma de um bando de cics fantasméticos com
bocas ¢ olhos flamejantes, liderados por um
Cacador enorme com chifres; todas essas formas
podem voar se¢ descjarem. A prépria natureza da
troca de forma da Cagada ncuilu aqueles que dela
participam, tornando quase impossivel puni-las
depois que a Cacada se dispersa.

A Cagada ¢ mais um estado mental do que uma
coisa, uma alianga de Fadas volradas para o Mal,
Uma Cacada s¢ desenvedve em uma questio de

ST K
(_: 1'I|'|. f.c'.l'." I

horas ou dias, enquanto uma ou mais Fadas pode-
rosas 4 convocam juntas; os membros comegam a
S€ FeUNIr Vagarosamente ¢ a ¢smo num Unico por-
tal entre o reino das Fadas e 0 mortal, no que é
chamado uma Hoste, Quando a Fada mais pode-
rosa chega, sna vontade di 3 Hoste sua forma de
Cagada; o Lider sempre assume a forma de um
Homem com Chifres ou um Cervo Demoniaco, ¢
comanda a Cacada em suas incursces etércas. Os
Unseelie, que odeiam todos os mortais ¢ seus alia-
dos, sio quem geralmente convocam a Cagada,
mas isso tem sido feito também por Seelie podero-
s0s resolvidos a se vingar ou destruir seus inimi-
gos. Aré os pacificos Seclie podem ser ocasional-
mente levados a uma Cagada, apanhados
pela sede de sangue e fiiria que ela pro-
voca, cssa € uma das razoes pelas
quais a Corre Seelic esti pouco
inclinada a se aprofundar demais
na constituigao de uma Cagada
depois que esta ocorre.

A Cacada dura apenas o
periodo de uma noite, desde
a escundio total até o ama-
nhecer, € € raramente con-
vocada mais do que uma
nonte seguida. Ela pode ser
convocada  para  perseguir
uma nica vitima ou sim-
plesmente espalhar a desor-
dem no mundo mortal.
Pode ser convocada acé para
chacinar outras Fadas, mas
apenas se um mortal puder ser
persuadido a cavalgar junto com
a Cacada, disposto a criar um
estado de Morte Verdadeira para a
vitima,

Cacado

Quando a Cagada estd atrds de vocé, o jeito ¢
correr. Até mesmo 0s Dragoes pensam duas vezes
antes de enfrentd-la; quando convocados, os mem-
bros da Cagada ganham a habilidade de voar tio
rapido quanto o vento, ¢ as tradicionais presas
envenenadas ¢/ou munigio €lfica dos Cagadores,
560 o0s Andes sio capazes de enfrentar a Cagcada;
pratcamente impermedveis 4 magia ¢ as crudis
armas venenosas dos Cacadores, cles os atacam
prontamente com Ferro Frio quando surge uma
oportunidade. Os Humanos também sao capazes
de truecidar Cagadores isolados com o Ferro Frio,
mas com certeza serdo vencidos pelo nimero e
serdo despedagados. Isto €, se tiverem sorte,

- Para mais informagoes sobee
L aliacada, v, 4 pdg, 175
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Um Resgate Ango O Rt s

Eleg wao sio pessoss com as
les vieram numa horda de garanh6es voadores que soltavam fogo quais se deva criak confuséo
pelas ventas. Seu lider assumira a forma tradicional do Homem com
Chifres, uma figura titinica cheia de masculos e a pele oleosa ¢ pega-
josa de um cadaver morto hi muito tempo. Com ele, cavalgava sua
monstruosa ¢ distorcida gangue, armada com cravos ¢ garras, gote-
jando veneno de suas armas serrilhadas ¢ arcos estranhamente orna-
mentados. Em seus calcanhares, espumava um bando de cies do
inferno de olhos brilhantes, que atravesson as nuvens zunindo como se estivesse
numa auto-cstrada.

Cavalgamos na diregio deles.

Projeteis elficos envenenados voavam i nossa volra, atingindo drvores ¢ pedras
soltando chispas faiscantes, Inclinei-me sobre meu cavalo e cravei as esporas; lado

a lado, nds quatro disparamos como um raio por entre as drvores, de volta i flo- IRt
resta, Podiamos ouvir atrds de nds, o som de cavalos demoniacos relinchando ¢
03 uvos de seus horrendos cavaleiros momentaneamente atrapathados pela vege- : . :t
tagio densa, - s Pt |

Entio nds cruzamos a altima fileira de arvores do bosque, e tinhamos apenas a . S

encosta nua da montanha a nossa frente. Enquanto galopivamos pelt rocha ingre- :
me com todos os demonios do inferno atras de nos, podiamos ver duas portas ] ' f
enormes de metal profundamente encravadas na encosta do pico. Runas entalha

das decoravam os arcos que as circundavam, e dois obeliscos de pedra marcavam o . o e
fim da estrada. Alcan¢amos a porta pouco antes da Cagada. _ i -
Rhyme apeou frente 3 arcada, correu até uma alavanca colocada entre os dois . rine

POItaIs € puxot-a para cima e para baixo furiosamente. De algum lugar nas profun- @ "
dezas da montanha, podiamos ouvir um tom grave. Os segundos passavam tensa-

mente & medida que a Cagada nos cercava. Eles brandiram suas armas horriveis

enquanto o Mestre da Cagada deixava eseapar um sorriso horroroso sem dentes.

Entdo, as grandes portas de bronze abritam-se para tris com um pesado :
estrondo. B cerca de duzentus Andeés safram bravarcando para enfrentar o Lorde o ¥ it
dos Unseclie. 7 Ay vy

Enquanto ofegivamos, o lider dos Andes adiantou-se em largas passadas e se Tl
posicionou entre nds ¢ o Mestre da Cagada, espalmando negligentemente o cabo
de seu martelo de ferro, A aparigio Unseclic cavalgou para mais perto e sibilou
algo com uma voz ameagadora. O Rei dos Andes deu mais um passo i frente,
erguendo o grande martclo. Eu podia ver sob a luz do luar que scu metal
tinha uma qualidade peculiar; preto e liso, entalhado com pesadas runas, ele
parccia exalar poder.

O poder do Ferro Frio. O metal estelar: o Ferro Estelar, a dnica coisa que
qualquer Fada, até mesmo o Lorde Unseclic mais teme, pois seu contato 7
pode causar a Morte Verdadeira. O Rei dos Anoces disse algo numa voz
divertida ¢ perigosa, ¢ mesmo nio entendendo a lingua, era obvio, © .
Mesmo para mim, que esse Anio estava louco por uma briga, ' | o

Isso tambem era dbvio para o Mestre da Cagada. Seus olhos bri- M
thantes examinaram cuidadosamente o exército de  Andes que /
balangava chaves inglesas imensas e alavancas de ferro nas maos.
Com um rosnado, ele girou seu garanhio ¢ disparou em diregio
a0 céu, com o resto de sua Hoste atras. ;

Deixamos escapar um suspiro de alivio ¢ nos viramos para
agradecer a nossos salvadores. Todos exceto Rhyme, que ficou
para tras, sua cabeca oculta pelo chapéu de trabalho. Nio que
1550 0 tenha ajudado: o olhar de dguia do Rei dos Andcs o vis: |- _
lumbrou na multidao e nele se fivou furiosamente. gy

“Voce ainda ndo estd fora disto, Rhyme Sem Sobrenome,”  # '.
ele trovejou enquanto erguia sen enorme martelo preto. |
*Voce ainda ¢ responsivel por minha filha,” il

-

%

s




i

S




Uma Negociagdo Delicada

iram $6:” queivou-se Rhyme apologeticamente, enquanto nos-

0 Rei néo e sua fitha.

sos salvadores nos cercavam carregando wma grande quantidade 'dqﬂm el Sei pokgue

de armas enormes, "cu lhes disse que nio podia responder pelas ! WSION

conseqgiiéncias.” ' khym estava ta fF
“Voce tambeém nio nos contou que tinha engravidado a filha A AbMgCAk st PESCOLD.

do Rei Ando,” falei entre os dentes, Ele fez uma careta,

Descemos por uma longa escada em espiral profundamente
cravada no coragio da montanha, Depois de algum tempo,
imompemos numa vasta galeria subterrinea, lotada de miquinas
mgantescas, caldeiras ferventes ¢ aproximadamente mil Andes. Arcadas enormes
abertas emolduravam um lado da caverna. Do outro lado, um rio de lava brilhan-
te e sinuoso serpenteava pelo chio da fibrica. Trabalhadores colhiam o metal der-
retido com enormes pas movidas a vapor, ¢ o deitavam em moldes preparados;
outros Anocs operavam linhas de carros de minérios e mintisculas locomaotivas
que crrculavam cnr uma complexa rede de rrilhos.

Os Andes nos conduziram arravés do caos da drea de mabalho até passarmos
por uma das arcadas ao lado da lava. Uma estreita ponte de pedras curvava-se
sobre o rio borbulhante ¢ terminava em uma agulha de pedra muito alta no meio
do fluxo, No topo existia uma plataforma plana ¢ um trono enorme profunda-
mente esculpido na pedra. Proximo ao trono havia uma Fada do sexo femining
espantosamente bela, ladeada por dois Andes muito jovens. Olhando para ela, eu
nio conseguia culpd-lo. Mesma ndo podendo perceber éxatamente o (ue uma
beleza loira como aquela, de cabelos até o chio e tragos perfeitos, poderia ter
visto num Ando atarracado, era impossive]l deixar de reconhecer as feicoes de
Rhyme nos gémeos pequenos ¢ resmungoes quc sc escondiam em suas saias,

O Rei Ando subiu os degraus para olhar com ar ameacador do alto de sen
rono. “De-me uma boa razdo para eu ndo partir sua cabeca ao meio, seu desor-
deiro Sem Sobrenome |7 ele trovejon. Rhvme podia ser resmungdo, mas nio o
um covarde. Fle se adiantou ¢ embicou suas botas imundas com as do Rei.

“Eu teria me casado com ela, seu tirano cabeludo.” ele devolveu. “Foi voce
que se recusou a ter um engenheiro Sem Sobrenome como parente!™

Morrolan posicionou-se calmamente entre cles. “Senhor,” ele disse com um
leve sorriso amarelo. “Acho que tenho uma solucio para sita.., coma divei.,, desa-
venga domestica.” Os olhos do Rei Ando se estreitaram:  “Magista, como € que
vocé pode corrigir o mal que ele causou? Nio existe reparagio.”

“Exatamente,” prosseguiu Morrolan calmamente, “Mas imagine se vocé
tivesse um genro com um Sobrename, o Sobrenome de um Grande Mestre
Anio, Na verdade, o primeiro mestre a dominar o poder da propria
Feiticania.” Ele se voltou para onde Rhyme se encontrava desafiadoramente,
com as maos nos quadris. “Mostre a ele, Rhvine... Merre de Miguinar”

O Ando alcan¢ou sua caixa de ferramenras e retirou o mindsculo dis-
positivo cintilante. Deu ¢orda cuidadosamente ¢ colocou-o sobre as
pedeas 4 sua frente, Um zumbido feve encheu o ar, ¢ a diminuta imagem
de uma forma feminina dancando e rodopiando encheu o ar acima da
Miquina que vibrava. Dessa vez, reconheci instantaneamente a filha do
Rei Ando.

Um vasto siléncio parecia preencher a caverna i medida que as
implicagtics calavam no espirito de todos. Finalmente, o Rei Anao
acenou a cabega. “Certo, Feiticeiro,” cle grunhiu. “Isto ¢ digno do
pescogo dele.” Seus olhos entio refuziam enguanto ele recolhia o
pequeno Mecanismo. “Mas vocd nio desafion a Cacada s6 para acer-
tar 05 negocios de Rhyme Mestre de Mdquinas,” ele disse desconfia-
do. “Por que vocé esti aquiz™

“Senhor,” comecei com jeito, “gostariameos de fazer um acorda .."
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As Fortalezas

dos Andes

s fortalezas dos Anoes sio normalmente

cidades de AnGes, mas nem sempre debaixo

fe uma montanha, onde milhares de Andes
vivem, trabalham e de vez em quando brincam, As
fortalezas sio sempre subterrineas, com apenas
poucas aberturas na superficie, sejam em orificios
vulcanicos ou nas entradas das mesmas. Pode apos-
tar que se vocé encontrar uma fenda fumegante
num lugar onde nio tem havido atividade vulcini-
ca ha séculos, estd olhando para a abertura de uma
caverna de Andes. Sendo estes quase invulne-
riveis ao fogo, eles gostam particularmen-
te de posicionar suas cavernas proximas
a pilhas de rochas reluzentes ou géi-
sers. “As Cavernas vulcinicas sao
melhor iluminadas,” os Andes
gostam de dizer, dando um sig-
nificado inteiramente novo ao
termo luz de lava.

Nos Bons Tempos, uma
fortalcza de Andes digna de
vespeito era cheia de oficinas ¢
bancadas, fornalhas barulhen-
tas ¢ centenas de artesoes
agitados e ocupados traba-
lhando com afinco. Desde
tempos imemorials, as caver-
nas dos Andes sio as fontes
das joias mais maravilhosas,
grandes espadas ¢ artefatos
inteligentes para o rei miliona-
rio mais proximo. Entio a Rev-
olu¢io Industrial atingiu os
Andes. Foi amor i primeira vista.
Andes e propulsio a vapor combi
nam como goiabada com queijo.
Eles adoram metais, ¢ que melhor
forma de aproveitar sua coisa favorita
do que dar-lhe forma através de aparatos
enarmes, pistoes que bombeiam e caldeiras
macigas? Um Ando com uma grande maquina ¢
um anao feliz, € isso que posso dizer,

Fortalezas Modernas de Andes

Uma fortaleza moderna é como uma minGscu-
la Revolugao Industrial. O chio da caverna, que
antes cra rocha nua, agora esta coberto de estradas
de ferro bem cuidadas. nas quais pequenos trens a
vapor vém e vao com seus carregamentos de metal
e carvao. Suas minusculas bancadas de trabalho
estio sempre entulhadas com rornos-mecinicos,
moldes, balancins ¢ furadeiras. Galerias enormes
cortam profundamente as paredes da caverna cen-
tral ¢ grandes janelas de ferro abrem-se para o
s exterior da montanha para ventilacio e luminacio.
Chaminés erguem-se dos topos dos picos mais ele-

vados, expelindo fumaga e vapor numa imitacio
passavel de um vulcdo ativo. Na verdade, as caver-
nas de lava espagosas ¢ o grande e conveniente ori
ficio no centro ¢ uma das razoes pelas quais as cra-
teras dormentes sao o equivalente Ando das pro-
priedades mais valiosas.

Os Andes tém feito comércio com humanos
desde os tempos da Mesopotiamia, e isso os mar-
cou; a maior parte das coisas que eles fazem ¢ des-
tinada a ser atil aos humanos: objetos mecanicos
finos, mdquinas, metais raros e joias feitas
com muita arte. Eles os trocam por
trigo, legumes, animais para corte (os
Andes adoram costeleras de porco)
e carregamentos enormes de cer-
veja, todos eles muito dificeis de
criar numa caverna. Seria facil
adivinhar a pardr da feliz coin-
cidéncia de existir cerveja e
linguiga num mesmo lugar.
que as Alemanhas (¢ a
Baviera em particular) seriam
um lar natural para a maioria
dos Anoes no mundo do
Castelo Falkenstein.

Trocas entre as fortalezas
acontecem sub a forma de
pericias ou matéria prima.
Como a maioria das fortale-
zas sc ¢specializa em uma ou
mais areas de trabalho (insta-
lagao e manutengio de siste-
mas de vapor, objetos mecini-
cos, brinquedos, metalurgia,
ete). € comun as fortalezas troca-
rem pericias entre si, ou s¢ junta-
rem para completar um projeto.
Uma alianga de fortalezas é equivalente
a uma fusao da U.S. Steel com a McDon-
nel-Douglas.

A éociedade nas Fortalezas dos Andes

A sociedade and também ¢ diferente das de
outros membros do Povo Feérico. Enquanto o
resto das Fadas vive numa anarquia meio vaga com
um rei escothido dentre os mais poderosos, as for-
talezas dos Andes tém Reis cujas posicoes sio mais
parecidas com as do patrio de uma fibrica. Na
verdade, as Fortalezas dos Andes sio mais pareci-
das com uma imensa corporagio manufatureira,
em que cada membro se especializa em um deter-
minado tipo de trabalho, com uma recepeao e
uma diretoria, de acordo com habilidade e tempo
de servico. Um Rei é Rei 56 porque cle conscguiu
convencer um bando de outros Anoes que sua
habilidade e sagacidade nos negdcios seria capaz
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de leva-los a um sucesso nos empreendimentos.
Suspeito que Ted Turner poderia ter sido um
grande Rei dos Andes.

A verdadeira medida de hierarquia para os
Andes ¢ o fato de ter inventado ou descoberto um
processo que nenhum outro Ando havia consegui-
do antes. Conseguir isto significa que vocé ganhou
um Sobrenome que é um reflexo de seu feito;
Rhyme ganhou o Sobrenome de Mestre das
Maguings por ter criado o primeiro mecanismo
magico. O novo nome segue scu nome de batis-
mo, que lhe fo1 dado por sua mie. Como as maes
Anis sio sempre Altas Fadas excéntricas, isso mui-
tas vezes leva a Andes engenheiros rudes e durdes
com primeiros nomes do tipo RochaEsplendorosa
ou RaiedaLua. Quando se tem um primeiro
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nome como esse, um bom Sobrenome se torna
duplamente importante. Além do que, ganhar um
Sobrenome € a melhor forma de se tornar um Rei
Ando e comegar sua propria fortaleza. _
Como as Fortalezas Anas sio dep6sitos de
metais ¢ gemas raras ¢ trabalho artesanal, nio ¢é
por acaso que os Dragdes saqueiam as cidades de
Anbdes. Sio conhecidas historias de Dragdes que
seguem as carreiras de artifices anoes excepcionais,
colecionando seu trabalho (e as vezes também os
artesdos) da mesma forma que nods colecionamos
porcelana rara. Existe pouco amor entre as duas
ragas, ¢ um Dragdo ¢ uma das poucas coisas que
fard com que uma fortaleza inteira pegue em
ArMaS € S¢ prepare para o caos.
Isso, ou engravidar a fitha do Rei.

v ..F.
_‘_.111“' i

'l--'. - *"\ e f
ALKENGSTETLN

ki~




A Ameaga de Guerra

O exato momento em que eu barganhava o apoio do Rei Ando,
uma reunido desesperada do Compacto havia sido convocada
para discurir um comunicado secreto do Chanceler de Eerro
que havia chegado ao Castelo Falkenstein naquela mesma
noite. A tipica moda Bismarckiana, ele ia direta ¢ brutalmente
a0 ponto:

‘Ao Rei Ludwig da Bavicra ¢ wos Membros do auto-denominado Sequndo
Compacto. Vocés ja mrapnlharam mens planos por tempo siuficiente. Parem de
inLerferiv o tevao que enfrentar meus exéreitos ¢ minha vinganes.

— Bismarck™

“COra, isso esta suficientemente claro,” comentou Tarlenheim carrancuda-
mente enquanto passava os olhos pelo ultimato. “Com isso ¢ os exéreitos que
nossos espides nos informam estarem se reunindo em massa nas fronteiras, seria
bvio para todo mundo que o Chanceler de Ferro planeja eliminar o Compacto
e suas nagoes aliadas de uma vez por todas.”

“Realmente,” murmurou suavemente o Réi, como sc falisse para si mesmo.
“Faz sentido. Para atingir seus objetivos, Bismarck ¢ os Unseelie tém, com cer-
teza, de eliminar quaisquer outros adversirios que possam se alinhar contra eles:
os Dragoes, pois os Unseelie nio serdo capazes de controli-los; os Andes, a
quem pretendem, sc possivel, escravizar, ou destrir se for possivel; os tnicos
feiticeiros que Bismarck permitind serio aqueles dispostos a trabalhar para cle.
No final, o Adversirio terd reunido poder suficiente para provocar sua prapria
guerra, desta vez contra a Corte Seelie. E nio lhe importard se toda a hurnani-
dade tiver de ser aniquilada no processo, s ao menos isso for capaz de derrotar
seu odiado inimigo Lorde Auberon também.”

*Logo, desafiando-nos cara a cara, somos forcados a enfrenta-lo, ou a ser-
mas vistos como covardes perante nossos aliados. E ainda, se¢ fallarmos, sc Bis-
marck nos derrotar, o resto do continente também caird, passo a4 passo; aré que
6 Chanceler ¢ sens sinistros aliados governem a Terra, mesmo que Tom Olam
tentha dito...”

“Entio vamos nos levantar contra ele,” finalizou Rei Ludwig, voltando-se
para Tarfenheim, “Coronel,” perguntou. “Se nosso servico secreto esta correto,
qual € o lugar mais provivel para o Chaneeler de Ferro posicionar suas forcas?™

*Do que podemos avaliar, Vossa Majestade,” replicou o Coronel, i medida
que desenrofava um pesado mapa de baralha, “Bismarck nio teme nent aos aus-
triacos nem a nos. Confiante em suas forgas superiores, ele certamente tentard
atacar num ponto onde possa comegar a lutar contra ambos de uma s6 vez e
nos derrotar completamente.™ Tarlenheim apontou com mao enluvada no
mapa: “Aqui,” ele disse finalmente. “Nas planicies da Saxonia, perto de Dres-
den. Ou, se ndo tivermos sorte, possivelmente na Boémia.”

“Entdo estd resolvido.™ afirmon o Rei. “Nés os enfrentaremos como solda-
dos, no campo de batalha. Preparemo-nos, pois,”

O problema € que ninguém mas estarta pronto para a luta. Os austriacos
dinda estavam usando mosquetes antiquados ¢ praticando cargas de cavalaria
que seriam swicidas contra as Fortalezas Moveis prussianas. Os franceses nio
toram capazes sequer de manter o México, muito menos lutar uma guerra tec-
nologicamente avangada cm duas frentes. Os russos isolaram-se, ainda ressenti-
dos pelas derrotas na Criméia e recusando-se a se aliar com quem quer que
tosse. E os Lordes do Vapor no Parlamenta poderiam facilmente bloquear qual-
quer chance de intervengio britinica a nosso favor.

Enquanto isso, Bismarck estava se preparando para inventar a blizskricg. E a
Baviera ¢ 0 Segundo Compacto iriam virar farelo no processo.
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oldados da Fra do Vapor

s Exércitos da Era do Vapor devem muito

de sua organizagio ¢ estilo 35 guerras

napolednicas da primeira metade do séeu-
lo, com raizes na cavalaria medicval. A maioria dos
aristocratas da Era do Vapor tém uma histdria de
servigo militar para se orgulhar: na verdade, para
alguns, se voceé nio serviu, & considerado um
covarde, nm desertor ou coisa pior.

A moderna (para 1870) estrutura do
excreito ¢ uma companhia de 100
homens comandada por um capitio,
seu segundo-em-comando (normal-
mente um tenente) ¢ pelo menos
um sargento. Oito a dez compa-
nhias juntas formam um regi-
mento, a espinha dorsal de um
exército, comandado por um
caronel, com uwm  tenente-
coromel  abaixe  dele, Um
conjunto  de  regimentos
forma  uma brigada {(a
famosa Brigada-Ligeira era
formada por quatro regi-
mentos de cavaleiros, lan-
ceiros ¢ cavalarianos).
comandados por um briga-
deiro general. Vool pode
combinar diversas brigadas
para formar uma divisio
(comandada por um general-
de-divisdo), wviras divisoes
para formar uma unidade
(chetiados por um comandan-
te-em-chefe ). ou diversas unida-
des para criar um exército (nor
malmente comandado pelo Rei,
Imperador ou um general escolhido
a dedo). Essas combinagoes raramen-
te duram mais que uma campanha,

Regimentos

Sera impossivel relacionar todos 0s regimentos
de Nova Furopa; a maioria € apenas un nimero
afixado numa ocupagio regimental, como o 119 de
Hugardos ou o 22° Laneesros, O8 regimentos de
maor prestigio sio sempre os do Rei (ou da Rain-
ha), que historicamente guardam o trono, Estes
regimentos, todos de cavalara, sio formados por
anistocratas € nobres, Os proximos na hierarquia sio
a Cavalaria Regular, formada por cavaleiros (esca-
ramugadores ligeiros com uniformes espalhafaro-
s0s), cavalarianos (fuzleiros montados que apeam
para atirar), couraceiros (que usam peitorais de
metal) e os lanceiros {(gue usam lancas em cargas de

cavalaria), A cavalaria ¢ a menina dos olhos do
Exército; eles nio mourejam na lama como a infan-
tara; usam os melhores uniformes ¢ devem ser
competentes com a espada; equitagdo, langa ¢ armas
de fogo. Os oficiais de cavalaria treinam constante-
mente com scus longos sabres, tornando-se invaria-
velmente muito bons em duelos ¢ luta corpo-a-
corpo. Com suas cargas inconscqiientes, |aminas
antilantes, uniformes glamorosos ¢ ostentacio
fanfarroma, a cavalaria é onde todos querem
esLar, que € 4 rzdo porue tem-se que
ser um oficial para estar num regimen-
to de cavalaria ¢ um nobre para
ingressar nas umidades mais famosas.
Os  priwimos  regimentos  mais
importantes sio a artilharia, que
maneja  canhdes e morteiros,
Como um aparte, os prussianos
CONLAM Com seus regimentos de
Fortalczas  Landwebr fortress
em sua artilharia; cada Fort
aleza Movel precisa de pelo
menos cngiienta homens para
ser dinigida, alimentada ¢ dis-
parada, mais outros cinguenta
para manutengio. Eles os bati-

santm,  com extraordiniria
pacitnaa de  Landwebr Pan-
tecovps,

Abaixo da artilharia encon-
tra-se a infantaria de batalha,
composta de granadeiros (que
devem ser altos para poderem ati-
rar as granadas mais longe), os
fuzileiros (mosqueteiros  ligeiros
que estio sendo rapidamente substi-
tuidos pelos carabineiros, com seus
fuzis leves) ¢ as companhias de fuzis
regulares (que como diz o nome, usam
fuzis regulares). Seguindoa-os de perto vem o
corpo de suprimentos, que garante que o Exérci-
to tenha alguma coisa no estdmago para seguir
viagem ¢ o5 engenheiros (que se especializam em
explodir coisas).

Goldados NaoHumanos

Existe também um nimero surpreendente de
regimentos nio humanos. As Altas Fadas tém uma
cultura orgulhosa e belicosa ¢ sentem grande prazer
em participar de conflitos humanos. Também gos-
tam da idéia de usar uniformes espalhafatosos e
galopar em cavalos; como o Guia de Burke conside-
ra todas as Fadas como sodalmente equivalentes 3
alta nobreza, elas s3o quase sempre estacionadas na
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, Soldados da Fra d?Vanr

cavalaria ou nos regimentos de couraceiros. Compa-
nhias de lordes duendes empoados, usando unifor-
mes reluzentes que combinam o gue hi de melhor
catre Fadas ¢ cavaleiros, nio sio mais raras nas ruas
das grandes adades. Além de serem o objeto de
entosiasmo de muitas jovens humanas, eles também
sio temidos como combatentes cruéis e implaciveis.
Existern Alras Fadas soldados em quase todos os
Exércitos: a Ginica exce¢io ¢ o prussiano, com sua

desordeiros. Oficiais solteiros sio alojados em
quartcis, geralmente velhos hotéis ou propricdades
modificados. Os dias dos soldados sio preenchidos
com treinamente de sabre e exercicios de montaria
¢ revistas de tropas, © as noites; com apostas nos
quarteis, duclos; visitas a prostitutas nos bordéis
locais ¢ muita bagunga. Oficiais casados normal-
mente voltam para casa ¢ parma suas esposas pacien-
tes, que rentam se vinae com o estipéndio miserdvel

mentalidade pago aos co-
chauvinista de mandantes,
"30| humanos Megimentos delecionados de Nova Furopa Nio ¢ de
SRS = : estranhar
Apesar  das (¥ wome Pais Servigo Restrigies que a majo
Mm? Fadas (0 Guardas pessoals Gri Bretanha Varado 56 nobres ria dos of-
partciparem Gardas Reaiy Grii Bretanha Cavalaria S0 nobres cidis de alia
freqiicnee- 167 Lanceirog Ged Bretmha Cavalara Menhuma atefite :
; . R : iR i p per
mente de regi- || Lanceiros Ifandeses Reais Grd Bretanha Cay alaria 86 irlandeses fnes iy
mentos huma- Escoceses R:31n Cinzas {Erﬁ Bretanha {I.nl.'aian.:l 50 es000eses ha 2 N
nos. elas sao || Guardas de Coldstream Grd Bretanha  Infantaria Pequena nobreza DEm ks
1 : Escoceses Reais Grd Bretanha  Infantana 58 escoceses breza; mnin-
Mus — COMU- ] 050 Taneciros de Bengals  Grl Bretanha  Cavalarsia Serviu na India guém  mais
mEnie Sncon- g 70 Laneeinos Irlandeses Grd Bretanha  Cavalara 56 para Fadas seria  capaz
tradas em uni- [} Garde du Corps Priassia Cavalaria 56 nobres de manter
dades especiais || Garde du Currassicrs Prissia Cavalaria S0 nobres J.“:I.rrlh
de  cavaleiros || 3" Cavaleiros da Reserva Prizssia Cavalaria Nenhumg hiaddics g
ou lanceiros (§ Lanceiros do Rei Friedrick  Priissia Infantaria Nenhuma com as bai-
afreos exclusi- || Zuavos Franga Infantaria Serviu em Argel xos.  soldos
e 8" Cavaleiras Franga Cavalaria Sa nobres pagos  aos
baddassin fe-:n- Chasseurs d'Afrique Franga Cavalaria Prestar serv; Africa W oficiais.  su-
cas. (eles €m |\ Guarda Imperial Franiga Variado S nobres periores
de  fomecer || Les Chasseurs de Faerie Franga Cavalaria S0 para Fadas Tambk ; o
seus  praprios || La Garde Nationale Mobile  Franga Infantaria Nenhuma .rn
cavalos voado- [§ 89 Infantari Baviera Infantartz Nenhuma P Gre
res). Este npo Goarda Real Bay !.I:IJ {ia.'r.tlar!.l. ,_"\Cm nobres OF olciais
de regimento I:"' ]'_..m,:ran:m Feénecos H;.l.'l.'ll:T-l l'_.n-.-:||an.1 56 para Fadas fornecam
o wall hevalier Guardes ) Ruilssia Cavalaria S0 nobres sels pr-
. Guardas de Pavlovski Riissia Gramideros  Neohuma prios  supri
comum: - que W Guarda Arcana Huissia Cavalaria 8¢ para Fadas
ganhouo  sua mMENIos  em
propria desig: tempos  de
guerra, e

nagio militar de *Esquadrio Voador™.

Os Anges também participam dos Exércitos dos
Imperios, prncipalmente como  artlheiros (os
Andes possuem uma aptidao natural para atirar
grandes pedagos de meral no ar e fazé-los pousar
cxatamente i cabeca dos inimigos) e como enge-
nhetros. Os Andies também gostam de lidar com
dispositivos mecimicos, de forma que ndo surpreen-
de que muitos deles assumam postos na Marinha
ou na Armada Celeste bivaras (pag. 120).

Vida na Cascroa

A vida de oficial dos exércitos da Era do Vapor
¢ como fazer parte de um clube de cavalheiros

okl = BEPS”
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ainda por cima, fornecam sens proprios uniformes.

Mas nio tema, a agio esquenta quando a guer-
ri estd proxima — regimentos se renem ¢ se pre:
param, batedores sio destacados para se infiltrarem
nas posicoes inimigas, cavaleiros ¢ cavaladanos
comandam  escaramugas  amiscadas, e lanceiros
arrojados atacam bravamente posicoes fortificadas.
(Gragas a Deus, a artilhara da Nova Europa &
abengoadamente imprecisa). Essa € a hora em que
um militar pode distinguir-se em misstes secreras,
feitos impossivers de intrepidez ¢ historias de
herofsmo que impressionario as damas — depois
que ele tver voltado a salve para a sociedade!
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Uniformizados

s

no uniforme que um homem néo

curopen pode realmente brlhar. Isso

porque os uniformes no mundo do
Castely Falkenstein ndo sio desenhados
para se lutar na guerra, € sim para fazer
um lutador parecer o maximo,

Vestidos Para Matar

Dos  culotes militares  apertados
com barrados vermelhos, douradoes ou
aziis; as tonicas brilhantes e muilrico-
loridas enfeitadas com trancas, drago-
nas, aramelas, botdes dourados e bor-
dados intrincados nos punhos, 05 uni-
formes sie o que faz os desmazelados
homens vitoranes andarem empertiga-

dos. Além  de
tada essa ele-
gancia marcial,
LEM-5& o8 Accs-
stirios,  Medal-
has com lacos
reluzentes, fai-
Xas com
emblemas mili-
tares ¢ Ordens.
Capacetes  bri-
Thantes COI
Cristas,  pontas
& floreados,
Luvas.  lonpas
para cavalgar e
bitas altas
reluzentes com
CEpOLAS  OIma-
mentadas. E
sabres resplan-
descentes com
cabos de joias
e filigranas de
oliro mplorn:
dé por um
encontro de
[Aminas  herdi-
cor. Encare da
segUint:

farma: VOCE
usa essa para-
ferndlia ¢ nido
pode deixar de
S SENOr COmo
Errol Flynn na

Carga da Brigada Ligetra.

entrar a passos largos num grande baile com uma
dama ofoscantemente pendurada em seu brago
imaculadamente  anifirmizado, Se tem de
lutar ¢ morrer pelo Rei e pela ptria, vocé
pode pelo menos fazer 1580 com o maxi-
ma de estilo e pompa.

Além do mais, parece que cada uni-
dade no mundo tem seu praprio uni-
forme, ¢ quanto mais escandaloso,
melhor. Os prussianos usam capaceres
atos de metal com pontas agressivas
no topa. Os britanicos adoram arame-
las omamentadas ¢ barretinas (nma
espécie de chapeu) de pele de urso. Se
a Infantaria francesa é conhecida por
sua marca registrada as calgas escarlares:
seus Zuavos apostam mais em seus fzes

Unitormes de Alguns Regimentos delecionados
e

Drescricio
Casaco vermelho, calcas azuls com listras vermelhas, capackLe
com plumas, bors

Tinica azul, caleas brancas, dragonas, barretina de pele de uno
Tanica-azul escura, calgas, atavios braneos, dragonas doun:
das, barrcnna

Tanica vermelha, salore escocts verde fazul, mieias, gomro
escocds com borla

10%. Lanceiros de Bengala Casace azul, calgas o/ atavios escarlates, faixa, botas: aurban
[e onl Capacere

Tinica cinza ¢/ aramelas prateadas, calcas, boras alias; barretim
Casace axnl ¢/ colarinho vermelho, caleas ¢ CAPALELE PonTI-
do precos

Casaco azul com atavios dourados, dragonas, calcas pretas
Thinica .'I.I“ﬁl:‘.'“n.'l azul eurtm, |_'.1|{_'.1.! soltas vermelhas, puj.qin;jf._‘
faixa, fz

Timiga marrom ¢/ aramelss prateadas, calcas vermelhas, bar-
refina ou quepe, bots

Timica agul celeste, calgas largas vermelhas o listras aeyis
quepe verimelho

Tinica verde com aramelas; cilvas vernselhas, barreting
prota, borms

Tiinica azul celeste com aramelas desuradas, calgas vermelhay
B quepe

Casaco azul ¢/ dragonas vermelhas, caleas azuis, uepe
Tinica verde, calcas ¢/ botdes prateados, botas alras, capracele
Tanica aanl, dragonas douradas, calgas azul esciirs e capacete
Tinica cinza nzulada ¢/ atavios dourados,caleas pretas, capa-
Cete cromado

Sebretudo marrom ¢/ atavios vermelhos, calgas, capaceic
ponmdo preto

Sobretndo preto o/ atavios prateados, calgas pretas, quepe

MNome
Giiardas pessoars

Crtardas Beas
16%, Lanceiros

Escoceses Reais

7" Lanceimos Tdandeses
Cavde dw Covpy

Cravide il Clurrpge
LHEVIS

87 Cavalciros
Chagenrs d'Afrigue
Guarda Tmperial

s Cilwisrenrs e Faerte
La Cearde Nutionale
89 Infantiana

Guiarda Real

1¥s. Lanceiros Fadas
Guardas de Paviowski

Guardia Arcana

fstilo & Ostentagiio

Numa cultura em que a honra ¢ a bravura sio mdo,
ninguem quer se esconder numa trincheira usando ara-
mes de camuflagem, Nio, vocé quer ¢ estar montado
num cavalo de batalha negro salvando princesas. Ou

jeans ¢ ténis de novo.

em  estilo  mar-
roguino ¢ os
sabres longos e
recurvados,

s Reis tro-
cam  uniformes
¢ admissbes em
grupos militares
exclusivos
COMMIO NO%: troe
camos  fpun

nhas de jogado-

res de fatebinl,

Ouanda vocé
wranha Lma
medalha  por

heroismo  aqui,
ela ¢ do tama-
nho de um
péqueno adere-
¢o de  boina,
geralmente

cheias de gemas
€ oure e Com

uma  fim, E
VOCE  sc senfe

como um herdi,
mesiie que ely
seja um prémio
por cem  por
cento de com-
parccimento.
Pessoal-
mente, £u pre-
firo usar um

uniforme a4 maior parte do tempo; € cspalhafatoso, pode
ser usado em praticamente qualquer ocasiio social,
incluindo a Corte, ¢ me permite carregar um sabre sem
que minguem me critique, Com a ajuda de Marianne, fiz
are algumas melhotias no corte, que tomaram um uni-
forme quase tio confortivel guanto as FOUPAS NOrmais
do dia a dia. Pode ser que eu nunca mais volte a usar
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m dirigivel primitivo de raio de agio limitado, mas o bom
bardeiro mais avang¢ado da Era do Vapor, com excegao dos
dirigiveis da Armada Celeste Bavara.

2 i Ly ] e
N Veroe Fortalezas
i A " .
| .-' T o
ip apaz de disparar —MO\”E[‘%
W projéteis com varias Drussianas !
toneladas a uma dis- : -
) T i ma fortaleza i
4 tancia de milhares de quilo- pomuay (s
|| metros. £ o Missil balistico i nbu;c-; S, 4
| Intercontinental de Nova [ 5 . : = :
B Eutona e e canhoes e  blindagem A
: AR 5 A ] muite pesada. O terror de :

Nova Europa.

lorpedeiros

Répidos

pedos  explosivos

esquerda) ¢
Achilles. (a direita)

L8

avios velozes com
turbinas a vapor,
armados com tor-

letais.

Existe o francés Valenté (a

britinico

v. foto na pmmma pagima

o os navios armados mais
poderosos da face da terra,
com a melhor blindagem
existente e avancados canhdes
raiados instalados em torredes.
Sdo a espinha dorsal da Marinha
Britanica e mestres incontestes
dos Oito Mares.
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a ¢poca das guerras napolednicas, as bata-

lhas maritimas e¢ram disputadas em gran-

des veleiros pesadoes. Esses “navios de
linha™ ecram cnormes plataformas  carregando
pilhas de canhdes de bronze primitivos. A idéia era
navegar paralclamente aos navios inimigos ¢ dispa-
rar bandas de artilharia, até um dos navios alundar.
Por issa as carreiras de Nelson ¢ Hornblower
(sim, eles realmente existicam) se firmaram, bem
como a do legendirio capitio feérico francés
Corik leBecque, que derrotou a frota prussiana
em Point Flanders na utanica batalha do Mar Inte
rior em 1812,

Isso faz parte do passado. Embora ainda
existam alguns desses cnormes behe-
mots  naoticos, as  marinhas
modernas da Era do Vapor
representam um salto quén-
tico com religao aos velhos
e barulhentos navios de
madeira nos quais sc
atirava  lareralmente,
Na verdade, os navios
di  Nova  Europa
representam um salto
gquintico com relacio
ans navios de guerra
de nossa propria Era
Vitoriana, com  seus
deques mclinados,
blindagem pesada e
turbinas avangadas.

Obviamente, os brita-
nicos levam uma ligeira
vantagem sobre todes os
demais em se rratando de
navios de guerra. A maioria de seus
cruzadores e dreadnoughts sio movi-
dos a turbina, com rodas propulsoras na popa
nas primeiros projetos, ¢ hélices nos mais moder-
nos. Canhdes de carregamento pela culatra sio
montados em torrcoes baixos, projetados para
seremn elevados acima do deque blindado inclinado
que circunda a super estrutura. Comd seus tomba-
dilhos de bordas altas, os navios britinicos pos-
sucm uma baixa distincia entre a plataforma ¢ a
dgua, o que ¢ compensado pelo casco largo ¢ estd-
vel e pela surpreendente quantidade de blindagem
que van atc a linha d’agua. Seus navios nio sio
velozes, mas sio dificeis de nocautear:

Incapazes de competir com as fortalezas flu-
tnantes britanicas, os franceses se concentraram na
velocidade e na agilidade. Seus Torpedeiros Ripi-
dos sio pequenos, com blindagem leve ¢ carrega-

-

N o W

g A &

do de armwas. A reoria do almirantado francés ¢
sumples: ndo umporta quanta blindagem voeé tem,
se ¢la ndo for capaz de deter um torpedo abaixo da
linha de fluruagio. Nesse sentido, o Ministro da
Ciéncia Verne iniciou recentemente uma campa-
nha para projetar um avan¢ado torpedeiro subma-
Fino, mas até agord conseguil POLCo SUCESSO.

A Marinha Prussiana ¢ semelhante 4 britinica.

mas nao tio sofisncada. Quase rodos os seus
navios sao couragados movidos por rodas propul-
SOras, para aguas rasas, com menos blindagem ¢
tais rorredes primitivos. Pelo fato da maior parte
das energias de von Rismarck serem consagradas 4s
batalhas terrestres, os prussianos preferem
construir Fortalezas Maéveis do que
fragatas.
: ALE poucos anos atrds, a
Marinha Bavara cra com-
posta de algumas fragatas
AN0gas. com  sessenta
canhoes da  guerra
napolednica, COm
uma quantidade
gencrosa de placas
de blindagem de
ferro arrebiradas
sobre elas. Com a
mvengao do dirigi-
vel, no entanto, a
Baviera sec concen-
trou em levar toda
sua marinha para o ar,
produzindo um niime-
ro  surpreendente  de
acrocruzadorcs num curto
espaco de tempo,
Muito atras vém as frotas da
Rissia, Austria c Italia, em sua
mator parte uma combinagio de navios anti-
gos de linha, veleiros couragados e um ou dois
navios de guerra modernos equivalentes as belona-
ves mais fracas da Prissia.

As Marinhas da Era do Vapor sio toscamente
estruturadas segundo o padrao britinico: a menor
unidade ¢ o esquadrdo, composto de um ou dois
navios de guerra grandes ¢ uma escolta de Tor
pedeiros Rapidos menores e fragatas. O esquadrio
¢ comandado por um comodoro. Virios esqua-
droes formam uma flotilha, ¢ varias flotilhas, uma
frota. Virias frotas, cada qual comandada por um
Almirante, formam wma marinha,

Um navio de guerra ¢ comandado por um capi-
tio, sendo os afazeres cotidianos executados por um
imediato (com nivel hierdrquico de comandante),

W TR Pt G, N S
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Todos os demais deveres sio supervisionados por
alistados ou oficiais Chefes de Artilharia, Engen-
haria, Mantimentos & Suprimentos, etc., dependen-
da do ramanho e da importinga do navie,

Nem todos os oficiaic 50 lmmanes. Embora
durante a Era da Navegagio muitoes filhos de Danu
tenham se disnnguido como corsarios ¢ capitics,
voce mio encontra as Aleas Fadas a bordo dos
modemos navios de puerm com freqiiéneia; as gran-
des concentragies de ferro no casco tormam a vida no
mar terrivelmente doloross para elas. Mas algumas
das Fadas Menores — Trides, Selkies e outras —
alistaram-se nas modernas

ZOITE © CONSErtir massames esgarcados, A comida
€ ruim, 05 ratos ferozes e o tédio sem fim. Alguns
dos navios mais velhos da Era do Vapor realmente
participatam na Batalha de Trafalgar — e di para
pereeber. Servie a bordo de um desses pavios
remanescentes de uma era hi muto passada, &
considerado um beco sem saida na carreira de um
militar; vagarosos, pouco blindados ¢ armados
com canhoes anugquades; os velhos navios de linha
raramente sdo levados a combarte, e quando o sio;
participam s6 como reservas. S¢ voct for designa-
do para um desses, pode esperar por uma vida de

marinhas  da Miwva
Europa como auxiliares. ¢

Navios de Cuerra Selecionados

ficar fndeadn em
— alpum  porto  wolado
esperando por  aciof

batedores, viajando com
s pavios de sua escolha.
Apesar de muitos capitics

de Nova furopa

uma: especie de versio
de 1870 do filme Miseer
Roberts, A maior parte

reclimarem gue a Gnica || Nome Tipo Pais da  welha  Marinha
razio pela qual seus mari- HMS Belleruglun Dreadnought Inglaterra Bévara, a Frota Franvesa
nheiras Selkic  encog- || HMS Minotaur Navio de baralha Inglarers ¢ partes da Marinha
tram-se 3 bordo & para [| HMS Roal Sovereign Navio de Banalha Inglaterra Austriaca se enquadram

st @ ands da proa do I-IM.‘-_i Pringe Affrere (_ruz.ldor Inglaterra nessa descricao,
navio, muito  poucos HMS Hompur Cruzador Inglaterra |
comandantes es@o  dis- || HMS {.ir-rmlr:;-r Cruzador {uglnn:rm A Todo ?aggp
. P HMS Trajalger Crueador nglaterra 7
OSTO8. @ recusar  nm it i i .
Eﬂmcm do mar capar de Suffren Navio de Baralha Franga : ﬁ;:;[i;da - FHDIrdU ;{T’
detectir minaé submat- Richefien Navio de Batalha  Franga :I:ijzm.li?intrn;uéu?::
nas e funcionar como um || Triephan t.mzujnr Eran-;a menos dcsugr:l.d.iv-:?
batedar wuitico  de Vieruriense Cruzador rangi §1E :
4 e S ; A r.é 2 dess
longo alcance. SMS Kondg Wilhelm  Navio de Batalha  Prissia E::arjldj[:!:‘ un:ialf:m:?
- - 2 SMS Prinzess Irene Cruzador Priissia :

Os Anbes sio o tipo | >V'S Trmses lren ; " L fortemente  blindadas
maie comum de pdo- || IMS Pring Eunes Navio de Batalha  Austria teitand R
hitmanos encontrados a IMS Liwsa Criacdor Anistiia "11‘::_: " . o a};;n:::'“ 3

: L o, AN
bordo de navios di guer- Ekatering Navio de batalha  Russia - Lt-a:':'Lh gt :.l'ssfu"
Gl e g-u:c “a'\rh]ll._iims Lc:.s 'fm:1

HMS Maximilian Rex Navio de Batalha  Baviers T

ri; € quase como se a (f Admiral Lasarey
marinha moderna, com

pedos!™ durante a breve

sias caldeiras a wvapor,

Guerra Civil) € ouma

maquinas  complexas ¢

Ammamentos complicados fosse feita para as almas de
engenheiros desses amantes do metal. Os Andes
adoram navios grandes ¢ os departamentos de enge-
nharia da maiona dos navios tem pelo menos dois
deles trabalhando na Sala da Turbina: cobertos de
graxa ¢ fuligem, ¢ rummando felizes sobre como
“seus” motores ndo vio mais ser maltratados. Eles
substituiram os escoceses como engenheiros-chefe
dos navios de todas as marinhas, exceto a britinica.

Uma Vida de Marinheiro Para Mim

Entio, como ¢ a vida diante do mastro? Para o
trabalhador bragal a bordo dos velhos veleiros de
madeira, 4 vida ¢ uma rotina sem fim de imper-
meabilizar vazamentos, esfregar o deque com a

AT - P
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mistura da tecnologia mais avangada (para 1870)
¢ perign constante. As caldeiras tém uma propen-
530 a explodir quando est3o funcionado a todo
vapor, 0s novos canhées raiados muitas vezes nio
foram testados o seus artilheiros sio Pouco treina-
dos: em resumo, todos os sinais de uma marinha
em franca transi¢io para uma cra moderna. A vida
na marinha bricinica ¢ a melhor: a comida ¢ boa,
voce viaja para portos exéticos em todo o mundo,
¢ 0s navios, nio importa que problemas’ eles as
vezes tenham, sio limpos, eficientes e relativa-
mente segurps. Se vooe nio se incomoda em dor-
mir em beliches com vinte caras da Turma dos
Torredes, a marinha moderna € um Gtimo lugar
para um humano (ou ndo-humano) aventureiro
LERLAr 4 Sorte.




O Ultimo
Campo de
Batalha

o dia 15 de junho de
1866, Bismarck, man
tendo sua palavea,
declarou  guerta  an
[mipério Austriaco, aos
Reinos da  Saxdnia,
Hanwver, Baviera,
Hesse & an Segundo Compacto;

Bismarck despachon imedsatamente
o General prussiano von Falckenstein
para culdar dos reinos esparsos  do
Ocste COM UM atagque  SUrpresd,
enquanto a forga principal prussiana fol
enviada para atacar dirctamente a A-
ustria. Von Falckenstein aticou imedia-
tamente o5 despreparados habitantes
de Hapover, quoe se relivaram @m
debandada até serem detidos pelo Mar
Interior. Na batalba campal que se
segiin no dia 29 de junho, s habitan-
tes de Flanowver derrotaram veon: Falck-
enstein por um toz; mas fmintos, sem
municao ¢ colocidos contra o muro,
acabaram por se render no' dia seguin-
te. Fol somente a falta de navios para
transportar swas fropas atraves, do Mar
Interior (em grande parte, gracas
sabotagem miutica do Compacto ho
mes anterior), que impedin o General
de se deslocar para o-sul em diregio a
Hesse, ¢ tomar Wurtemberg,

No dia 16 de fimho, & Saxonia foi
esmagada por um atague relimpago dio 1
Exército prossiano, marchando na: dire:
clo de Viena ao sul, O Principe Herdelro
da Saxdnia lurou beavamente, mas foi
forgadey a fagir pars o sul com o Que
L sobrowy de sen exérann, @ rennirse ans
- austriacos concentrados ma Bodmia, O
lider das forgas austracas era o velho
General Benedek, competeite o suficien:
te em sew jeieo seni, mas quoe ndo ern
pireo para as titicas welimpago do
Chanceler de Ferro e seu general escolhi-
do a dedo, o cauteloso e brilhante Hel- N
mouth von Moltke, Incerto quanto o seos ; / 1‘*’"

/

planos ¢ fatalisncamente convenddo da
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A Batalha de
“Kénig@eig”

té onde cu sei, a Batalha de

Konigsgritz  (mais  tarde

itada pela imprensa da Era
do Vapor come a Baralha de Keinig-
seig ou Vitdria do Rei em homena
gem & vitoria do Rei luis ¢ o
Segundo Compacto sobre as torcas
de Owo von Bismarck) ¢ uma das
baralhas eriticas do final da Era do
Va-por. Foi a priméira batalha na
qual a teenologia moderna desem-
penhou um papel quase tio impor
tante quanto as taticas dos generais,
Mais, foi a batalha pivd na qual o
ambicioso Chanceler von Bismarck
for capaz de constituir o novo Reich
prussiano como a principal poténcia
da BEuropa Central

O resultado desta bamalha teve
virios efeitos significarivos na cro-
nelogia da Nova Europa, o princ
pal deles foi o fato do Unseclic ter
sido forgado a redobrar seus esfor-
08 para criar um e¢stado totalitirio
fantoche, Oteo von Rismarck, como
sempre; safou-se; apesar de terem
sido derrorados na batalha final, os
prussiangs ndo corram risco  de
serem invadidos pelos enfraquecidos
VILOFOS0s © conseguiram conservar
a cidade portuiria (sim, lembre-se
que isto ¢ 3 Nova Furopa) de
Handver em scu poder, dando-lhes
acessn a0 Mar Inrerior e uma chan-
ce de invadir a Franca.
Se a histdria terminon? A carta

de Tom termina no ano de 1870,
que & quando, em nosso mundo, o
vitorioso Bismarck teria invadido o
Segundo Império da Franga. Real-
mente, pao ser o resultado, mas aré
wqora, o Chanceler de Ferro niio foi
capaz de humilhar scus inimigos,
gracas & interferéncia dos agentes do
Segundo Compacto
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derrota, o austriaco recusou-se a mobilizar suas forcas até ser levado i acio
pelos acontecimentos.

Enquanto isso, Moltke e Bismarck estavam ocupados fazends os
dcontecunentos,

No dia 22 de junho, o ataque relaimpago pryssiano irrompen na
Boemia, ¢ ambos os lados fizeram manobras para ganhar vantagem até se
encontrarem no lado boemio do passo em Gitschin no dia 28 de junho. Na
luta desesperada que sc seguiu, os austriacos venceram, mas com um alto
custo em baixas. No dia scguinte, os defensores foram subjugados por um
contra araque quando os tanques e reforgos prussianos chegaram para libe-
rar o passo. O IT Exército prussiano chegou em grande namero, varrendo
tudo o que encontrava a sua frente, deixando um enorme buraco no flanco
de Benedek que ele esperava que o 109 Corpo protegeria. Em desalinho e
depressio, ele decidiu abandonar a Boémia.

Percebendo logo no comego da guerra que a Baviera tinha apenas gue
defender uma estreita passagem na montanha na parte superior do Elba
contra o esparso 11 exército prussiano, Tarlenheim e o Rei Luis haviam
decidido fazer uma aposta perigosa. Deixando a dnica rota terrestre que
conduzia 3 Baviera protegida pelo 195 Lanceiros Feéricos, 05 magos do
Compacto, virios Dragoes e uma pequena for¢a de Fadas Maiores, eles
optaram por deslocar a maior parte dos 50.000 homens do exéreito bivaro
para o leste para sc juntar aos austriacos que estavam se preparando para
resistir na Saxonia. Ao invés disso, a invasio relimpago de Dresden os havia
forgado a enviar suas tropas por trem embarcando-a no ponto extremo da
ferrovia em Nurembergue para se juntar s forgas austriacas em seu novo
ponto de reunido. 13, os exéreitos reunidos resistiiam 20 avanco da magi-
na de guerra prussiana.

Foi assim que, em 2 de julho de 1866, os exéreitos da Baviera e o
Segundo Compacto reuniram-se a5 forgas austriacas que haviam se retirado
para uma posigio defensiva na cidade fortaleza de Kinigsarizzs.

<5 36 G-

avia levado sete semanas para juntar 0s €x€rcitos que s¢ encontra-

vam em combate mortal aquele dia perto da velha fortaleza do rio.

Nesse momento, mais de 250.000 homens lutavam de cada lado
— meio milhdo ou mais de soldados alinhavam-se com a mais desconcer-
tante forga recnoldgica que a Nova Europa da Era do Vapor era capaz de
produzir na maior baralha dos tempos modernos, A luta havia sido terrivel ¢
as forgas prussianas impossiveis de serem detidas. Logo cedo, todos os pla-
nos cuidadosamente tragados por Benedek se desintegraram quando fort-
alezas mdveis prussianas moveram-se ruidosamente pelo 1o raso com que o
velho general contava para atold-los. Agora, com a artilharia incapaz de ser
reposta a tempo e reduzidos a pequenas escaramugas no terreno irregular,
0s herdicos defensores de Konigsgritz continuavam lutando em direcio 2
um ocaso infernal, Centimetro por centimetro, as forcas bavaras e seus alia-
dos haviam sido levados de volta para a colina que estavam defendendo:
agora nio havia lugar para onde correr, € nenhum outro futuro que nao a
derrot.

O Rei Luis ¢ o Coronel Tarlenheim enconrravam-se exaustos numa
pequena fraga, examinando a planicie arruinada. Abaixo; os gemidos dos
teridos ¢ a fetidez da carnificina subia de encontro a elés num momento de
diminuigao do combate, Eles haviam acabado de rechacar o terceiro ataque
de cavalaria do dia num combate cruel que havia thes custado caro.

O vento assobiava enquanto Lorde Auberon flutuava em direcio 3 pedra
ma qual estavam encostados com as maos nos quadris. “Ergui o vento ¢ a
tempestade contra eles,” ele disse em poucas palavras. “Talvez isso scja sufi-
ciente para atolar essas malditas Fortalezas que cles t¢m.” Mas havia um
tom de divida em sua voz. Para o lado do nordeste, cles ji podiam ver as
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nuvens pretas levantadas pelos tanques a vapor prussianos derrotando os
milhares de bivaros que haviam sido capazes de se reunir depois do dltimo
ataque. A planicie fervilhava com a infantaria prussiana.

“Vocé teve alguma nodeia de Mestre Olam ¢ dos Andes™ perguntou
Auberon em voz baixa. Tarlenheim sacudiu a cabeca. “Nio,” responden.
“Nio hd salvagio [, A menos que aconteca um milagre, enfrentaremos a forca
total do exéreito de Bismarck ao entardecer,”

“Seremos homens mortos entio,” disse finalmente Luis.

“Senhor,” comegou Tarlenheim, “ainda hd uma chance de...”

Luis sorriu um sorriso perverso, quase como se alguma coisa que estava
presa dentro dele houvesse finalmente sido liberada. “Nao, meu velho amigo,”
disse alegremente “ndo vamos desperdicar nosso folego com palavras de falsa
¢speranga. Se somos homens mortos, bem, ji fui dado como morto antes. O
que importa € darmos a esses bastardos de elmos pontudos uma luta para
relembrar, Quer vivamos ou morramos, Otto von Bismarck vai para a tumba
sabendo que 0s homens da Baviera fizeram-no pagar caro por suas ambigoes
imperiais.” Ele ergueu sua pesada espada de guerra em direcio a0 céu e um
viva se elevou de dez mil gargantas.

“Que este seja nosso Glimo campo de batalha!™ gritou Luis. E os exércitos
da Baviera se precipitaram colina abaixo para a gloria e a destruigio.

A Cavalgada das Valquirias

entio o cén explodin! Movendo-se ruidosamente para fora das
nuvens carregadas pelo vento acima do campo de baralha
lamacento, velejaram trés majestosas aerobelonaves. Uma
estranha fusio de dirigivel ¢ dreadnought, corajosamente
adornadas com o simbolo do cisne do Segundo Compacto!
Suas armas trepidando do céu, atirando violentamente contra
as desorientadas tropas prussianas ¢ suas ritinicas fortalezas
moveis a vapor. Uma das acrobelonaves saiu da formagio ¢ se dirigiu direta-
mente para a forcaleza lider, bombas choviam dos lancadores em sen trem de
atermsagem e chocavam-se violentamente contra os desprotegidos topos das
maquinas de guerra; a fortaleza explodiu numa chuva de fragmentos de metal
derretido. Mais outro navio celeste bombardeou as formacoes da artilharia
prussiana, espalhando-as como palha.

Com suas tropas derrotadas pelo inesperado ataque vindo de cima, as ater-
rorizadas forgas prussianas logo perderam a coragem ¢ se dispersaram, fugindo
sob o som ribombante das armas da Armada Celeste. A Baralha de Komgs-
gritz havia terminado.

Auberon disparou em diregio ao céu até pairar préximo i maior das trés
acronaves. Para sua estupefagio, ele me avistou de pé no tombaditho, acenan-
do como um louco para ele. “Parece que chegamos bem a tempo,” gritei,

“Voct poderia ter sido um pouco mais ripido,” retorquin o Rei Elfo
sarcasticamente.

“Voce esta brincande?™ respondi. “Eu ndo podia aereditar! Aqueles Andes
construiram todas essas quatro coisas ém apenas duas semanas! Nunca vi nada
assim antes! ™

De seu posto de observagio, Morrolan chamou a atencio do Lorde das
Fadas. *O que vocé acha das criagdes de Mestre Olani ¢ do Mestre de
Maguenag” gritou cle.

“Mestre de Miquinas?” perguntou Auberon, sua cabeca martelando devido
4 proximidade de tantas toneladas de metal pairando ne ar sem esforco.

“Rhyme!™ gritou Morrolan deliciado. “Ele fez por merecer um sobrenome
nobre de Ando: Rhyme Mestre de Maguinas O maldito emburradinho ¢ um
herdi do pove Anin!™
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Celeste Bavara

omo ja disse em algum ponto de minhas

anotagoes, a marinha bavara de 1864 ¢ra (¢

ainda ¢) uma piada. Virios navios de linha
antigos, com mastros obsoletos e caldeiras a vapor
acrescentadas constituem o orgulho da antiga frota
de guerra do Rei Maximiliano, no ancorada em
pomposa quase-extingio no porto Real em Frank-
Juwt as margens do Mar Interior.

O futuro da Marinha bivara estd no ar. Os
atuais cruzadores e corvetas aéreos repre-
sentam um jeito de pensar sobre defesa
naval sem precedentes, tanto aqui
quanto em nosso mundo. Imagine
por um momento que toda a frota
do Pacifico da 2* Guerra Mundial
tivesse sido capaz de voar em
massa ate Toquio ¢ realizasse
um bombardeio ultra-macico
CONLra 0s japoneses.

Um Navio de

Guerra Aéreo

Armados com canhdaes
leves de fogo continuo,
explosivos de ruptura e
metralhadoras Gatling, as
acronaves de guerra bavaras
sio realmente uma coisa
temerosa. Pelo fato de
terem um tero de milhares
de merros, as naves de
superficie nao podem derru-
bi-los. Em contrapartida,
suas bombas sdo capazes de
perfurar com facilidade os
deques de navios de batalha ¢
fotalezas moveis fortemente blin-
dadas. Nem mesmo os novos
Zeppelins prussianos conscguem
toca-los; um tiro do canhio de togo
continuo calibre 1.46 de um dirigive] é
capaz de atravessar as defesas de um Zep-
pelin como se fosse um lengo de papel.

A Armada Celeste Bavara nao seria possivel em
nenhum outro lugar a nio ser no mundo Fa/kens-
teiniano. SO os Anoes teriam tido a capacidade de
criar ligas metalicas dez vezes mais fortes ¢ mais
leves que o titinio. 86 a feiticaria escoldstica scria
capaz de descobrir uma forma de encantar o

hidrogénio de forma que ele nio queime tio facil-

mente.

E somente um refugiado do século XX teria
uma idéia dessas para comecar. Claro, era uma
idéia estipida. Mas funcionon.

. ..1.:

Motor Magnetico

Mas a parte mais ¢spantosa de um dirigivel
bivaro € o Motor Magnético, que ¢ o centro de
seu poder. Movido por uma turbina a vapor que
moyimenta sua maquina magica, o Motor Mag-
nético magico nao mantém realmente o dirigivel
no ar; isso € feito pela bolsa de gés revestida de
metal. Mas ele permite que o dirigivel navegue
sobre as linhas de for¢a magnética que cir-
cundam a Terra, usando-as para movi-
mento, estabilidade e diregio. No
caso de um vento forte, tudo o que
voce precisa fazer é dirigir a forca
para baixo em linha reta e o navio
ficara ancorado a terra como
uma rocha. Quando precisa ir a
algum lugar, vocé navega
sobre a linha de forca mais
proxima, dando um impulso
na direcio desejada om

puxando a si proprio em
dire¢do a nma linha proxi-
ma. Empurrando ¢ puxan-
do, os dirigiveis chegam a
viajar a mais de 300 quild

metros por hora, depen-
dendo do ramanho do
Motor Magnértico ¢ da
massa do navio.

Neste ano de 1870, os
acrocruzadores ¢ as corvetas
bivaras viajam por todo o
globo, protegendo nossos
novos nteresses internacionas
onde quer que eles estejam.
Nos altimos anos, foram cons-
truidas diversas acronaves que
transportam regularmente passa-
geiros pard a América, o Oriente ¢ o
Pacifico. Um dia, ¢ claro, alguém vai
desenvolver o aviio e o dirigivel serd
colocado na mesma posigao preciria que
os navios da Segunda Guerra Mundial fica-
ram. Ou pode ser que algum outro mago mecini-
co encontre casualmente os principios que guia-
ram Morrolan e eu a ¢riar o primeciro grande
Mortor. Mas isso pode levar anos. Nesse meio
tempo, a Baviera governa os céus, desafiada apenas
pelos grandes dragdes que sao nossos aliados. E toi
tudo idéia minha. Mesmo que cu a tenha roubado
de uma historia de ficgio cientifica que li uma vez.

§ VEZEes, eu me SInto um pouco como James
T. Kirk do seriado Jornada nas Estrelas, violando a
Primeira Diretriz.







O POSCUERRA

campo de batalha queimava e fumegava no creptsculo. Abrindo caminho |/
por entre as carcagas torturadas de Fortalezas Méveis bombardeadas e
pequenos grupos de mortos e feridos, o Conde von Bismarck ¢ sua comitiva
subiram vagarosamente até a colina em que os ¢speravamos, sob a vasta
sombra metilica da aerobelonaves i qual demos o nome de HMS Kinigseig,
ou Viténa do Rei,

“Vossa Majestade, Rei Luis Wittlesbach da Baviera,” trovejou o Chanceler de Ferro quan-
do parou em frente a nds. “Este dia € vosso e somente vosso. Aceitareis uma wégua?”

Luis soltou um longo suspiro de cansaco, seus olhos palidos percorrendo
a lama revirada do campo; os homens gritando e os cavalos; as crateras
cheias de sangue; as carcagas distorcidas ¢ fumegantes do que antes haviam
sido poderosas méquinas de guerra, Seu olhar pouson novamente em Bis-
marck, que esperava em posi¢io empertigada 4 sua frente, sabre embainhado ainda apertado no
punho enluvado. O rei sacudiu a cabeca, “Tsto ndo ¢ um jogo, meu Senhor Conde,” disse rispida-
|| mente. “Nossos povos ji sofreram bastante.” O Rei Luis estirou a mio em d irecio ao campo de
destruigdo e carnificina. “Vi, Conde von Bismarck. Deixe este lugar ¢ nunca mais volte.”

O rosto de Bismarck enrubesceu, seu bigode estremeceu com raiva. Por um momento.
pareceu que cle ia explodir. Entdo, com voz inaudivel, ele disse: “Entdo, com sua licenga” ¢
virou-se nos calcanhares, marchando colina abaixo em diregdo aos remanescentes de seu exérci-
to destruido.

, Havia terminado; pelo menos esta rodada, Apesar de derrotados nesta batalha, os prussianos

* ainda eram capazes de manter os exaustos viteriosos i distancia ¢ bater em retirada ordenadamen-

te. No final, quando toda a esgrima diplomatica havia terminado, a Saxonia poderia ser libertada,

mas cra mais provavel que Handver ¢ Hesse-Casell permaneceriam firmemente presas nas garras da

Prassia, os despojos da guerra. E a Austria. antes o poder dominante, seria revelada como o inimigo que
deseja ser poderoso mas nio é.

Os novos cixos do poder repousariam sobre as poderosas acronaves da Baviera ¢ o Segundo Compacto.

O rei voltou-se vagarosamente para mim. “Capitio Olam,” disse gravemente. “Ouvi dizer que voce pode ver o futuro ¢
Morrolan também me disse 0 mesmo. Gracas a vocé, a batalha terminou; a vitoria ¢ nossa. Mas o que acontecera agora:”

“Nao sei,” confessei. “O que sei ¢ 0 que aconteceu em meu mundo. E tudo com o que posso contar.” Contando nos
dedos de uma mio enluvada, descrevi as possibilidades uma a uma: “Desta vez vocé conseguiu derrotar Bismarck,” comecei.
“Agora, ele nio serd capaz de conquistar a Austria nem os reinos germanicos; cle terd que recomegar. Isso dard ao Imperador
Francisco José alguns anos para aprimorar seu exército, ou fazer uma alianga com Napoledo ITT da Franga. E isso coloca um
fim aos planos dos Unseelic de dominarem a Nova Europa através do Chanceler de Ferro, ao menos por enquanto.”

“Sem os prussianos comandando a Alemanha, o jovem Principe Guilherme 1T ndo serd capaz de iniciar a Primeira Guerra
Mundial. Sem a Grande Guerra, os franceses nio sc vingarao do Kaiser com as pesadas indenizacoces que levario a Alemanha
a faléncia nos anos 20. Sem uma Alemanha csmagada, um certo pintor de paredes ensandeciso nio seri capaz de dar inicio 3
proxima guerra. E sem a Segunda Guerra Muncial, os soviéticos nio poderio tomar conta da Europa Ornental; nio haverd a
Guerra Fria, e talvez, apenas talvez, nos consigamos evitar a morte de literalmente milhoes de inacentes, bem como a destrui-
¢ao de todo um modo de vida, Talvez desta vez as luzes nio irdo se apagar sobre a Europa. Pode
ser que desta vez aprendamos como resolver nossos problemas com palavras, nio espadas. Talvez
desta vez, os Unseclic ndo sejam bem sucedidos em nos ajudar a nos destruirmos a nés mes-
mos.”

“Mas nesse momento, temos uma marinha voadora, a Magia Mecanica, ¢ o tempo para acer-
tar as coisas novamente. Quero dizer, nio podemos pedir mais do que isso,” dei de ombros.

Luis riu satisfeito, ¢ por um momento, a dor ¢ o peso dos anos desconhecidos desapareceu de
seu rosto. “Vocé € uma maravilha, Tom Olam,” ¢le disse com uma careta irdnica. “Realmente
uma maravilha.” Ele riu de novo, ¢ entido bateu nas minhas costas. “Agora, meu jovem visioné-
10, vamos ver o quao certo vocé estd,”

E comegamos a descer a longa ¢ sangrenta encosta da colina em direcao ao futuro que havia-
maos criado.
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fim do Jogo

ss0 fod ha quarro anes, _

Acho que o rempo passa muito mais depressa aqui
Segundo o gue Aabercml me conmo, ndo exmte realmente
muita corelago entre 0 tempo em nesso mundo ¢ o empo
em Nova Europay ele afirma qus viajar arravés do Véu
Fedrivo distorce o tecido da relatividades, womando o e
mutivel. Ele tambény diz ter ensinado Eindtein pessost

mEnte, por isso et geralmente ougo s Terits com uma cerra ressalva

Nesse meio tempo, estive memepdamente ocupado, Viajei ao redor do
mundo peld menos uma vez, incluinde um tour ripido pelo continenme, una
jornada pela Ameérica que comegon com 2 queds de tma aeromave, ¢ tm puk
a0 Exgremo Chriente, onde négociel wma tregua com os Imperadores Deagoes
(que sio realmente Dragles). A maior paree do que venho fizendo emvolve o
Segundo Compacter a trmandade de feiticeirns, Dragdes, Seelie e humanos
quie s umram sob a fid dir red Lodwig, 'Oy (ltimes anos n30 tém dido

: ficeis; von Bismarck ainda faz seus velhos trugues € scas agentes estio con-
stantemente rentando solapar nosso controle sobre 4 Magia Mecinica ¢
ganhi-lo pary si proprios. O agentes do Compacto também sio constante-
mente forgados a ficar um passo 3 frenee dos planos dos Unseelie, e mal con-
seguimos. prevenir uma rentativa dos Lordes do Vapor de colocar moda 2
Irlanda em uma amdigio de Servidio Ercrma ano passado, Mas ard agora
exTaImos Vercendo o gierta i

() que me leva an ponto para o qual venlio conduzindo esta conversa: nio
pisso voltar ainda. Bste ¢ a minha genre; vivi com eles, lutei ¢ armisques minha

‘vida por eles. Talvex eu volte algum dia, mas aqui ¢ o lugar ao qual eu
pertendn agos,

Portm, eu mandei este pacoe de voltaem metr Tegar, Parg avisir vocs,
Nunca me esqued de uma coisa que Morrolan me disse hi muito. tempa,

Jalgo que pelon meus ossos e ainds me maném acoedado 4 noite, Unia vez
el disse que suspeitava que os Unseelic jif estava am e mndo. E que ele
ety gaslaido,

Assirn, desto-me na cana 3 noite, olhando para o teto, pensando em nosso
mundo — ¢ me lembro de eoisas que ndo faziam muirg soamido quando ey
astava A — a violénein sem sentideo, a crueldade apavorante ¢ o medo iracio-
nal — mas que agora, tendo luado contra a Corte Sinstra por tanto teripo,
tem um mau cheiro quase familiar. Como se alguma Goisa, em algam ligar
estivesse movendo ay pecas de xadrez do mindo com dedos loogos ¢ chens
de escamas, plinejando movimentos remonos com uma fieza reéptil, subjugan.
do & distorcendo algo bom e real emum mundo horrfvel e deformado inagi-
nado por ele mesmo.

Minha espada ndo’ vale nada contra o Unseelic em nosso mundo. Mas
minhas palavias podem obier sucesso phide o ago ndo pode. Pegue este livro;
mets desenhos, histonas, contos ¢ aventurs, Conte a nosso mundo que em
algum logar do ouero lado de um véu insubstancial, exdste um outro higar; um
Ingar onde o qué € bom e hontado nio morrew, ¢ onde os Flerdis aitida
vencem o Mal Pegue rodos 0s Jozos e Personagens sobre os quais falei ¢ nse-
Oy para contar 4 todos em nosso muado que ainda existe uma terra onde 2
coragent e a justiga prevalecemn; que existe um Jugar onde Anoy dourades bril-
hamichires ¢ lustrosos sabio sal,

Cone a eles sobre o Castelo Falkenstein.

Tam (lam
Castelo Falkenstein, Baviera
3de margo de 1870,
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O Drincipe & Fu
Escrevemos O
‘Grande Jogo’

"Por Dens, homem, vocd ngo pode simplesnsonte propor wmn idéia importante
cora) sex Jogo e enido tivi-la da brincaderial Coma wm cavallieivo, vocé deve isso
1 todos nes, apesar desse vetroceso. Tenho certesa que tim bomenn com seus talen-
tos — cory wiinbia afuita, clave — ¢ capas de fazer tsso fincionar sem esser dados

indgitaac!” — Sua Alteza Real, o Principe de Gales

u estava numa festa em Cowes (o lugar preferido da
nobreza européia para o iatismo) uma noite. As coisas
estavam comegando a desanimar, ¢ todo mundo 4 havia
experimentido todos os jogos populares entre a elite

nea-curopéia (uiste, esconde-esconde; paquera). Em

desespero, alguém lembrou que cu vinha de além do

Véu Fedrico ¢ me pergunton que tipo de jogos jogiva-

J mos em mew mundo, Al comeced a explicar os RPGs.

“E como fazer de conta,” eu disse, “Uma pessoa propoe uma situa-
cao imagmiria, E todos os demais contam aquela pessoa o que ele ou
ela fariam naquela situagao”.

“Mas ndo € o excitante,” proteston minha anfitrid. “Todos nos sabe-
mos o que farlamos em qualquer sitsagao!”

“Nio, nao,” expliquer. “A maior paree do tempo, vocd estd fazendo um
papel; um personagem que vocd representa na situacio,”

“Entao, voct faz de conta que ¢ outra pessoa?” pergunton um dos con-
vidados (acho que pode ter sido Sua Alreza Real, o Principe de Gales).

“Orimo,” disse aleuém. “E como uma charada!™ Tudo comegou a andar
rapidamente, 3 medida que en me atirava numa descrigio detalhada do
RPG ¢ do jogo de fantasia, Aré que eu mencionei os dados.

Lembro-me claramente de uma das sénhoras rer desmaiado.

Depois que a agitagio diminuiu, meu anfitrido ¢ Morrolan explicaram:
vitoranos mao jogam com dados. Pelo menos nio os respedtives, Dados sio
usados pela rale, pelos rufiGes, ¢ talvez pelo mal-educada do Napaledo I com
sett jeito desonesto de estrangeiro. Mas nenhum cavalheiro jamais jogaria um
Jogo com dados, e cerramente ndo os mencionaria na présenca de uma dama!

Houve um longo siléncio enquanto et ponderava numa forma de resolver
o problema. Finalmente a solucio me veio a mente. O vitorianos A0 jogam
dados, jogam cartas. Os jogos de cartas parecem movimentar a sociedade
nova-eyropeia. O pove da Era do Vapor joga bridge, uiste, canastra, poquet...
a lista ndo tem fim, Dados sio demoniacos, cartas nio sio problema, Questio
de culeura, v entender, '

Entio o que fiz? Reescrevi as regras de RPG para usar cartas em vez de
dados. E, eu sei, soa estranho para mim também. Mas ndo para essas pessias
que aimda duclam sobre questoes de honra ¢ colocam revestimentos nos pes
das mesas. Bu vivo aqui, renho que me dar bem com eles, eles sio meus vizi-
nhos, Um deles € meu Rei. Por isso, wenham paciéneia comigo,
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Que otima idéia!
Temos de
garantir que
1580 nio se torne
2l desmedidamente
™ popular,
2| sendo toda
a ralé vai
querer jogar
também!”

—Sua Alieza Real,
0 Principe de Gales

O que vous tem em suas macs € um BIG que e escrevi para-se represen-
tir persanagens 0o mundo do Casrele Falbenstein, Da maneis como ele €
jogado pelos verdadeiros neo-europens; devo acroscentar, Aré agora, vem
empolaindo o8 salies ¢ a5 salas de visitn das cagritals ﬁ.]:.m:rpa., o Red e

gozou dizendo que pode ser que e tenha fito nais pela-popularidade bavara |

chm este jogo do que Eﬂlqu:f wma das bamalhas ms quais o por cle. B
tenho que admitic que Luds com sua vividi imaginagio, amor pela comida e
habitos notivagos, i um jogador perfein., ol el I '
Ot s, depois que cle assimilo 2 idéia de que cle nem sempre seria ne tam-
b oy Jgp,

eoois =SA# aocial do déoulo
’:["ﬂu.humstgm:lu e colocar e a mew anfitriio numa sitkcio completi-
m

etite embamgoss com o Grande Fiaseo dos Dados, resolvi deizar o

coigd Quiets por om empe. Quands jsso acontecew, o Principe de
Ciales niio me rivow da situagio embaragosa, Thescobri, para meu esparito, que
Bertie tem um monte de opinites sobre praticamente tudo, © o projeto do
jopo ¢ wrna delss, Felizmente para mim, cle ambém possiia ment
sabre miitos jogos, especalmente agueles envolvendo cartas & sorre. Come i

devo ter mencionada, ele ndo fada parte do grupo de pessos: qiie parccia:

rtinidade com o ideia dos dados,
Uma Dringi
ctiramb-nos para 4 sala de visitas para beberdar vinho do porto e
furnar charitos (cu ndo fumo). “Deveriamos primeiro nos cmpenhiar”,
aegot Sus Alteza Real “para assegurar que nem todos sejam —
como direl — iguais neste Jogo. “O principe, como um o monarc, o
estid muito preocupado com e coisa de igualdade. Provalmente americana
demais, ele deve pensar. Sugeri que déssemas o todos o jogadores pma
selegan de habilidades, € dendssemos que eles distribuissem pontos entre si

“Horrivelmente complexa”, replicou o Principe. *Nio somos lojistas,
Thomas™. Ele considerou a idéia enere baforadas de charuro ¢ goles de vinha,
Finalmente s olhos se {luminaram, “Ahdt” ele disse. “Podemes fazer come
vocd diz, mas com ama diferenca. Ao fnvés de nidimeros, devemes deixar cjie
ada jogador decida em quais comsas cle ¢ bom, € em quais nio &

JE em todes as outras colss ele deve ficar na Média®” precipind-me. ©
Principe 0o goston da palayea "média’.

“Imaging que seja justo,” ele acabou por dizer. “MNem todos podem ser
rudo. Chsiniro a8 furblidades que vocd propoe, continuoy — nds as transfor
maremos nos proprios atributos que vm Cavalheiro ou uma Dama podem

LU T
i “E aquanio ds cuitras coisas,” prossegut. “Antecedentes, historias, posses?
Dieverfamos ter chasses de persanagens, ou melhor, profissies™

O principe pouson sea cilice com vigor., “Meu Bom Deus, deixs o8 Ussr
am ponen de imaginagio pars vanirl Nao bi penbum problema cm orgam-
Zurmnas uina tabela do que w8 pessods podem ou ndo podem ser m Desripio o
Imperio Briednico de Mister Craikshank, mas todos sabemos que 3 vida ndo ¢
10 simples.”

T possamos descrever algumas classes sociais ¢ profisdes gerais, mas
deixar que eles decidam como querem respresentar.,,” arisquc. _

“Exatamente.” o principe comegtnl 4 4 interessar pelo assunto, “Nada de
ocd fewn de ser it g ou soldady, Eles podern Gaer isso rodo dia,
Istrs & um trn‘rmE\u dle imaginacio, ¢ deve encorajar tar idilios."™ Ele se inclinog
para frenee na cadeira, nm brille de conspirigio nos olhos pdlidos. “Ea
mesmio,” confidenciou, “renho o intengio de fazer o papel de um famoso dere-
Ve

Lsser faria muito sucesso em Baker Strece,

“E quanto a0 resto,” ele continogt mm rivivel “deie-os decidic, Eles
podem decidir de que nagio e cidade eles wem, quem foram seus pais, como ¢
s aparEncia, comg se vestern, falam ¢ atuam.” O principe estva cmlnee
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voces americanos dizem,” ele compleou.
“Nem tudo, primo,” disse uma voz da soleira da porta. Olhamos ¢ vimos o
Rei Luis irromper na sala,

O Pei Juntase A Nos

56 estd faltando uma coisa,” disse Lufs enquanto se sentava i nossa frente,

“E 0 que &7 replicou o principe com uma sobrancelha levantada. Como
rel, Luis era hierarquicamente superior 2 um mero principe, mas Albert era
incapaz de deixar de ser o centro das atengoes de bom grado.

“Ora, uma grande paixao,” exclamou o Rei. “E verdade que vocé criou um
palco maravilhoso onde seus arores podem atuar. Mas eles nio t¢m roreiro,”
nenhuma razio para amar no palco! Por isso, proponho que acrescentemos
trés coisas: chame-as vdson ' itre: uma razio de yiver. A primeir seria wma
Grande Paixdo: algo que o jogador perseguird sobre todas as coisas, seja ela
Arte, Musica, Amor ou Honra. A segunda seria um Inimigo Jurado: o lade
sinistro que ele deve combater; que poderia ser um inimigo eterno ou uma
Organizagio que confronta o jogador ¢ o confunde. E a terceira seriam os
Objetivas do Jogador. Todo heror precisa de algo por que se empenhar, uma
razio para lutar contra um Inimigo Jurado e perseguir uma paixdo,” Ele se
recostou sorrindo, “E entio, o que voces acham:™

Albert saboreou a idéia e gostou. “S6 seu temperamento germinico
romantico ¢ melancolico poderia ter pensado nisso,” ele disse. “Mag deive-me
ACICSCENTar UM pequeno incentivo a uma ji grande idéia. Proponho que
fornegamos trés objetivos a nosso jogador: um social, um profissional ¢ um
recreativo. Desta forma, os objetivos podem estar em conflito entre si, ou tra-
balhar indirctamente para aperfeicoar um a0 outro,” Os dois monarcas sor-
riram um pari o outro coma dois gatos bem alimentados.

===

E foi assim que embarquei na arriscada carreira de criador de jogos do
século XIX. Antes que prossigamos para as outras coisas sinistras que foram
decididas naquela Noite Fatidica, gastemos alguns minutos para dar uma olha-
da em algumas das regras bisicas do Grande Jogo, ¢ 0 que vocd precisard para
jogd-lo corretamente

Fntrando no
Grande Jogo

"0 Grande Jogo: wm enfemisno parva o jogo de intriga ¢ quie £ o lado
sombrio da vida wa Eva Vitoriana. Tambem usado parn se referir as guesties de
polttica ¢ espionagem secreta, Usado pela primeiva vez por Rudyard Kipling ems ses
rormance "Kam" em 1901, u frase saiu oviginariamente de wma convesa gue tivenos
em Punjal em 95..."

Notas das Memdrias Completas
de Auberon das Fadas

envindo ao mundo do RPG. Ou, como é chamado aqui, o
mundo de uma auténtica Aventura Vitoriana. Nas pdginas
quie SEEUCM, VOU mostrar como voces podem se tornar aven-
tureiros no mundo do Castelo Falkenstein; como combater os
malignos Lordes Unseelie, encontrar Dragoes, frustrar
Genlos ¢ todas as outras coisas que eu fago de fato no dia a

enquanto cnchia nossos copos, “Ai acredito que temos rudo amarrado, como

preciga para

jogar

erao necessarios dois

barathos normais. A

razio ¢ dupla: pri-
meiro, como jd expliquei ante-
riormente, o0s vVITOTIANOS
respeitiveis ndo jogam dados
(de qualquer forma, seria difi-
cll achar um dado de 12 lados
em 1870, de forma que isso
nao me incomoda muito).

Segundo, como vocé vai
perceber, as cartas permitem
que vocé faga uma série dc
outros truques que os dados
nao, tais como trabalhar com
naipes ¢ empregar simbolos
para dererminados aspectos da
repreentagio no jogo. Claro
que vocé pode ter sorte com
dados, mas nio ¢ tio diver-
ndo.

Vocé vai precisar também
de cancta ¢ papel para tomar
notas, desenhar mapas e assim
por diante, Na Nova Europa,
nio exisre realmente uma
"planilha de personagem” nem
nenhum formulirio oficial,
pois ainda nido existe foro-
copia. Pode ser que vocé
queira sugerir uma, ou $o-
mente usar um daqueles
cadernos elegantes que sao
vendidos em papelarias, como
LSAMOS Aqui.,

s




que voce
precisara

Saber

Dalavras que
Empregarei ao Longo
,d_@ﬁtf‘: Texto:

* Anfitrido: a pessoa encarregada
do jogo. Chamade anfitriao pois ele
ou ¢la convida todos a irem a sua
casa para jogar. O Anfitrido nao
descreve apenas os eventos ¢ as
reagoes do mundo aos jogadores,
como tambem serd exorrado a
decidir sobre as regras (como elas
530) ¢ desempenhar os papéis dos
personagens que o0s jogadores
ENCONErAM em suas aventuras, Se for
ser um Anfitridao, vocd vai querer
dar uma olhada nas seges das pagi-
nas 167 a 180 para ver algumas
idéias sobre como ser um mestre de
SUCESSO.

* Jogador: vocd ¢ as outras pessoas
que estio jogando. Um jogo tem
normalmente seis jogadores.

* Personagem: a pessoa que o
jogador estard encarnando. Sua
“pretensa” personalidade.

* Baralho da Sorte: um baralho
normal usado para dererminar as
decisbes da sorte no je a0,

* Baralho da Magia: um scgundo
baralho usado para simular a
existéncia de energia migica no
jogo. Normalmente uso outra cor
ou outro estilo de baralho para
diferencid-lo do Baralho da Sorte.

* Habilidades: Pericias ¢ Habi-
lidades narurats que sio usadas para
avaliar o nivel de sen personagem
no jogo,

dia. Mas diferentemente de mim, vocé nido correrd risco de acabar decapitado
por um sabre ou engolido vivo por um Troll.
0 inves disso, voct vai se aventurar em seguranga em sua pripria sala
de visiras, da mesma forma que muitos neo-europeus, que hoje em dia
Ivem Aventuras como um passatempo regular. Vocé fard isso através
do poder da imaginagio, sua habilidade em se projetar no papel de uma outra
pessoa num outro lugar ¢ em uma €poca — um Personagem Dramitico
como ¢ chamado aqui — um personagem ficcional que voct adotard ¢ repre-
sentari em cada nova sinuagio com a qual o personagem se deparar. E a forma
defininiva do método de atuar, e depois que vocé souber os truques, podera
tazé-lo em qualquer lugar: em seu automorivo mgluanm ele resfolega pela rua,
no trem para Paris, ou até¢ mesmo na confortiy 1

sala de passageiros de seu
dirigivel enquanto cle viaja velozmente sobre os Alpes.
m de voeds toma-se 0 Anfitrido, um jogador ao qual sdo dados todos
os bons papéis no Grande Jogo: juiz, juri e criador do mundo de fan-
tasia que todos os outros vao compartilhar, Como Anfitrido, serd seu

rabalhg ifn:seﬂtar a Sitagio na qual todos os jogadores vao estar envolvi-
dos, seja ela uma missao desesperada para restaurar um Rei perdido ao trono,

como eu fiz; ou combater as forgas dos saqueadores Piraras Aéreos
Fredonianos quando eles se precipitam sobre uma cidade que vocés rodos
juraram defender. O escopo de suas avenruras em Nova Europa nao terd lim-
ites, exceto os de sua propria imaginagio, ¢ as poucas regras que delinearei
nessas paginas para ajudar a manter as coisas consistentes ¢ genuinamente da
Era do Vapor.
omo Anfitrido, vocé tem uma série de instrumentos a seu dispor; criac
todos os personagens que os outros jogadores ndo criarem (inclusive
05 viloes), usando-os para modelar e criar as Avenmiras que voce imagi-
nar. Voct também terd ¢ste mundo como instrumento, As histérias, gravuras
¢ descrigbes que juntei a estas Anotagbes para vocé se divertir, além de screm
um registro de minhas proprias aventuras, sao uma boa fonre de infermacio
sobre como o mundo do Castzle Fallenstein funciona. Eles também sao um
exemplo razodvel de como funcionam os Didrios. Por dltimo, vocé terd estas
ﬁrns, que reuni a partir das muitas Aventuras que cu desenvolvi como
1trido para meus amigos da Era do Vapor em festas e reunioes por toda
Nova Europa; um background de experiéncia que eu lhe oferego para usar em
SUAs Proprias aventuras.
restante de vocés serdo Jogadores no Grande Jogo: os atores de uma
histéria conjunta escrita por todos. Como jogador, vocé usard suas
faculdades menrais, seus poderes de visualizacio e capacidade de aru-
acao para fazer de seu pa]gt:] no Grande Palco algo
memoravel. Vocé ambém usard um Didrio, um
caderno especial no qual registrard as esperan-
¢as, sonhos, planos ¢ projetos de seu
Personagem & medida em que cle se aventu-
ra na Era do Vapor. O Didrio serd sua
forma de se tornar parte do processo criati-
vo que forja uma boa aventura, e pode até
mesmo ser a fonte de horas de diversio,
se vocés decidirem 1é-lo em voz alta um
ara o outro!
ortanto, junte sua wrma de amigos
decididos ¢ preparem-se para
empunhar o sabre e o revalver em
nome da Aventura. A noite é uma crianga,
A lua estd alta, e a Cagada Selvagem cavalga
em direao a sua missao maligna. Existem
Vilbes ¢ Génios para se derrotar, intrigas a
desmascarar ¢ Justica e Direito a serem defen-
didos. Citando Sherlock Holmes “O jogo
comegon”.
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Na Tradigdo
Literaria Vitoriana
DDG no Mundo do Castelo Falkenstein

a Era do Vapor, nio cxiste dnema, televisio nem jogos de
computidor. Ao invés dissa, o principal forma de diversio
para quase wodo o mundo ¢ a leirura, No espirin da Era de
Chiro, suas Avenniras oo Cagtefo Fallowrerm devemn SCITpe
ser tratadas como um tipo de trabatho de ficgio (na ver-
dade, os Anfitrites sio encorajados a criar seus’ proprios
"Livros”, wsando os Didrios ou cadernos que existem §
venda na maioria das papelarias), que assumiriam duas
fiormas: romances e historiay seriadas.

Um romance € nma longa série de sesshes de avenrura interconec-
tacas (chamadas capitulos) que levam a um final. Cads capitulo ¢ ligado
an praximo, de forma 3 ndo poder ser separmdo como wma parte inde-
pendente do romance. Um bom exemplo dé romance é Valta ao Mamdy
e (irenin Dis de Jilio Verne, em que cada capitulo depende deo pros-
mo e 3 acio como om rodo leva a uma concluzio definida.

As histdrias seriadas, por outrs lade, sio séries ado conexas de
aventuras {chamadas episodios). Os episddios sao independentes, mas
estdo ligado aos demais por usirem os mesmos personagens, Um bom
exemplo de hiscorias serpdas €fio us hiscoriag de Sherlock Holmes, de
Arthur Conan Doyle, Embom cada episadio das avenmras de Sherloack
Holmes (que eram publicadas semanalimente na revist Strand) fosse
uma historia completa, eles usavam of mesmos personagens, nto &
Watson e Holmes como protagonistas,

Como Anfitrido de um jogo de Castelo Falkestitein, seu trabalho serd
‘escrever” um romance ou historias seradas para Em:cﬁar SIS SCRSGES
de jogo. Seu trabalho serd definir 4 acio de cada capingdo oy epistdio,
conceber a5 cenas importantes que devem ser representadas em cada
parte, e poviar sen mabalho li[er‘jrin com um elenco de vildes, capangas
€ perspnagens incidencais interessantes, ENQUants seus togadores Flzem
o papéis de herdis & herofmas de sua obra prima literdiri,

MF:: antes, voce terd de aprender mais sobre o estilo de histona que
Va1 escrever. .

Amor Verdadeiro? Armadilhas Mortais? Escapadas
r um fio? Destinos Diores que & More?

O segrodo de se eserever nma histona (seja momance ou histdra sedada)
ne mitdo do Crerels Felbenres csol ooulio na estrurura dos velhes seefados
de suspense das ardes de sibado: um mengulho mortal num mundo de bata-
Ihas monumeritais, escapadas por um fio, armadithas mortais cruéis ¢ perigos
de gelar a espinha. Encontra-se escondido tambeém nma mradicio capa-e-espada:
uma tmistura de intrepides destemida, lutas de espada excitantes ¢ di T
sempre n::ip':r"[mu:mx, Mor uliimo, o segredo de escrever wma aventira
Falkensteintana pode ser encontrado nos grandes “épicos” de Hollywood ¢ na
imensy obra literdria Fjﬁr que inchin romances hisedrcos, aventuras mi-
litares pds-napalednicas; COMO Nos romances barates que 3 gente compra
nas baneas de jormiis.

O segunda melhor jeite de se rer idéia do estile de uma aventura
Eudleenstemiana & 1 qré a Jocadoes e alugar virias das fitas relacionadas neste
capitulo. Mis o melhor jein mesmo ¢ i aré sua biblioteca € retirar livios que
pertencem 4 Tradicdo Literarta Vitoriana!
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Fra do Vapor

preferidos por Tom

Um dis meus favoritos. Extstem pela
mienos trés versbes em video, 4 original em
branco ¢ premo com Ronald Coleman (2
melhor), 2 versio em cores com Stewan
Granger, mais vistow ¢ e versio "ol
e’ ity obscura com Peter Sellers

[heve haver ceniemas o vemoes de Holmes
nas neles (e quase pephom deles s uirece
oom eic), Obviamente, & melbores 530 =
versies clissicas em brinco ¢ preta com
Basi] Rathbone
|‘I II'-' T i £
Uma versio estranbamente metnedlica fl-
mads por Billy Wilder ¢ estrelada por
Robert Stevens. Vale a pend por toda
mardvilhosa tecnofogia de Vaporpunk
espines prisssnas. E (em minha opinio),
(senevicye Page et i:ipl.:'mliida.
: o

Hulmes feito com vere ¢ inkelipdncia na
versio man ongiml do Grande Deverive,
com roteiro de Micholas Meyer
Dinoseaeros! Moastmoa! Vitorianes! Misin
divertido, Voce nio pode perder
Um classico de Disney' com umas das me-

[hores vaportecmicas que existern. B fames
| Mason extd domo come Nemol

Nio perea, (s conseguir achar) Omo von
Besrmarck {Cliver Read) X Harry Flashiman

& Ul (Makoolm MeDeowell) nums panidis muje

) engraceda de Prsioneim de Zenda,

e e (30 oo s

Sl Vincent Price rouba 4 cona neste retran

Sl maravithoso de um verdadeiro Génio

S| Vitonane, o mesere de dirigiveis Robar,

el O Toe:

IS Sexn Connery como um vilio divinamente

| berdico realizande o miar assalea da £pacy

S| vitorim,

S| Seriado de tev dos anos 60, agors trans:
| formado em clissico, com o superesplia-

Bl cowboy da Era Vitoriana James West ¢

8| memites de engenhocas eleganes,

—

Os [lementos do
Melodrama Vitoriano

0 mundo de Aventura da Era do Vapor, a realidade ¢ muito miads

brinca e prea do que em nossa propria época. Por isso, cermos cle-

menees aparecerio inesperadamente de fempos em rEmpos mnné:{gu

Falkensteimiano. Fstes clementos s3o a espinha dorsal do estile "melodramiri-

oo’ da lireratura vitoriana, elementos Grels da nama, que capturam verdadeir-

mente 0 clima do género que mestres como Dickens, Disyle, Colling ¢ Verne
roemaram fumcso, .

Usando estes Elementos como parte de spa histdria, vood serd capaz de

aprender o aundnrico estilo © sabor da melodraminea aventurs czpm:-csp,ujn

da Era do Vapor. Com essas ferramentas em mdos, ¢ garantido que suas

hiseciriad serio recheadas de agio, suspense ¢ dos esforgos desesperados. que
este peénero pede.

O Vilbes sempre tém um plano maligno. O plano é sempre ficil de com-
preender: O Giénos querem destruir algnima coisa, causar mal a milhies de
WOCENtEs Ol cotiquistar o mundo; os espides prerendem conseguir um
do; um Cientista Louco quer liberar uma eriacicr Jeral que o Homem Nao
Deveria Saber Que Existe, Planos mialignos tém sempre que ter wn prizo —
wma quantidade de e
cles falharem, Coisas Terriveis acontecerdo, O primeiro passo em qualquer
aventura de Castelo Falkenstein ¢ definir 0 Plano Maligno, ou pelo mesos pis-
fas que levem a ele, Pormanto ¢ importante que o Anfitiio espalhe pelo menos
fquatra o cince pistas refierentes & sua natureza durante o jogn.

Um plann maligno sem um hmite de wempo, o perigo micoeiro ¢ um
ano que levard muitos meses ou At¢ mesmo wnes para ser conchiido, Ok
s tem de descobrir 2 natureza desse perigo antes que cle evolua aré se

transformar num plang malhigno final. Mais uma vez, o Anfitrido tem de espa-
thar pistas quanto & sua natureza para os jogadores. '

i &

tentar matar os herdis imedistamente, Serid sim-
wrar 08 herdis primeiro, Por isso, quan-
e, em yez de morrer, o herdl pqﬁ;l:l 15

O Vildes nunca
ples demuis, Eles sempre tenturdo cu
do um vilio atica ou apunhal um

sentidos de forma que ele ou ela possam ser colocados muma situagio sem

esperanca de escapardria. O herdi € entio aprsionado numa masmorma (de
forma gue possa tentar eseapar), ou n'mmmnia Armadilha Moreal com g
qual ele rem de hdar, Uma ﬁicmuu (& menos gue scpa Aventureira) é normal-
mente trancada em aposentos mais bonitos ¢ defrontada com um Destino
Pior gue a Morte.

Num melodrama verdadeirn, oy vilbes nuncs matam mulheres arraentes.
Nio, eles as ameagam com um Desting Pior que a Morte, o que normalmente
significa algum tipo de investida romdntica ou sexual indeseada; Um Vilio
Honrado sempre tentard se casar ou estabelecer algum tipo de relagio
duradoura com 4 Heroina. Um Vildo sem principios tentard forgar o barma
com a Heroina, o que se traduz normalmente mais por uma forma de tomada
vinlents do que estupro puro ¢ simples, envolvendo os ataques *folhetinescos”
de beijos forgados, um mque nude ¢ nma série de amesgas de que coisis ploves
sconteceran. Caso o pior venha a acontecer, serd sempre nos bastidores; com a
cena escurecendo no momento em que 2 heroing que dava pontapds ¢ gritava
& e, fgt_m‘\faim:c o ¢ fisicamente subjuzda.

limitada que os herdis tém para impedir o plano; se

\1
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Mortal:

Uma armadilha moral consiste numa simagao que coloca: os. heedis em
peripo de Morte Certa, mas de uma formm que eles eseefam completamenie
conscientes de cada passo dessa Morte Cerma, Una armadiflia mortal nunca
mat insmraneamente, a0 mves disso, cla mplice em algum tipo de ameaga
de longa duracia: um dispesitivo explosive, uma queda ptim poco, tm mons-
o prostes 3 ser solto, oy o que gue soj. Uma armadilha morel manca @
uma coisa simples; deve ter pelo menos dais ou treés passos que levario 4
Maorre Cerra: uma vela deve queimar uma corda para liberar uma serra
enomme; on of herdis sio pomeramente cobertos-com mel, e depois amar
rudos pard serem eomidog formigas, O vilio sempre sal di cena da
Armadilha Mortal, mas antes de fazé-lo tem de explicar seu plano maligno e se

yanghoriar,

Tods Armadilha Morsal deve trazer emburida vmis escapada wm .
Na verdade, wmy bos armadilha morml deve ter duas on trés formas de se
Escapar. Uma deve sempre ser uma possibilidade de sabvamento (no case de
voue ndo rer a intengio de matar osherdis imediatamente ¢ precisar de uma
desculpa para salvi-los quindo cles 3o descobrirem uma forma de escapar),
D € unia aremd, van aliadn ou ferrmenta ocultos (como um prego
enfermjado que os herdis podem usar para csgarcar as cordas que os pren-
dem). A terceira opgao & achar uma forma de anular a Armadilha Mol
El;imﬁmin-.: de funcionar, destigando-a bu interrompendo de alguma forma a
cadeia de eventos que provocari a Morre Cerma,

U Crupde: Pomance:

Diferentemente de qualquer outro tomance, um Grande Romance tem
um elemento completamente fora do comum. O Ser Amado deve ser 2 pessoa
mais maravilhosa que o heroi oo lering i conheceu, ¢ ambos devem se
apaixonar & primeira vista. Tem de haver pelo menos uma noire de romance
passional que ¢ a methor coisa que o herdt 4 havia experimentada, No encan-
ko, © herdi nunca deve chegar 3 ter um relacionaments permanente: o ser
Amada ¢ morto pelo Vilio; faz um Sacrificio Herdico para salvar o herdi:
desaparece misteriosamente, ou no fim da histdela tem de partic para " reou-
perar di trauma”, Tir em busca de outro desting” ou ate mesmo veltar para um
conjuge ou parerte docnte.

1 pante, o8 herbis devem ter a opormmnidade de enfrentar o vilio
num confronto direto, um desafio pessoal dirigido apenas a um dos heeais,
Este ¢ 0 erernamente popular doelo até 3 morte, no qual vilio ¢ herdd crzam
espadas em combane de tal forma que um dos dois int com certeza morrer s
mios do outro. O duclo pode ser com ou revilveres, ou atmives de
e refinado jogo de xadrez com pegas envencnadas. () duclo aré 1 mérte &
sempre um desafio homem a homem dingido dirctamente ao herdi; recusd-lo
€ covardia, e juntar-se a0 vilio para com ele conspitar & impensavel.
B

Diferenremente de um diselo aré a morre, um eombare perigoso nio pre-
‘asaser um confronto direro. Mas deve sempre acontecer nma sitnacio em
que s arredores 530 PEgOsos: nluma ponte estroits sobee um abisme: em
ama de um trem em alts velocidade; nas ameias dessrogadas de um rredo,
ou num submaring que estd afundando, Um combate periguso deve s
importinia a0 perigo externo, w0 3 lut em st A questio € seri que cle vai
cair, ser atropelado, afogarse enquanto et por sua vida? © Anfitrian deve
fazer com que o5 herdis ¢ vildes estejam constantemente sc cs o marn
030 escarregar e cair ou perder o equilibrio par causa do vento ou da dgua.

uilp = .le- =

Toda boa avenrura Falkensteimiana deve oferecer aos heris uma oporty-
midade de fazer um Sacriticn Herdico! fazer alguma coisa que provavelimente
significard Morte Certa oo Capruea, mas quic permiticd que uma pessoa
inocenfe escipe ou seja silva. Tsso seria alguma coisa do dpo defender somnho
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Boa literatura da
fira do Vapor

u seriz capay de [ear cirandp
|I|||1|f!‘ IjL' :“E[ﬂtllrl vitoireana
dhurante dias; 4 ls ¢ mfine, M

auin estio, em minha modestn opinan,
agueles que realmente devem ser ldas
prameir:

Do Teeers Lo,
Vinte Ml Lémmd Submnres &

Wiofte 3 Mundio am CHtenis [Has

On classicos de Jubo Veme {consepui que
cle aotografase os mews), Leia-os ja
Aventiras de Sherlock Hiolmes

Nunea houve melhor guidro da Erz do
Yapor que exe. B o8 misténios: aindz sio
desafiaddores, mesme depois de com anos.
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} Homem s
De HaG Wells, chien, Parccido com Jack, o
F.!tnrl.'ldllr e evisihafacdade, 1mma hiseeia

mvenmr malieo vitorang cassico. E o
filme e Genrge Pal rambérm € giemo!

O Jropon que [ Oninteefe
Hustora de G K. Chesterton sobre -

Enficil de achar, mas vake 2 per,

The [lshpan deses
D George Mac Donald, A avenmin insama
de Fraser pela vida e Bisteria vitoriana com

| soctcdades seereras e lideres misteriasoy,

hweri

quistas, detetives da Scotland Yard, |

|4 i
Ij" A o Citncsy voltada par o mal |

|\ Maiins do Temps it
| Ambientada em alzem momento poe ol [0
il da virada do sérmk, o clima aids & o do I

y | o Vikio de Tim Broww's Schiol Dy’ comi

(3 Prisioneino die Tenely
Romance dissico de aventurn de Anthony
Hope, ambiemado na Ruritdnia

Romanee de Edith Wharson sobre aexo,
escindalo e soxiedade na Nows Torgue v
rari. Bom para o bdo odo svenmen d
Era do Yapar

Um poocd fora do periodo de 1870,
mesme asim bom pare dar uma idéa do
iliea,
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o8 portdes do castelo contra uma mulridio atd quc a princesa possa escapar,
ou se anrar na frente da faca do assassino para salvar a hemina jovem ¢ cors-
josa, ou irromper num edificio em chamas para salvar a cnancinha que ficou
resi [4 dentro. Da mesma forma que as Armadilhas Moreais, os Sacrificios
Herdicos devem sempre oferecer uma chance de se escapar por um triz;
mesmo. que ele nio possa escapar, algo deve ser oferecido an herdi (tabvez car-
fs extras da Sorte para seu priximo personagem ou uma outra vantagem de

algum tpo), de forma que o sacrificio nao sefa em vio!

Flementos Sri IMecfo Vitoriana

mcluindo entre eles:

midquinas; apenas mais um sinal da aree do artesio,

do 0 cou. As engrenagens sio cnonmes e complexas, 0s pistoes s30 jugger-

de grava. Lembre-se: ao descrever qualquer coisst que tenha religio oom a
tecnologla da Era di Vapor, seja um veiculo, uma fibact ou aé mesmo uma

ferro com ormamentos barrocos, ¢ vocd ndo crmand.

ou is;

O linguajar da Era do Vapor ambém ¢ grandioso, expansivo e llorea-
15 B P

mdo em lerras maitisculis ou indlicas, ¢ ¢la ndo ¢ considerada insolica. A

FOMANCo ¢ a expressao herdica. Nio tenha receio de fazer longos discur.
sos, advogar o amor etemo e defender bons principios. Se seus viloes
nhirem ¢ disserem: “Maldito seja!™, suas herolnas suspirarem ¢ forem
mfalivelmente nobres, ¢ seus herdis mostrarem resolugio mdscula ¢ derem
ardens do tipo “Tirc as mios da senhora, scu patife!™, vocé estard com
meio caminho andado para entender a mentalidade da Era do Vapor.

ries (] 1w = Fortale: et

A Era do Vapor € uma época de mansicio entre o arcaico e o moderno, ¢
iss0 realmente transparece na arquiterura da época, Fibneas $30 construidas
20 lado de anngos castelos, € mesmo o8 prédios mais novos tém um ar
rococo que desafia a razio (Neuschwanstein € um exemplo perfeito disso), Os

| edificios da Era do Vapor nio podiam ser apenas edificios, ninham de ser

schiosses despencando do alto de despenhadeiros sobre 0 Rio Reno: vilas ceri-
moniosas assadas sob o sol romano; ou formalezas secrerms nos Baleds, Devem
hivver algapoes, paindis ¢ entradas secretas; chalés de cacada remotos, castelos
ancestrais ¢ prandes propriedades em abundinga em suas aventuras, Nio se
contente com um mero edificio, se voeé pode rer um palicio.

etoulos [
A tradigio literdria vitorana ¢ de um tempo em que todos se interessam
por ciéncia e invenighes; a propria idéia do método cxpenmental € um con-
ceito novo, ¢ o conhecimento em s ainda ¢ considerado uma extravagingia sé
permitida aos ricos. Assim, ndo € de se espantar que nesta época, 1 teenologia
seja algo que realmente inflama a imaginagio, Os submarinos 3o tio impos-
siveis quanto as mdquinas voadoras para o mepralidade da Era do Vapoar, ¢
A a—

Como autor de sua prapnia ficgio da Era do Vapor, vocd vai descobrir que
seus predecessores vitorianos tumbém lhe deixaram uma tica heranca de ele-
MERLS ACESSOMS ¢ instrumentos literdnos fantasiosos proprios de sua época,

O principal elemento do género, Em 1870, o industrialismo ainda ¢ uma
coisa pova e incompardvel, ¢ seus produtos ainda completamente experimen-
tais. A tecnologia ainda € t3o artesanal quanto dentifica, ¢ as maquinas da
cpoca refletem iss0: monstros imensos e estrepitosos feitos de ferro e
branze {os tnicos metais faceis de se trabalhar naguela época), mantidos
inteiros por rebites imensos e cada pega enidadosamente feita 4 mio, Nio ¢
incomum ver enfeites floreados ¢ uminuras em todo o revestiments das

O Vapor € a principal fonte de energia da Epoca, com seus jatos de vapor
superaquecido saindo de caldeiras primitivas ¢ a fumaga de carviio escurecen-

nauts monstreasos com vedagio de dleo, e udo € barnulhento, grande e cheio

madquing. de caleular, enfatize o fato dela ser grande, barulhenta e fisiea de

do; esta ¢ uma era na qual a Rainha da Inglarerra sublinha e coloca quase

mente virorana salta auromaticamente Eam a frase }z,ralﬂizﬁm O gesto
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ambios povoam as paginas da lireratura » Um automarivo de baixe

padrio € o exotico para a mente do século XIX quanto um ¢ anti-radar o

€ para nosso gosto embotado do século XX. 4 ligio é nao ande quando pode

ter wma maquing movida a vapor para levi-lo; mdo tme um bareo quando

E;ﬁ:mnba:mr num pavia de Lo movido 3 moighos de vento: & nao vse um
quando pode viajar de Zeppelin.

|% F‘@Hiugﬁ Nndacicim:
 enquanto estamos filando nisso, nio se esquega do lado mais sinistro da

ciéneia, oy Dispositivos Diabdlicos ¢ as Invencoes dos Viltes da Era do
Vapor. Para cada novo ¢ surpreendente avanco teenoldgico paea aliviar o
Fardo do Homem existe obviamente o Conhecimento Proibids cujos seyrres
dos o Homem Nio Deveria Saber, o reflevo dos sentimentos ambivalentes do
homem da Era do Vapor sobre esie novo mundo de mudangas subvertendo a
O Fstabeleada. o a painio humana ¢ o poder Cientifico se unem,
o resultadn ¢ geralmente sinistro ¢ perigoso, amescando mdo Ui £ Vitoriann
midio mais preza. Assim, lembre-se sempre de mostrar tambéin aquele lado
mais sombrio da ciéncia desviada para o mal, gue den errado,

i A
A Era do Vapor é ambém uma Ery de Exploracio: toda a Africa contima
desconhecida, bem eomo uma grande parte do Oriente, com suas civi lizapoes
Aantigas € misteriosas. O homem estd se esforcando para chegar aos plos usan-
diz o diriggivel, explorar o fimdo do mar com o submergivel e penetrar as seivas
maiy profindas com automonives ¢ trens, Existe tanm coisa ainda desconhec-
da; e quem sabe dizer que novas terras podem ser encontradas e corcio de
Boméu, a parte despovonda da Austrdlia, ou até mesmo no cenrrn da Terra?
Trate o mundo como um fuear nove e inexplarado, repleto de aventuras
insalias, © vocé terd centenas :i noves uganss para onde viajar em sus procu-
ra pela emogio da Era do Vapor!

Os Blocos componentes de sua Histdris

Ate agora, olhamos para os clementos necessarios para fiee am historia
funcionar. Mas agara precisaremos de algumas coisas 4 mals para austr coes
clemenros pum todo coerénte, Voltando i rafees cincmﬂngz—,iﬁms dir jogo,
vamas tomar emprestados algins termos que sio geralmente isados para
descrever coisas come elas sio feitas num flme ¢ ndo num livee, Tsmo porgue
apesar de ser uma invencio liverdna, € s bisciria do Casielo Falbenstesn sem-
pre Tepresentada pelos jogadonss ¢ o Anfitiio mais como um filme ou wma
pega teatral,

Dalco ou Nos idores

O primeiro bloco pars construcio de uma hisedria Falfetistetniana € a idén
de "paleo” ¢ "bastidores”. Ox eventos que acontecem o paléo 530 eventos dos
quats participam; os jogadores (nos papéis de seus personagens) € o Anfitrido
(mus papéis de mdos os viltes e do elenco de apoia).

Eventos de bastidores sio aqueles que acontecem quando o Anfitdao ¢ o
jogadares estio separados, ou quando nao hi uma sessio de jogo em anda-
mente. O evenros de astidores podem ser representados de tris formas:
coma um gventa independente enrre dois jogadores que nio envolva o
Antitriio; como a "passagem de uma certa quantdade de tempo” assenids
entre © Anfitido ¢ um jogadar especificn on um grupa de jogadores; ou
COMO wma visio onipotente especial descrita pelo Anfimao para permirir que
o jogadores vejam algo que cles normalmente nio weiam sido capazes de ver
(EOmo um Acontecimento anterior descrita por Uma tereeira pessod que o
presenaioun),

Cenas

As aventuras de Costelo Falkenstein 30 representaday em Cenas, o présimo
componente de nma historin. Uma Cena € um frasmento diseinto de-atividade
{ue dcontece num Gnico cemdrio; por exemplo, uma cena poderia acontecer
A masmorr, ou ga mralha de um castelo, mas 4 mesma cena nao pode-

€6

""j'lll_ e

enho

um
reciprocador
numa mao,
um sabre na
outra, € um
Ornitoptero
COm rotor
helicoidal
danado de bom,
para me levar
onde for
necessario.
O que me diz
de voarmos
sobre 0 Canal e
enfrentarmos
esse vigarista
inescrupuloso
em Seu proprio
escondertjo:”
—Capitio Fortune
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tia acontecer em ambos. Come uma regra prética, toda vez que mudar o palco
dos acontecimentos em sua aventura (como mudar de um apartamento em
Saville Row para uma rua coberia de neblina), vocé terd mudado de cena,
Voce s6 pode representar uma Cena de cada vez, ndo pode pular para frente e
para tris; ao invés disso, vocé representa tma cena até onde for possivel, ¢
depors corma para outra cena, capitulo ou Episodio € composto de uma
au rais cenas. Uma cena nunca tem uma duragao determinada; cla simples-
miente continua até que o paleo dos acontecimentos mude.

_ _Dxmtcmmms.cadapam’d m’manccdcfézr:rmisasparafazcra
acao progredir. Isso € feito de forma razovelmente livee; nfio existe a vez de
cada um, a menos que isso seja importante para a seqgiiéncia da agdo (nesses
Casos, cada personagem representd sud parte na ceng comegando por -

q’Frﬁ tem o maior nivel de habilidade em Percepeiio, sendo que aqueles que
tem Percepeao igual representam ao mesmo tempo),

Ao invés de usar turnos, todos os participantes da cena terdo chance de
falar 20 mesmo fempo como se estivessem tendo uma conversa normal (em-
bora, come uma cortesia, a maioria deles deixard o anfitriio falar sem ser
interrompido toda vez que precisar). As pessoas que nao fazem parte da cena
devem anecer quictas e nao interronipé-la aré que chﬁgm: s VeZ no
E;i;::- No entanto, elas grdcm escolher representar suas prapriag cenas de

idores (usando seus didrios para relatar 0§ cventos e didlogos), contanto
que ndo precisem do Anfitrido para representar nenhum papel nestas cenas.

Locagoes

Locagoes sio os lugares onde a ago atontece. Pense em cada locacao
como um lugar distinto em seu mundo da Era do Vapor; um local ande a
Cena acontece, Vocé pode voltar as mesmas locaches diversas vezes, As
Locagoes tambeém podem ser consideradas como estiidios de cinema, mas
fuma histiria Falkenstoinann sio geralmente representadas por mapas da
lotagio ou por quadros ou fotografias que possam ser desenhados ou colados
no caderno em que voce estd eserevendo sua historia,

Cortes

Vocé nio predisa representar tode a agdo de uma histdria. Os Anfierides
podem também saltar cenas intermedidrias e Cortar para a proxima cena
Impartante; por exemplo, se os herdis forem nocauteados no Grande Pétio do
Castelo Anthrax, voce nao terd de mostrar as Cenas deles sendo carregados
escadania acima ¢ pelo corredores. Pode cortar para a prixima cena impor-
tante: cles acordando na torre escura do castelo, mios ¢ pés presos a uma
parede. 50 os Anfitrides podem fazer cortes.

Qutra opgio do Anfiido ¢ o Corte para Despertar. Quando ¢ ferido
além de sua capacidade, um heréi nio morre; cle desmaia, desperrando na
prosima cena. O tempo que ele fica imconsciente ¢ dedidido pelo Anfirtrifo; se
ele quiser, 0 herdi pode fer estado em coma até ter melhorado um pouco, ou
podemn ter se passado apenas al MINGToS,

Uma terceira opeio do Anfitrido ¢ chamada “Cortar para:® Ela permite
que o anfitrido mova insantaneamente a acio para um ouro grupo de perso-
nagens ¢ deixe que cles ¢ tem aquela cena. O “Corte para™ ambém

ser usado como um “Corte para Tereeira Pessoa™ ou flashback, na

qual o Anfitrido descreve uma Cena da qual nenhum dos personagens partici-

muts que lhes permite visualizar como se estivessem assistindo um filme ou
endo um livro, enquanto outra pessoa que estava I4 descreve os EVENLos.

Instrugdes Cenicas

Sio os parametros fisicos da Cena: o tamanho da locagio, a velocidade
ou 1 distincia que os personagens podem se deslocar numa cena, ete. Como
em geral 45 cenas niao acontecem num periodo especifico de tempo, 4 me-
lhor forma de lidar com ¢ssas questoes ¢ usar valores realistas como
quilémerros por hora ou mmﬂél‘ur minuto, em vez dos abstratos "merros
por turno” usados em outros RPGs. Preparel uma rabela (v, coluna lateral)
com a velocidade da maioria das coisas na Nova Europa, mas cla deve ser

usada apenas em dltimo caso quando voce nao se sentir 3 vontade para fazer
apenas uma avaliagio.
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‘Moralidade beisica; eles estio dispostos 3 sacnficar seus principios de acordo

o mundo do Castelp Falkenstein exisem s tipos impor-
tantes de pessoas: Herdis, Heroinas e Viloes. Todos
refletem o estilo dessa era de outrom o sentdo que eles sio
verdadeiros arquétipos do Bem ¢ do Mal, representando
seus papéis no Grande Paleo, pum mundo de moralidade
relativimente clara. Eles 50 08 "Dhamats Personae” — os
Personagens Dyamuitecos assim chamados pela primeira vez
pelo grande pocta ¢ dramanirgn Robert Browning, aguelis
ﬁﬁ:m que definem o romo de poderoses Impénios ¢ mudam o curso da
rii,

Nesse grande paleo, os herdis fizem o bem, os viles fazem o mal, e seus
cuninhos ninea e Crivsam, evcerd em combites mortais. Nom universo da
Era da Yapor de yerdade, as coisas 5o Pretas oo Brancas (¢ ent letras
niaiisculas), Nessa realidade, o Bem combate o Mal, o Cermo derrota o
Errado, e as Coisas sio realmente feitas pela Honra, para a Rainha ¢ a
Mieria.

Herdis ¢ Herpinas: isso ¢ o gue vocd estard representando neste
munda (embora também faliremos sobre os bandidos). Perceba que
quando falamos Herdis, queremos dizer Herdis; na ficgio da Era do
Vapor, nio cyiste nenhum “anti-herdi' desagradivel, sem principios, ¢
quase mau. Fsra & sua prande chance de subir a0 paleo da forma mais
grandiosa ¢ herdica: para combarer o mal, garantic que & justica seja fiica,
¢ empunhar seu sabre o campo de honr. Fagt o melhor que puder!

Herois

s herois vitorianos vém em trés versies: Herdico, Trdgico ou

Defeitucono, Para ser verdadeiranienie Era do Vapor, nio existem

ourras nﬁ’;ﬁ disponivess. Como um Jogador do Grande Jogo,
vocé terd de decidic em qual dessas s categorias vock se encaixa.

Um verdadeiro Heroi Herdico acredita na honra, 0o jogo limpo ¢ ma
consa certa, Vool nunaa o verd esgueirando-se silenciosamente aré o vilio,
nio senhor! Tsso ¢ covardial Herdis herdicos sio eternaments otimistas,
t#m principios definidos ¢ sempre jogam limpo. Eles ferem o5 ou-tros com
mito e evitirao matar sempre que isso for possivel, Bons exemplos
de herows: herdicos sio Rudolph Rassendyl, John Carter de Marre, Sherlock
Folmes ¢ Phileas Fogp de Volta ao Mussdo em Ottenta Dias.

O Herdi Trigico ¢ um personagem herdico com um lado sombric,
algo que the deu permanentemente tima visio feroe da vida, Pode ser que
ele renha perdido uma amanee, sido injustamente aprisionado ou acisadi,
tin de alguma forma amuinade pelo Destno ¢ g dia dos outros. Apesar
de seus principios serem os mesmos: de qualques outrd herdi, seus métodos ¢
estilo sao muito diferentes; ele se veste de premo, posta-se (ndo espreity) nas
sombras, ¢ mata quando achar que ¢ necessdrit, Ele ¢ sombrio, sisudo ¢ car-
rega uma aura de mistério para onde quer que vi. Mesmo assim, ele sempre
fard 3 Coisa Certa ¢ poce-se rer corteza de que ele sempre terd principios como
0 herdi herdico. Um bom exemplo de herdn mrigico ¢ Hearheliffe no Merrn da
Venras Uivarites.

Os Herdis Imperfeitos sio aqueles que tém alguma coisa filkando em soa

com 2 conveniéncia. O que diferencia um Herdi Imperfeito de um anti-hersi
maderno? O Herdi Imperféito sabe que estd Fzendo a coisa errada, © se
arrepende; ele tenta compensar sempre que possivel, Se touba de alguém, ele
poe 0 dinheiro secretamente auma caixa de colets no dia scpuinte. Se vé
alguém chm problema, ele pode virr as costas, mas depois ele voltard para
ajudar (diferentemente do Herdi Herdico, que se envolve imediatamente), A
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diferenga mais importanee entre Anti-Herdis ¢ Herdis Imperfeitos ¢ qiie o
Herdi Imperfeito procura a redengio; ele quer fizer a coisa cerea, mas ndo tem
forga moral suficiente, ou o Destino conspira contra ele. Quande é um Hemi
Imperfeito, vocd pratica constamemenie pequends ats e bem para compen-
sar suas falhas nas outras coisas. Um bom exemplo de Herd Impertentn é
Harry Flashman (da maravilhosa série Fladmman de George MacDonald
Fraser.

Heroina

mbora sempre adotem os mesmos altos Principios dos Herois, as

Heroinas vém ein embalagens hoviramente diferentes (como convém §

s aatirezd formining). Na oradigio vicorana, suas nanrezis <io Um
pouco mais refinadas ¢ seus métodos um powco menos dirctos (embora isso
nio as mmpega de pegir num revilver ¢ brandi-lo com entustasmo quiandis
surge a necessidade). E obviamente, vocé sermpre pudc CItiE Por represeitar
uma heroing a partir do molde masculino: uma Heroina Herdica como
Marianne. As heroinat podem pertencer a um destes quatry Hips principals:

A Heroina Inocente: essa dama ¢ uma heroina porque ela € inocente de
coragin. Ela ¢ boa porque nio sabe ser de outro jeito, E honesta, franca,
amigdvel ¢ refinada. E quase sempre linda. Bons exemplos deste tipo sio Lucy
de Dricula ou a princesa Flavia de € Prisioneiro de Zendda.

A Heroina Inteligente: espirituosidade, brilho ¢ charme sio as marcas
regstradas dessa heroina, Ela conhece o munde; cla ¢ capaz de flermar, mats
oy que sair-se bem nuima conversa, e € bem versada nas maneirts, convengies
¢ modas da época, Mesmo assim, ela ¢ também amdvel, honesta e determing-
da a ver a justica feita. Um bom exemplo de Heroima Inteligente ¢ Irene
Adler em A Seandal i Bobeni

A Heroina Trigica: nio € a mesma coisa que o herdi migico; a heroina
trigica foi vitima de uma grande iniqtiidade: sen marido foi morto, a fortuna
de soa familia deseruida, ow el teve sua vida pessonl armuinada. Ainda assim,
ela continua a fazer o gue ¢ certo com firmess ¢ paciéncia, apesar de suas per-
das. Ela € nobre ¢ honrada. Um bom exemplo de Hernina Trigica poderia
ser Mudame Bovary.,

A Heroina Imoral: ¢ a mulher injustigada. Ou a mulher com um passado
escandaloso: um divircio, um amante, ou possivelmente um filho ilegitimo,
Mesmo com roda o sociedade rarndo-a com superioridade ou cnchichande
a5 suas costas, cla ainda segue seus principios ¢ faz a woisa cerra. Como o
Herdi Imperfeito, a heroina imoral quer ser redimida para ser novametite
aceita pela sociedade. Bons exemplos de heroinas imorais sio a condessa
Olensler de Tdade de Inovéneia ou a misteriosa condessa de Visdes de Sherfock
Hilines,

Viloes
6es, Os caras de chapéus pretos. Bandidos bigodudos que sio a
cncarmagio do Mal. Pars o munido branco ¢ preto da literamura da Era
do Vapor, a vilania existe para ser combarida e punida pelos Herdis
sempre que ela mostrar sua cabeca horrendal

Mas nem rodos os bandidos vitorianos sio Seidley Whiplashes que ficam
mgarelando maldesamente sobre o aluguel nio iﬂﬂu' i amarratder a heroimg
nos trilhos da estrada de ferro, A maioria deles € sofisticada, inimnigos
perigosos com desejos implaciveis ¢ grandes ambicoes que vio muiro além de
ganhar a Escritura da fazenda. Eles podem ser agraddveis, da mesma forma
:]uc o grande Mal pode ser muito amacnte s vezes, Existem dois tipos bisicos

e Vilbes: o Honrado ¢ o Sem Principios.

Um Vilio Honrado ¢ tio perigaso quanto o sem prncipios, mas tem
alguma ética. Ele sempre renmard se casar ou constrair um relacionamento per-
mariente com 4 heroina que esti ameagando com um Desting Pior que a
Marte. Ele nunca marard um herdi quando este estiver inconsciente ou
desprevinido, preferndo capuri-lo abertamente ¢ manté-lo prisiorciro. Ele
wio se rebaicard 3 wormm. Também evitard ferir inocentes se for possivel, con-




FEniG guc estoja comvenedo gue eles sio realmente inofensivis, O motvos de
urn Vilko Honrdo tioamente sio monetdrios: eles deseqam foder, Vin

o Destorra do mundo. No entanto, um vilde honrade pode ser redimido se
o fizerem compreender o erro de seu comporamento maligno. Exenprlod e
4ilin hoarado podem ser o Capitio Nemo, Robur o Conquistador, Conde
ven Bismarck ou Dugue Black Michael de Pridasing de Zoide,

O Vilio sem Principios nio rem escripulos, Ele tormurard ou matard um
herdi indefeso. Ele tomard liberdades e tentar "deitarse™ com aquialquier heroi-
I e mver @ sua merck. Ele ndo se importa com inocentes. Stias motivighes
S peralmetite de pafines, momerida, ocasionalments mescladas com sadis-
mo ¢ vinganga, E-cle ndo pode ser Redimido; el déve sere aprisionads ou
destrufdo pesarosamente. Exemplos de Vilies sem principios seriam Fu
Manchu, Professor Moriarty, Coronel Apgustuy Moran (" bomem muiy
mrir it i faplaserra, Warsm™), o feiticeing Alesrer Cromwley ol o conde

DIRSONAGENS DE ADOIO

Pcrmm.gcm de apoin sio todas as outras pessoas que completam o
ambiente de uma Cena, S3o os lojistas de quem se compram as coisas, o
pobicial ma esquing, os crmmnosos que abordam os herdis oo been, e as
varias pessoas que formam o elenco de apoin de qualquer dransa.

O capanga ou teneate: um vilio sccundlinio em treinamento. Ele rrabalha
para ou com o vilio para seus proprios fins, ¢ pode ammicgod-lo para atingic
seus proprios abjetives. O capangs raramente ¢ honrado e poucas vezes redi-
miyvel. Uiny bom exemplo de capanga seria Ropert von Henran do Pridoiein
de Zenda,

O inocente: da mesma forma que a heroing inocente, ce ¢ uma pessm
buz de alguma forma ameagada pelo perigo traigoeito au pelo plano maligno,
Os Inocentes existens para que os herdis possam desenvalver suficiente reridio
moral para perseguir o causadores do Mal ¢ fazé-los pagar,

O amigo fiel: sempre leal, amigivel, ¢ o o brilhanre. Ele csti i pam
dar uma mao quando o perigo ataca, e em geral atits muito bem com uma
pistola. Um hom exemplo deste tipo ¢ o dr. Wamson das hiseoriae de Sheelock
Huolmes,

Crindos, Lojistas ¢ Ajudantes: nos bastldores da vida da Fra do Vapor
cxastem coitenas de lojisms, grvemantas, mordomos ere, plirs manter a8 coisis
Andando.

A Lei: Ny pessoa de um gendarme, guarda ou policial de esquina; a Lei
represeie 4 forga da ondem ¢ da justica ofidal. Fvstem detetives alstingids-
mente inteligentes para perseguir os malfeitares, policiais corajosos o
inflexfvely para levi-los & justiga e jutses severos pars pronundar uma sentenca.

A Dama em Perigo: uma dama inocente, ameasada por chantagem ou
cotsa pior, U dos elementos principais do génern melodramition, precisin-
do consrantemente da ajuda de traficantes de escravos, viciados em drtagras,
Citning on a rale do crime, .

A Mulher Misteriosa: A mulber com um passado: um segredo sombrio
que vicd deve se bsforcar para desvendar. No enmanto, cla o guarda mito
bem, ¢ 0 custo da descoberts poderia ser loral. Um bom exemplo (embara tm
poeo for de época) poderia ser a notdria espia Mata Hari,

Bandidos variados e a Ralé Criminosa: os assistentes dos Capangas ¢
do Vilio, on apenas homens e mulheres de moral baixa e uma tendéneia 4
vinléncia. Personagens rudes: moradores de favelas dio sub-mundo da Nova
Europa, com reciprocadores engatilhados e o impulso para usi-los na busca
o eriminalidade!

Dleu para pegar a idéia agora? Otimo, porque € hora de passarmos ao
proximo passo: a criacio de um Personagem!
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Vocé nao vai
escapar impune
deste ultraje!
Neste
momento,
enquanto
CONVErsamos,
meus aliados
estao se
preparando
para destruir
sua criacdo
diabdlica e
arruinar seu
plano imundo!”

=
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—Inspetor Algermon Montanard,
da Sirere

i

demonio!
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O que € um
Personagem Dramatico ?

ars citar o bardo imoreal, O srends mda o i
palen e Toelos a7 fowsens © maderes, wsevor sfores,

Se faso & verdade, esta & sua hor oo paleo
O grande pocta vitoriano Robert Browning
descreven ama e dhpmdtics (oo Pémsonageim)
como um papel que um escritor assume pelo
tempo e dur um poema, peca ou hisedrin, Comp um: Jogador
numa aventura de Camelo Falbendem, vocd fambdin se tormard
l.p:'l cf.cumt_ eriando OF personagens que ido, mesmo que por
apeneat algumas horas, sulsie 30 pales. Sua tarcf) serd oriar um

personagem realmente grandioso, de forma qoe quando chegr
Fih Ve, s performance serd verdadelmmente memoravel,

Como Criar um

I Dersonagen Dramdtico ?

st & & parte divertida. O primeing pasio €

dar urna olhads nos exemplos de personi-

gens da piging 145, Elas sio wdos exem-
plos de babitnes tipheos do mundo do Gasels
Falkensmicin. Estes exemplos foram incluidos para
e dar ama wdéia de coma criar seu personagem dramitico da
Ern do Vapor corrctamente. Além de uma dgsrn';.’iu.. A%
amostris inclhiem coisas titeis como sugestdes de quais seriam
os naipey (ou habilidades) mais fortes do personagem, o que
eles poderiam ter entre seud bens pessoais, o que podem estar
cscrevendo em sens didrios, & por dlimo, a8 rades pelas quais
pedem estur viapando com o8 ontros personagens.

Lembre-se, 05 exmemplos devem servic como s, ndo camo
personagens completos! Sinta-se § vontade para alteri-los, cor-
righ-log tm mmadi-los de qualquer forma pars que eles figiem tho
comadizentes com sua visio pessoal quanto vocd e 0 Anfitriio con-
cordem — o1l até Mcsme para criar Iovos Persmagens;
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Dramaticos

Alguns Dersonagens

i1 i | qt'!l.l"q.:{{'ll CNCONITam-sc Apenas ﬂJ.EILIIHr'I;S p{)&ﬂi'
bilidades de personagens dramiticos que vocé
pode querer representar numa aventura, Eles
si0 apenas alguns dentre os virios tipos de personali-
dades da Era do Vapor que encontrei em minhas via-
gens. Também descrevi o que considero serem seus
naipes mais fortes (coisas nas quais eles sio bons), os
bens que ¢ mais provavel que eles carreguem com eles,
um pouco do que pode ser encontrado no tipico
dianio que cles podem manter, ¢ finalmente,
as razoes que podem ter para estarem
envolvidos numa avenrura.

Sinta-s¢ i vontade para inserir vari-
acoes, s¢ voct procura manter-se fiel
historia. Nao estou dizendo de forma
alguma que todo hussardo ¢ igual
40 outro, mas 18so lhe dard uma
id¢ia do que existe por ai. E ndo se
csquega que esses tipos nio sao
mutuamente exclusivos.
Encontrei Aventureiras Nobres
teomo Maria-nne) e alguns médi-
cos cscritores (como  John
Warson) rambém.

Aventureira
Vm:f: logo percebeu que existia
mais de uma forma de uma
"mera mulher" ganhar a dianteira
fesse mundo de "homens', ¢ isso sig-
nificava wfringir as regras. Por isso,
voce suspendeu as saias e desenvolven
as pericias de espada e revolver em vez de
flerte ¢ riso aferado. Vocé participou de
guerras, comandou belonaves, e ¢ capaz de
montar, esgrimar ¢ lutar tio bem (se nio
melhor) que qualquer homem. Vocé ambém se
diverte onde ¢ quando encontra diversio, ¢ nenhuma
convengao social € um obsticulo para vocé,
* Naipes fortes: Esgrima, Tiro, Carisma.
* Posses: Espada, um par de revélveres (pepperbox),
um cavalo veloz, um uniforme de homem feito de
forma a mostrar seus arributos fisicos. ¢ dois vestidos
bonitos para os momentos em que vocé estd fora da
estrada.
* Em seu didrio: suas aventuras pelo mundo afora,
com nomes de amantes, descrigoes de suas batalhas,
seus matores desafios € uma lista de seus investimenros,
L ]| com os quais pretende se sustentar depois que sc
e aposentar.
1 argm: esta aqui: pode ser que vocé estivesse s em
| busca de aventura. Pode ser que vocé tenha concordado
em trabalhar com os outros para se vingar de um
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Inimigo comum. Pode ser que haja dinheiro envolvido,
ou uma oportunidade de provar que vocé ¢ tio boa
quanto qualquer homem.

Anarquista
Dc‘sdn ue entrou pa universidade, vocé sabia a
vcrdagc: o homem foi feito para viver livre da
corrupgdo opressiva de Leis e Regulamentos insignifi-
cantes! Vocé dedicou sua vida 2 realizacio desse
nobre fim, esforgando-se para remaver gover-
nos ¢ monarquias do poder por todo o
mundo. Suas armas sdo muitas: o panfleto
¢ o livro para espalhar sua mensagem
para aqueles que tém dividas para
escuti-la; o revolver ¢ a bomba para
destruir aqueles que se opdem a
voce, Um dia todos os homens
serao livees da tirania — voce
cuidard para que isso acontega.
* Naipes fortes: Tiro, Educacao,
Carisma.
* Posses: espada, revolver,
manto, duas bombas, uma bolsa
cheia de panfletos ¢ um' exemplar
do Das Kapital de Marx para
servir de inspiragio.
* Em seu didrio: listas de células
anarquistas ¢ sua localizacio,
planos detalhados de assassinatos, e
divagagoes vagas sobre a teoria
Anarquista/Marxista,
* Porque vocé estd aquiz a causa da
anarquia deve avancar em todas as
frentes! Talvez vocé consiga atrair os
outros para seu lado, talvez vocés renham
um inimigo comum; afinal de contas, 2
Prissia ndo ¢ um dos governos mais sistemai-
zados que existem? Ou quem poderia suspeitar
nesse grupinho mundano que um de vocés era um
perigoso anarquista? Nao os agentes do Czar, com
certezal

Drownie
Ewci‘. seria um bobo se ficasse brincando nos cam-
pos o dia todo! A vida de um brownie é melhor
aproveitada com grandes trabalhos, drimas piadas ¢ a
arrumagdo da casa ou da fazenda. Atrds dos bastidores,
¢ claro; ndo seria mal ter um desses enormes mortais
seguindo-o por toda parte enguanto vocé faz seus mila-
gres, seria? Além do mais, cles deixam dinheiro para
voet, em vez de queijo ¢ uma tigela de leite!
* Naipes Fortes: Tiro (com muni¢io élfica), Percepeio
e Furtividade.
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* Poder Feérico: Realizar um grande trabalho. Com
este poder, vocd possui a habilidade de fazer o trabalho
de muitos homens numa sé noite. O nidmero de
homens depende de seu Nivel de Poder, ¢ a tarefa tem
de ser realizada entre o por do sol e a aurora (assim é 4
tradicao),

* Posses: um terno de folhas, pelo de camundongo, ou
casca de bérula, Se passa mais tempo na cidade do que
no campo, Vocé pede ter um termo de roupas de boneca
aleatoriamenre descombinadas que foram roubadas
(nunca dadas a vocé); um estilingue ¢ uma bolsa cheia
de munigio éifica.

* Em seu didrio: montes de advinhagoes clabaradas,
brincadeiras de mau-gosto e histirias absurdas. Vocé
nio ¢ muito de escrever: voct s6 mede trinta céntfme-
tros € as penas sdo muitas vezes maiores que voet,

* Porque vood estd aquiz os seres humanos sao muito
mats divertidos do que os cerimoniosos Lordes
Feéricos. Voce pode pregar uma peca neles ou ajudi-
los, que eles nio tenram reduzi-lo a migalhas em rerri-
buigao. Talvez haja uma pesson no grupo que vocé
tenha escolhido para gjudar ou arapalhar, embora tome
cuidado para ndo dexar ninguém veé-lo. Ou ralvez vocé
tentha decidido seguir o grupo de perto ¢ criar confusio
com qualquer pessoa que o grupo encontre; seereta-
mente, ¢ claro,

Engenheiro de Chloulo

futuro estd na aéncia do caleulo, e com isso, a
humanidade pede dominar o mundo! Vocé estu-
dou ¢ aprendeu as pericias da Engenharia de Céleulo,
aquela estirpe rara que constrol ¢ mantém as midquinas
poderosas que moldam a ciéncia ¢ a inddstria. Dr.
Babbage ¢ sua aluna Lady Ada Lovelace sio seus idolos,
pois eles sozinhos causaram esta revolugio da mente
sobre a matéria bruta. Um dia, talvez, sob a direcio
deles, a Humanidade serd capaz de viver num mundo
matematico perfeito, intciramente criado por meio da
magquina de caleular, uma utopia em que todas as coisas
serao possivels amravés da forca do Realismo Virtual!

* Naipes Fortes: Educagio, Percepeio, Mecinica,
*Posses: Abaco automatico, ferramentas de consertar
maquinas, uma copia do livio Massal de Memutengio de
Mdguinas do Dr. Babbage ¢ uma copia de Teoremay ¢
Exercivios de Cilesslo de Tady Ada,

*Em seu didrio: Virios cartoes (do tipo Jacquard) com
programas que voce escrevel, anotagoes sobre a opera-
ga0 de mdquinas de cdlculo, alguns projetos novos para
aperfeicoar, citagdes de Lovelace, Babbage ¢ Pascal.
*Porque vocé estd aqui: Hoje em dia, as mdguinas de
calcular estdo em toda parte, E se nio estio, deveriam!
Talvez vocé scja um artifice assalariado procurando
novas aplicacoes da ciéncia do cdleulo, Ou talvez vocd
viaje pela Europa instalando ou consertando mdquinas,
ou at¢ mesmo frustrando os planos de outeos que usam
o pader da ciéncia do caleulo em sens planos malignos,
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Detetive Consultor

Jogo comegou ¢ vocd estd no caso! Mesmo antes

de sair da escola, vocé aprendeu a desenvolver suas
faculdades perceprivas ¢ intuinvas muito além dos ou-
tros homens. Agora, vocé usa essas pericias na deteecio
¢ prevengao do crime, onde quer que ele aparega, Vocé
s0 aceitt os casos mais desafiadores, para methor apri-
morar seus poderes dedutivos: aqueles que desconcer-
tam a Scotland Yard ¢ a Sureté. Seus adversdnios jurados
sao 0 Genio do Crime, o Agenre Estrangeiro ¢ o
Ladrao de Casaca, ¢ voct nao ficard em paz enquanto
cles nao tiverem sido esmagados.
* Naipes Fortes: Educagio, Tiro, Percepgio.
* Posses: Revdlver, lente de aumento, bloco de ang-
tagoes ¢ pequena laboratdrio portinl com material para
coleta de impressoes digirais, rubos para amostras ¢
substincias quimicas,
* Em seu didrio: particularidades sobre tipos obscuros
de tabaco, anotagoes sobre varios casos em andamento,
nomes de informantes ¢ comentirios sarcisticos sobre
procedimentos paliciais desastrosos.
* Parque vocé estd aqui: As forcas do mal estio em
toda parte! Talvez um dos outros esteja envolvido num
caso atual, ou tenha uma pista importante. Talvez vocé
SUSPEte que um dos outros seja um criminoso ou génio
perigoso, ou os esteja proregendo de um atacante
desconhecido. Ou rmlvez, eles possam ajudd-lo a derro-
rar seu inimigo jurado, o malévolo Napoledo do Crime
€M Pessnd.

Cavaleiro Intrépido

oct nao ¢ um mero soldado: ¢ um dos oficiais de
elite do Rei/Rainha/Imperiol Um bravo cavalari-
ano cuja pericia sobre um cavalo veloz ndo encontra
igual; voce ¢ rambém um duclista ¢ um atirador temido.
Seu regimento ¢ o melhor entre o5 melhores, e vocé
anda empertigado num uniforme resplandescente, suas
armas brilhantes prontas para desafiar qualquer insulto 4
honra ou cumprir bravamente qualquer missio solicita-
da por seus superiores.
* Naipes Fortes: Atletismo, Esgrima, Tiro,
* Posses: Sabre, revolver, fuzil (na sela), um cavalo
veloz ¢ am uniforme espalhafatoso com as cores de sey
n:gnm:nm.
* Em seu didrio: enderegos de seus muites casos
amoroses, horas marcadas para duelos ¢ encontros
secretos, relatos de suas faganhas desremidas,
* Porque voce estd aqui: Sua pitria o chama ¢ vocé
obedece! Talvez vocd esteja numa missio secreta para o
Impéria! Ou um dos outros seja um velho companheiro
de caserna que lhe pediv ajuda. Ou uma das damas seja
AUIEO ALEACNEC € como voce estd de licenga agora...

Cortesd

om certeza, a Aventureira pode ter razio: vocé nio
recisa se casar para s¢ dar bem na vida, Mas por
que se sujar ¢ usar roupas surradas enquanto faz isso?
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Vocé aprendeu a fazer gato ¢ sapato dos homens,
dobrar suas vontades fracas e tolas para conseguir
realizar cada um de seus desejos. Com um beicinho, um
sorriso, ¢ uma palavra bem colocada, voct ¢ capaz de
destruir os tronos da Nova Europa ou mudar o curso
dos impérios tio bem quanto qualquer diplomara, Seus
amantes 530 muitos, sua beleza fegenddria, ¢ toda a
Nova Europa (pelo menos a parte masculina) estd
prostrada a seus delicados pés,

* Naipes Fortes: Carisma, Aparéncia, Contatos,

* Posses: Adaga, pistola Derringer, um caminhio a
vapor carregado de vestidos longos da Worth de Paris,
jolas ¢ caixas de maquiagem.

* Em seu didrio: nomes de seus muiros casos
amorosos, horas marcadas para encontros secretos, fofo-
cas aleatdrias do jet set ¢ o ocasional segredo ultra-sig-
iloso revelado por um amante durante um interltidio
FOMYANTICO.

* Porque voce estd aqui: Onde existe acio ¢ intriga,
existe oportunidade para uma mulher esperta ¢
empreendedora. Quem sabe que segredos valiosos vocd
pode descobrir com este grupo? E alguns dos outros
personagens podem ser razoavelmente ricos ou bonitos.
Quem sabe o que pode vir a acontecer?

Diplomata
nquanto outras pessoas estudam historia, vocé estd
entre os poucos privilegiados que fardo a histdria,
trabalhando suas pericias de diplomacia para ajustar os
eventas do dia. Vocd viaja pelo mundo em missées deli-
cadas para a Coroa ¢ a Pitria, protegendo 0s intcresses
de seu pais no exterior, negociando tratados, rerminan-
do {ou comegando) guerras, ¢ se imiscuindo em
Intrigas Internacionais. Suas missoes determinam o des-
tno das nagbes; suas armas sio a espirituosidade, a
coragem ¢ o estilo, Claro que vocé consegue sucessos
admirdvers,

* Naipes Fortes: Contatos, Educacio, Percepgio,

* Posses: Bengala de estoque, revélver, malera de exe-
cutivo, papeis e pasta ministeriais, livro de cddigos
diplomaricos.

* Em scu didrio: Enderegos ¢ compromissos, ano-
tagoes sobre rratados ¢ acordos, infarmacdes sobre
outros diplomatas € suas concubinas,

* Porque voce esta aqui: mlvez seu governo tenha des-
ignado os outros para sua comitiva ¢m UMma Missio
diplomatica secreta? Talvez um dos membros do grupo
seja suspeito de ser um mensageiro de uma poténcia
estrangeira, Ou talvez ¢les sejam uma excelente cobertu-
ra pard as negoclaghes secretas que vocd espera ir no
encalgo enquanto estd no exterior?

Lorde fo

CL_rm olhos de gato, esbelto e tremendamente alto, hd
entenas de anos voeé vem periodicamente descen-
do de sua casa nas montanhas para andar entre os
humanos na forma humamaéide que assume para estas
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jornadas. As veazes, ¢ para juntar {tens para suas
Colegdes; o objetivo central da vida de um Dragio ¢
manter scu museu pessoal de artefatos e outras mara-
vilhas. Outras vezes, vocé estd & procura de uma com-
anheira; ¢ bem mais Ficil localizar ¢ seduzir uma virgem
umana propensa nesses dias do que no passado, quan-
do vocé tinha que queimar um vilarcjo ou dois para
abter um tributo feminino adequado. Além do mais,
voct desenvolveu um gosto por vi-nhos e pratos finos, ¢
as camas de plumas sao me-lhores que o chao de pedra
das cavernas. E como nunca esquece nada nem ninguém,
voee aprendeu a apreciar os amigos e as experiéncias das
quais goston durante suas muitas vidas humanas,
* Naipes Fortes: Percepgio, Compleigio Fisica,
Feitigaria.
* Poder Dragontino: Hilito de Fogo. Com este poder,
voce tem a capacidade de arremessar grandes rajadas de
fogo de sua boca (da forma dragontina) quando desejar.
Claro que o fogo ¢ uma mdgica; vocé ndo precisa de
combustivel para gerd-lo ¢ ele na verdade nunca rtoca
seu corpo. Voce ambém ¢ capaz de mudar de sua
forma prerodactilina de Dragio para a forma humana i
vontade.
* Posses: Roupas finas feitas sob medida para seu
corpo humano extremamente alto; capas para disfargar
sua forma enquanto estd em processo de transformacio;
um caminhio a vapor para Carregar as coisas que vocé
juntou durante os ultimos anos.
* Em seu didrio: listas de objetos que vocé ainda tem
de juntar para sua colegio; anotagdes sobre possiveis
companheiras humanas; mdgicas que vocé aprendeu de
Outros magos, ¢ observacoes sobre pessoas que vocé
conheceu; anotagoes de viagens sobre os melhores
hotéis e restaurantes.
* Porque voce estd aqui: Como um Dragio, vocé tem
mteresse em manter sua colegio; completi-la ¢ tudo, ¢
dererming seu status entre seu povo. Se hi um Ladrio
de Casaca, vigarista ou Aventureira no grupo, talvez
voct possa contratd-los para reunir fens para vocé,
Voct também ¢ fascinado pelo comportamento
humano: ele ¢ 3o ilogico. Talvez vocé tenha a intengio
de viajar com esse grupo para observi-lo durante algum
tempo. Ou talvez uma das mulheres pudesse dar uma
boa companheira,

Arifio Artesio
Cq:rtamentt: ninguém pode discordar que seu povo

possui 08 melhores artesaos de todos o Mundos,
Mas depois de séculos fazendo relogios, espadas encan-
tadas ¢ armaduras de herdis, isso pode se tornar cansati-
vo. Voce também sabe que, a menos que se torne um
Mestre, nunca conquistard seu Sobrenome. Entdo, vocé
saiu pelo mundo dos Homens a procura de emprego,
Talvez vocé possa criar uma ratoeira mais eficiente, ou
aré MEsmo inventar um novo tipo de alta magia como
Rhyme Mestre de Mdquinas? Vale a pena tentar, ¢ além
do mais, os Humanos fazem a melhor cerveja que
existe. Nem mesmo um Ando ¢ capaz de fazer melhor!
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* Naipes Fortes: Brga, Compleicio Fisica.

w || * Poder Feérico: Amor dos Metace. Cont este poder,
vout ganha a capadidade de modelar meml, dando-lhe o
boemar que desepr, ¢ enando trabathos em metal sur-
preendlentemente inmincidos ¢ belos. Vocé mio i
fenhium cutro Poder Fedrico; Glamour ¢ Ererealichide
lhe 530 negados como um prego a ser pago por ser
capaz de trabalhar com Ferro Frio. Vocé também &
especialmente resistente aos cfeitos de todas as formas
de Magia,
* Posses: caxa de forramentas che de sereas, marelos,
chaves inglesas ¢ sovelas; macacio de mabalho, bors
fervadas ¢ pesadas, capa de couro cheia de praxa ¢ aven-
til de erabathe, _
* Em seu didrio: Esbogos de pmjeos: para
pontes, muguinas a vapar, AULOMIETvos,
erc., rabiscados com idén de melhorias;
5 anotages sabre alavancas ¢ engrena-

- gens; enderegos de outros Andes que
f | voct conheor; invengies humanas
! | o vocd achou especialmente inter-

[

)

sy,
* Porque voot estd agoi: Existe
apenas wm jeirn de ganhar aquele
impartarite Sobrenome como wm
Ando, e isto significa 8¢ tomar
am migitre em algnm dpo de arte
ot oficn, Talvez vord possa tra-
balhar com esses humanos e
descobir alguma coisa que the
valerd seu nove fome? O talves,
voct §& esteja teabalhande com
fou para) um deles?

lorador

oeé viajou das montanhas
cobertas de neve do Tibere 4s
flarestas mais profundas da Africa. Sen
objetive: ndo demar nenhum pedago da
Terra inexplarado; descobrir todos o
lugares secretos, cidades pendidas, templos
ocultos € tesouros legendirios. Seus escrims
adornam as piginas da imprensa populir, seus ensaios
avangados enchem os arquivos da Sociedade
Geogrifica; e suas Faganhas si0 0 material com que
romancists baratos podem apenas sonhar. Viook viaj
nas trilhas de Burton, Stnkey e Challenger: um vigjane
intrépido do Desconhecido.

* Naipes Fortes: Tiro, Atletismo, Coragem.

* Posses: Facio de briga, fuzl, 30 metros de corda,
michilt com barraca & rrem de cozinha,

* Em sen didrio: notas cuidadosas sabre plantas e ani-
mais que voed vin plantas de templos ¢ adades perdi-
das; mapas da natureza; folclore nativo que vock ouviu;
eshogos de fdolos e arefatos; anotagies sobre o lugares
[ 4 quais viajou

* Porque vock estd aqui: Tabvez vocd renba voltado de
suas viagens ¢ descoberto qué um dos outros (um

irmia/ irmd/amigo/conjuge/amante) faz parte deste
grupo perfgnso. O pode ser que algudm do grapo o
tenha convidado por sua pericia com armuas ¢ experién-
cia com o penge, Talver um dos outros terha uma pista
sobre pom o ou esouro perdidos entee seus: per-
ICIICES pessoai.

| leér inc &
mimda rmunivel do Véu Feérion, com sia Corre
estilizda e perfeigin sem fim ndo serve para vocd,
Vocd tem sede do mundo morml, onde o amor ¢ espon-
tineo e chein de paixio, onde os amantes tém defeims
verdadeiros, e onde as ¢oisas nunca sio previsiveis.
Vood ¢ um vigjanee o um observador, mas gm-
beém gosta de experimentar eodas as sensagoes
fovas, seja na forma de comida, cangoes
desconhecidas ou uma amizade intriga-
nte. Meste lado do Ve, voof realmenie
se serte vivo — ez vocd se envalva
em alguma coisa verdadeiramente
pengosa € armisque sua imortalidade
eomtra wma Manna de Ferro Frio!
* Naipes Fortes: Contaros,
Aparéncia, Peroepeio,
* Poder Feérico: Encantmmento,
Com este pecder, vood tem g habi-
lichade de submeter o desejos dos
mortais 4 sua vontade, pata
enfeitici-low e encaned-los, oo para
fizé-los se apaixonarem por vocd.
* Posses: Limina de prata
Fecrica, adaga, copa esvoacane cm
estilo irfandés e ronpas impecivels;
* Em sen didrio: anciagies sobie o
comportamento humano; desenhios
de amantes humanos, cendrios ¢ ani-
mais mieressantes que vood planda
recriar no mundicdas Fadas coma diver-
sany; cancoes, pocsia e rechos denuisics
VERCE DUV € gustob.
. ue voct estd agui: & muito shitto o
mundo das Fadas, onde rudo o que vocé desepa ¢
inscanmneimente sei, B oas Fadas do sexo masculing
flemining sio tio previsivelmente perfeims, o diferen:
tes dos humanos temperamentais ¢ excitanres! Eis uma
chance de arriscar tdo por uma aventura ou um
ronance imprevisivel.

Ladrio de Casaca

Dummc o dia, vood vive nes mesmos etrealos gue os
nibres ¢ os cava-lheiros, onde 2 espirituesidade ¢ a
sifisticagio sao a medida do homem. Mas 3 noite, voct
foge dos saltes brilhantes ¢ assume sua verdadeira | [——
vocacav: Roubos Grandiosos. Voed € o mestre do |07
segundo andar, um ladrio de aleisimo padrio que e
rouba apemis 45 pessoas mals oo ¢ exchusvas, Voes ¢ .

capaz de encantar uma herdeim 4 ponmm dela [he dar a
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gargantilha de brilhantes ou arrombar um cofre com a
TIESITI SEEUTANG, SETT [N i‘lcrdﬂ sua nogEo de estilo
na troce, Da Esteela do Rajd 3s pérolis de Lady Asror,
voce rouba o que hd de melhor para provar que € o
melhir,

= Naipes Fores: Acdeasme, Carisma, Furtividade,

* Posses: Raupas e mdscara preas, 30 merros de corda
¢ fareiga, um nocauteador, gazuas capazes de abnr a
maior parte das portas, e virios ternos estilosos para
SCUS COTMPIOIMISSOs SOCals.

* Em sen didrio: Planns de vinas propricdades ¢ sobe
dhos que vocé visita durante o dis; anotagies sobre rotinas
dox em o5 domesticos ¢ guardas; listas de socos
que peden ajudd-lo; fofocas tieis,

* Porque vocé estd aquoi: Qual o melhor
forma de disfarcar seus verdadeinos motives
do que se jintar 4 um de pessoas
.u:mi de gualguer sm]tﬁp;nhm T
delas seja uma dama miliondra com
tiva caixa de phias descuidada? Talves
voce renbia escondido o lucros des-
onestos de sua filima faganha em
um des outros jogadones © em de

recupeni-los agorn?

Dama/Cavalhei

ocds sio o bastiio do

Império inglés, os defen-
sores do gemidichier em Viem,
o5 mestres do Lstilo ¢ Propre-
dade de toda 8 Nova Europa,
Freqiientando apenas os clubes
mais seletos e associados somente
com a8 petsoas Certas, suas roupas
EEGI0 Sempre impeciveis ¢ reflerem
educacio e bom gosto; seu [azer é
tefinado e edocado, Voot ¢ conhecdo
per seu senso de honea e justics ¢ sua
palavra ¢ um compromisso. Embora
possa de vez em quando andar com pessias
iy aproprizdas, voct sempre toma cuidado
para “manter a pm::ﬂ:" ¢ “fazer a coisa cerm™,
Vindd ]!;:fn suas dividas de fogo, ndo faz fofocs com
estranhoy ¢ fica fora dos quartos errados (pelo menos
perto dos criadog),
* Naipes Fortes: Carsma, Contatos, Siracin
Eeondmica
* Posscs: Ben bengala de estoque, ou uma peque-
na pistola Dernnger para senhora, um goarda-roupa de
ternes de bom coree ou Jongos de Pavs; caica de carehies
e vigira,
* Em seu didrio: enderegos de amigos intmos ¢ casos
amorosos; horas marcadas para encontros secretos e
negdcios; o enderecos de seu advorado ¢ de seu cor-
retor i bolsa; fofocas aleatonas e observagtes pessoais.
* Porque vocé estd agui: € tho entediante faer 2 ronda
social, Talver este grupo sefi mals ... otsado? Talvez um
deles possa se transformar num caso amoroso diserer ¢

i.r .
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nar sua Invengao, vood teed de reunir os
fundos necessirios] Talvez um desses
‘ bondoses cavalheiros/damas possa ser con-

interessante Ou talvez alguém do grupo sca um velho
amigo que tenha se awvalvido com mds companhias, e
st vk pode conduzi-lo de volrs 3 trilha cérm.

Invr:nl;g

ot wm myventor profissional (ou amador), vocé
“abe que o homem ou mulher que constrdl uma
razoeirs melhor, cemamente terd uma fila de pessoas
orea de sen laboratdeio! E voed acabon de rer wma
déia que dard resultado! Com certeza, foram
NECESSARIOs ey, o 3¢ mesmo anos de privacio ¢ -
batha diligente, mas vocé quase rerminon sud mais
Fecente Invengdo, e com apenas m potco mais de
esforgo, serd capaz de produzi-la para um
munde pasmo ¢ agradecido. Claro que ma
fundos seriam bem vindos, pois mesmo
curim 25 primeiras patentes de sucesso em
selt noime, vood ainda ndo fol capaz de
financiar todo o equipamento que
frecisa.
* Naipes Fortes: Educagio,
Mecinica; Percepgin,
* Possies: Sacola grande, amtendo
ferramentas e COUIPAMENTos Varis-
dos; bloco de anoragties amarfa-
nhado e valumosod contendo
planos detalhados de sua Invengio
(que estd em processo de cons-
truio), Formulirios de Patentes
Reais parcialmente precnchidos,
* Em seu didrio: Anotaghes
sabre sua invengio; lists de coisas

il VOCE precisa mmanE:m peT-
Com-

minar sev trabalho; form
plexas ¢ incompreenaivers que lhe
vicram i mente durante 3 poite.

* Porque voct estd aqui: para termi-

vencido a lhe adiantar os fundos de que pre-
cia, Ou ralvez eles possam estar interessados em
s tormarem scus sdcios ¢ levarem sua invengdo ao
mercado. Um deles poce até ser um colega myventor!
nalista
histdria € mdo, cavalbeirns, e quando existe uma
istoria 1 ser contada, mnguém € melhor do que
viicd E.ua separar o joio do migo! Do refigio da ala
506 em Marienbad e Cowes, aos becos: esciros
de Berlim ¢ do Soh, voce esth onde 45 coisas aconte-
cem, cavando 3 sujeird € levando-a para a Fleer Street ¢
a8 impressoras o mais rpido possivel. Com certeza,
suas histdrias sobre os desatinos ¢ a frivelidade da
sociedade ndo o wrmam popular junto a0 et ser, mas
com sen comportamento escandaloso, eles poderiam
lucrar gom um pouco de contratempo. E voct gost
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de pensar que suas declaragoes sobre oficiais do gover-
no ¢ questoes sociais 530 sua maneira de se certificar
que a Corrupeao ¢ a injustica tenham oposicio, E seu
trabalho manter o piiblico informado, ¢, por Deus,
vocé o fard, ndo importa o que seus detrarores digam
contra vocé!

* Naipes Fortes: Contatos, Percepgao, Furtividade.

* Posses: nocauteador ou bengala, aparelho de escura,
um gravador auromdtico Abercrombie (v. pigs. 52 ¢
208) ¢ uma cimera barata.

* Em seu didrio: Anotagoes sobre informantes; fofo-
cas; histdrias; anotagoes para 0 romance inacabado com
0 qual vocé espera fazer fortuna.

* Porque voce estd aqui: as noticias estio onde vocé as
faz. Com um grupo heterogéneo como essé, com
cerreza voct vai desenrerrar alguma coisa interessante!
Talvez um dos outros dé um bom assunto para uma
histéria (ou até mesmo seu romance). Ou talvez voce
tenha ouvido alguns rumores suculentos sobre um dos
outros que planeja investigar,

Cientista Louco
Elcs 0 chamavam de louco na Universidade, so
parque voct escolhen desafiar as idéias limitadas de
scus pares! Eles The disseram que existiam Coisas que o
Homem Nio Deveria Saber que existem. Mas vocé nido
concordava: nio existe nenhum lugar que a luz cegante
do Ineclecto ndo possa iluminar! S6 vocé ousa avangar
are os limites da prépria ciéneia: para criar vida, domi-
nar a invisibilidade; liberar a Natureza Dual que existe
dentro de cada um de nds! Nenhuma fronteira lhe serd
negada — A Cidncia trinflard!
* Naipes Fortes: Educagio, Mecinica, Percepgiio.,
* Posses: revolver (ou bengala de estoque), guarda-pé,
bloco de anotagoes grosso com cadeado, contendo
notas de laboratorio para sua Criagdo (na qual vocé estd
trabalhando),
Em seu didrio: anatagoes sobre onde conseguir produs-
tos qUIMIcos ¢ suprimentos; passagens de livros da
Biblioteca Real de Ciéncias, idéias rascunhadas sobire
seu projeto atual; trechos de monografias atuais eseritas
por rivais ¢ inimigos (com suas correcoes rabiscadas mas
margens).
* Porque voce estid aqui: Para continuar seu trabalho,
VOCE precisard que os outros o ajudem: aqueles que tém
dinheiro, conratos ou interesse nas mesinas dreas de
ciéncia. Talvez voce tenha ido a universidade com um
dos outros, ou tenha estado romanticamente envolvido
com um deles. Ou talvez algum membro do grupo seja
um profissional rival ¢ vocé vai verificar no que cle estd
trabalhando!

Génio

Sinism) ¢ traciturno, voct se afastou do mundo ¢ suas
influéncias corruptas ¢ desonestas. Em lugar disso,

usou seu grande intelecto para criar um poderoso
Dispositivo Diabélico com o qual espera se vingar
daqueles que se opoem a voct. Todos seus esforcos
foram aplicados na realizagio de seu principal Objetivo
¢ scu langamento contra esse mundo perverso ¢ confi-
ante, e esse diz ndo lhe serd negado!

* Naipes Fortes: Carisma, Educagio, Mecinica,
* Posses: Revolver (ou bengala de ESIONUE), capa enorme
{ou uniforme fantdstico), um livio grasso com cadeado,
contendo planos detalhados de seu Dispositivo Diabilico,
qUE SC CNCONETA €M Processo de construgio (v. peigs. 208
ate 215 para maiores deralhes).

* Em seu didrio: Palavreado bombistico ¢ sem sentido
sobre seus mimigos, plancs para usar seu dispositivo
para se vingar; visocs utdpicas do futuro; Planos
Magistrais para Conquistar o Mundo.

* Porque vocé estd aqui: para realizar seu Plano
Magistral, vocé tem primeiro de reunir um bando de
ahados! Afinal, quem vai ajudi-lo a fazer funcionar seu
Dispasitive DiaExBlim quando ele estver pronro? Ou
mesmo apudi-lo a financid-lo? Esta ¢ uma boa forma de
encontrar ourros que entenderio sua causa. E aquela
pessoa atraente do grupo ndo seria perfeita a seu lado
quando voce aringir seu objetivo?

Nobre

océ € o herdeiro de um nome respeitdvel ¢ uma

linhagem nobre: em sua histdria estio o reis, rai-
nhas e principes da aristocracia neo-curopéia, bem
como vastas propriedades e titulos meritorios concedi-
dos a seus ancestrais atraves de geragoes de servico A
Coroa e ao Pais. Para vocé, o nome da familia ¢ tudo, ¢
VOCE O Preservou intactn, mesmo que sua simng;'i_u
financeira tenha enfrentado tempos dificeis. Embora
algumas pessoas de seu circulo social fagam parte do jer
set, vocé ainda evita qualquer sinal de escindalo, con-
fiando na discrigio e na honra para preservar a aristocrg-
¢ia contra 0s arrivistas que espreitam do lado de fora
dos portoes.
* Naipes Fortes: Conratos, Educagio, Situacio
Econdmica.
* Posses: Bengala de estoque, espada (raro) ou um
pequeno revolver, um caminhio a vapor cheio de
roupas caras mas de bom gosto, uma carruagem pessoal
Ol UM AULOMOLIVO, joias ¢ ¢aixas de maquiagem e pelo
menos meid dizia de longos exclusivos da butique
Worth de Paris (se for mulher).
* Em seu didrio: endere¢os de amigos intimos ¢ casos
AMOTosos; ANOLALOCs de NEgOCins ¢ eNcONLTOS Secrets:
enderegos de seu advogado e banqueiro, fofocas gerais ¢
observaghes pessoals,
* Parque vocé estd aqui: um dos outros poderia ser
uma ovelha negra com ntengio de arruinar o nome da
familia. Ou ate mesmo um cdnjuge ou amante erradio,
Ou ralvez, voct espere restaurar 0 bom nome e a for-
tuna de sua familia rrabalhando com eles.
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Artista
Tq:am:, dpera, balé: esses sio os dominios nos quais
voce se sobressan, Mais que um mero cantor ou
ator, seus talentos sdo aplaudidos pelo piblico de toda
Nova Europa (ou pelo menos assim voed espera), ¢ sua
rephtagio como artista habilidoso aumenta a cada apre-
sentagao. Voct ja divertiu aristocratas ¢ camponeses,
emprestando uma amagio propria especial ao estilo de
interpretagio que vocd escolheu, sepa ele dpera, dranma
ou balé. Agora tudo o que voce precisa ¢ um palco novo
¢ mas glonoso para demonstrar seus tafentos,
* Naipes Fortes: Carisma, Conratos, Atuagio,
* Posses: Bengala de estoque ou adaga para protecio,
capa dramatica que rodopia na medida certa, caminhio
A vapor com fantasias, roupas CXCravAZantes, perucas c
magquiagem. B uma edigie de bolso das pegas de
Shakespeare, claro.
* Em seu didrio: recortes de criricas, fotografias de
suag atuagoes; anotaches sobre teatros ¢ salas de
espetdculo; referéncias a compromissos e convites para a
Corre,
* Porque vocé esti aqui: a temporada tearral acabou, ¢
VOCE se encontra no intervalo entre apresentagio, Talvez
este prupe sefd uma diversio interessante. Serd que um
dos outros ¢ um amigo ou amante? Ou talvez seguindo-
05, voce consiga convencer 0 membro do grupo com os
melhores contatos, a financiar sua proxima “estréia
teatral,
. "
Medico
om a maleta médica na mio ¢ o juramento
hipocratico na mente, voceé escolhen embarcar
nessa missao vitalicia de curar enfermos e doentes, usan-
do a tecnologia mais avangada disponivel. Como um
médico moderna, vocé sabe melhor do que a maioria,
que vivemos numa época de milagres cientificos. O clo-
rofdemio ¢ o deido carbdlico i revolucionaram a pritica
da medicina em todo o mundo civilizado, ¢ novas apli-
cagies da teoria de germes de Pasteur logo fardo com
que as doengas infecciosas sejam coisa do passado.
* Naipes Fortes: Educagio, Medicina, Percepeio.
* Posses: Seu velho revolver de servico, uma maleta
medica (completa com serras de amputagio. bisturis,
bandagens, dcido carbolico ¢ clorofdrmio), ¢ diversos
numeros recentes da revista The Lancer,
* Em seu didrio: listas de horas marcadas ¢ enderegos
de pacientes, nomes de colegas para consulra, anotagoes
sobre casos dificeis, ¢ (s¢ for o caso de vocé morar com
um detetive consultor) partes daquela histéria que voce
planeja submeter A revista Std.
* Porque vocé estd aqui: As coisas tém andado deva-
gar na pritica médica, ¢ depois do Afeganistdo, vocd
estd louco por um pouco de movimento, Talvez um dos
membros do grupo seja um velho amigo ou colega de
residéncia? Ou talvez um deles (uma esposa, marido,
noiva ou noivo) tenha se metido numa sitsacio deses-
peradora da qual voct espera libered-lajo)
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Dixie
Vuct-dc}mw num botao de rosa, tendo como colcha
uma petala; sorve néerar ¢ orvalho sob a luz do
hoar; voce ambém se delicia em apoquentar morrais,
espetando-os com sua espada mintscula ¢ enchendo os
caminhos deles com glamours ¢ ilusoes. As vezes, vocd
pode ser til, principalmente quando existem assuntos
do coragio envolvidos, levando jovens amantes 3 trans-
por obsticulos com seus poderes fedricos. Mas voct
tambem nao gosta de infidelidade ¢ ¢ capaz de transfor-
mar 4 vida de um adaltero num inferno. Em resumo,
voce se diverte bastante ds custas dos humanos, mas
como tem apenas 7,5 centimetros de altura, € muiro
veloz e etéreo, normalmente escapa impune. Além do
IS, YOO € Uma graca,
* Naipes Fortes: Frerealidade, Glamour, Furtividade,
* Poder Feérico: Charme do Amar, Com esse poder,
voct ganha a habilidade de fazer com que outras pes-
s0as, sejam elas mortais ou Fadas, se apaixonem perdi-
damente por uma outra pessoa.
* Posses: Mala, roupas reveladoras de névoa, flores ou
uma fina cofa de malha feérica; uma espada do tamanho
de um alfinete de chapéu feita de ouro feérico ou um
arco com municio ¢fica feita de caule de cardo. Vocé
estd sempre cincundado por uma luz ofuscante.
* Em seu didrio: se vocé o mantém, ele terd monees de
relatos de fotoca escandalosa sobre as Cortes Seelie;
fotocas interessantes que vocé ouviu de humanos; e tre-
chos de prosa e poesia que parccem vagas reminiscéns-
cias de romances agucarados ("... scu colo palpitava com
a expeetativa do abrago do amadoe")
* Porque vocé estd aqui: Voce pode estar numa mis-
a0 de espionagem para um Lorde ou Dama das
Corres, observando um dos outms membros do rup,
Talvez voce csteja envolvido na vida romdntica de um
dos outros personagens, ou simplesmente fazendo
amizade com ele (incomodando-o) porque ele lhe pare-
ceu interesvante?

Vigarista
lguns o chamam de cafageste ¢ mal-educado, mas
voet se acha realista, um patife honesto num
mundo de hipdcritas fanfarrbes. Voot em orgulho de
suas habilidades no oficio: um talento namural com car-
tas ¢ dados, aposta ¢ a perdigio do sexo fraco, Vocé ndo
tem nenhum escripulo em trapacear ¢ arrancar toda a
grana de um cavalheiro posudo na mesa de bacard numa
ou seduzir a mulher infiel dele enquanto ele estd com a
amante. Como um rubario, voct ronda as dguas onde o
jet set se diverte, procurando vitimas, conquistas
amorosds ¢ amantes miliondrias para sustenei-lo,
* Naipes Fortes: Carisma, Aparéncia, Contatos,
* Posses: Revolver pu bengala de estoque, virios ter-
nos caros, um baralho de cartas marcadas; um dado
viciado ¢ uma chave mestra que abricd a maior parte dos
quartos de hotel,




L

£ 5

R W, v

F

- il

;- s —1_E-",_1- -
- y - =N
B 4 %—’ E“}p » iy
A H" o e

R —
o . A ‘i:'..;

il

* Em seu didrio: nomes de seus casos, incluindo partes
apimentadas de chantagem, horas marcadas para duelos
€ encontros secretos, relatos fanfarrdes sobre suas con-
qJuistas, tanto nas mesas de iUgD quanto oa alcova.

* Porque vocé estd aqui: Sempre existe uma chance
para fama e dinheiro ficil quando um grupo de aven-
tureiros se junta. Ou pelo menos chances de chantagem,
E algumas das mulheres do grupo sao bem arraentes.
Seu olho para a Grande Chance foi araido pelo brilho
da Oportunidade.

Cientista

expermmentagio indisciplinada do Ciennista Louco

d0 serve para vocd. Como membro da Academia

de Ciéneias, vocd entende o verdadeiro valor da
pesquisa, estudo ¢ reflexio sobria sobre a teoria leviana,
Seus artigos sdo publicados regularmente nos Jornais ¢
Revistas do meio Profissional, ¢ vocé gosta do faro de
ter contribuido com uma quantidade significativa de
pesquisa consistente para sua drea de esmdo, Além de
scus estudos ¢ pesquisas, vocd também leciona na
Universidade ¢ ¢ responsdvel pelo mabalho de pos-gra-
duagio que encoraja mentes jovens do futuro a seguir a
trilha certa da Ciéncia. Vocé sabe que a verdadeira
erudicio requer paciéneia, discipling, € acima de tudo, o
devido respeito pelo método cientifico!
* Naipes Fortes: Educagao, Mecinica, Percepgio.
* Posses: Bengala, lentes de microscopio, casaco com
muitos bolsos para levar espécimes ¢ instrumentos.
* Em seu didrio: anotacoes sobre estudos cientificos
em andamento; observacies sobre Fisica ¢ Histdria
Natural que voet fez recentemente; trechos de mono-
grafias atuais escritas por rivais ¢ colaboradores (com
scus comentarios rabiscados ao lado).
* Porque voct estd aqui: o que poderia reunir um
grupo tdo peculiar? Talvez come estudante de
humanidades, vocé deva observar mais de perto, Ou
um dos outros membros do grupo ¢ um estudante ou
colega que estd andando em mids companhias? Um
pouco de pesquisa de campo em andamento? Ou talvez
wm dos outros seja um amigo ou parente precisando de
sua ajuda,

eixe o diplomata ¢ o Cavaleiro se gabarem de seus
feitos patriGticos em nome da Coroa ¢ da Pétria —
¢ voot quem realmente faz o trabalho. Quando os docu-
mentos secretos do Diplomara precisam ser recupera-
dos, ou o Dispositivo E)iab:ﬁliu:u do Génio tem de ser
ocalizado e destruido, vocé ¢ a pessoa (homem ou mu-
lher) capaz de fazé-lo, com sua furtividade, carisma e
intrepidez. Vocé também tem um bolso cheio de dis-
positivos ocultos, pelo menos dez identidades secretas ¢
contatos no mundo todo para ajudi-lo a realizar suas
MIsSOCS PErigosds ¢ CONSEgUIr o que parccia impensivel.,
* Naipes Fortes: Atletismo, Tiro, Furtividade.

* Posses: Bengala de estoque com engenhocas variadas,
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revolver, livro de eddigos, reldgio de bolso com enge-
nhocas variadas.

* Em seu diario: enderegos de casos amorosos, nomes
em codigo de conratos em outros paises: relatos de seus
atos (em cadigo, claro!).

* Porque vocé estd aqui: Talvez um dos outros mem-
bros do grupo seja um colega de profissio ou o Agente
de uma Potencia Rival? Ou um velho amigo que precisa
de suas perfcias? Qu talvez viajando com este grupo,
voce espere despistar seus EC[SL‘L’UMI)I’CS? Voce pode
estar até mesmo protegendo um membro do Lrupo
CONMTa SEQUESTro Ol assassinato!

Mercensrio

vez voce tenha servido com dignidade ¢ distingio,

¢ tenha dado baixa passando a viver uma aposenta-
doria trangiiila ¢ amena demais para ser to-lerada. Ou
talvez voceé tenha sido expulso, vitima de uma falsa
acusagio ¢ uma corte marcial ainda ecoa em seus ouvi-
dos. O que quer que seja, desde que deixon seu regi-
mento, sua espada ¢ suas pericias estio disponiveis para
serem contratadas por quem der mais. Seu prego nem
sempre € ouro; as vezes, € Amor, uma Causa, ou aré
mesmo um Principio. Sempre que uma mdo ligeira com
0 revolver ¢ a Jimina s3o necessdrios, voet estard I, seja
sozinho, ou com um grupo de companheiros resoluros
de mesma opinido cujo sangue quente clama por agio,
cheiro de cordite ¢ o nlintar do aco,
* Naipes Fortes: Briga, Esgrima, Tiro.
* Posses: Sabre, revilver, fuzil (na scla), um cavalo
veloz ¢ sen velho uniforme do regimento (que vocd
guarda como lembranga).
* Em seu didrio: enderegos de contatos e empre-
gadores; nomes de homens dispostos que se juntario a
vocé numa aventura; numeros de contas bancirias de
sua forruna espalhada pelo mundo,
* Porque voce estd aqui: Vocé ird onde o dinheiro
estiver, Talvez vocé tenha sido contratado como guarda
costas ou mercendrio por um dos demais membros do
grupo. Ou quem sabe um benfeitor desconhecido tenha
Ihe pedido para proteger alguém do grupo. Um velho
amigo ou amante the pediu ajuda? E se fosse o caso de
um velho companheiro de regimento precisar de
auxilio, voct recusaria?

Engenheiro do

mundo pode ser salvo pelo vapor, ¢ vocé é o
homem ou a mulher que o fard! Desde crianca,
voce ¢ fascinado por todas as tecnologias espantosas que
530 descobertas a cada dia. Mas a mais preciosa de todas
clas ¢ o vapor: a forga poderosa que movimenta os
motores do Coméreio ¢ da Indistrial Seja empregado
NUT AUTOMOovo, NUma acronave, ou numa fabrica,
voce sabe que o Vapor ¢ o caminho para o Amanha, ¢
pretende trazer o futuro o mais ripido pessivel, Como
aprendiz no Sindicato dos Engenheiros do Vapor, vocé
aprenden como cons-truir turbinas complexas ¢
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caldeiras que formam um dispositivo moderno movido
a vapor; agora como Oficial, vocé trabalha regular-
mente onde ?{.;er que a tecnologia das mdquinas a vapor
seja empregada.

* Naipes Fortes: Percepcio, Compleicio Fisica,
Mecanica.

* Posses: um jogo completo de chaves-inglesas
Whitworth (as melhores que existem), uma copia surra-
da do Guia Armstrong de Tolerdncia ¢ Afustes de
E.gﬂé}summm a Vapor, ¢ uma carteira oficial de socio do
Sindicato dos Engenheiros do Vapor.

* Em scu didrio: Notas ¢ desenhos de Maquinas

a Vapor; formulas arcanas para calcular a

pressao de caldeiras ¢ a distincia de pistiies;
aperteigoamentos para mdquinas ja exis-

tentes; ¢ anotagoes sobre novas aplicagdes

para a energia do vapor,

Porque vocé estd aqui: 0 Vapor esta

em todo lugar, ¢ um engenheiro oficial

sempre ¢ capaz de encontrar trabalhoy

talvez vocé esteja fazendo a manuten-

a0 de um automotivo caro, ou de

uma maquina de calcular Babbaf:
para um Nobre? E mesmo quando
nio estd trabalhando com uma
chave-inglesa, vocé pode estar
brandindo uma para ajudar um
AMIZO em apiros.

Mago
NqUANTD OUIros s¢ CONTENTAm em
acumular tesouros na rerra, vocd
estabelecen para si mesmo uma meta
mais alta. Através de anos de estudo e
concentragdo, vocé adquiriu poder
nas artes da Alta Magia e da Feiticaria,
até se tornar um Adepro dentro da
Ordem ou da Irmandade que vocé
escolhen. Agora, vocé jurou usar este
Poder para modelar o préprio universo,
defender 2 humani-dade contra a pilhagem
daqueles que escolheram Caminhos
Perversos, ou remodelar o mundo para aco-

* Porque voce estd aquiz suas consultas cristalominti-
cas Ihe disseram que uma ou mais dentre essas pessoas
terdo um grande impacto na modelagem da Realidade.
Ou talvez vocé tenha sido incumbido pelo Mestre de
sua Ordem de proteger, deter ou observar um dos
outros membros do grupo. Vocé pode ser um Feiticeiro
autonomo, plancjando usar 0 grupo para seus proprios
fins, ou um scguidor da Luz, esperando usar o grupo
para impedir uma modelagem maligna.

fscritor

e ¢ um cronista da humanidade, relatan-
do s eventos daqueles que vivem 3 sua
volta ¢ remodelando-os em frases
clegantes.Seja na forma de poesia ou liter-
atura, Voot pega o que veé e cria novas
histdrias para que outros leiam ¢ gostem,
Toda pessoa que vocé conhece ¢ um
personagem em potencial, € a vida
deles, a enredo de um romance. Seus
trabalhos 50 podem ser publicados em
algumas revistas literdrias sele-
cionadas. Ou pode ser que seu
romance scja publicado em capitulos
em jornais populares (como 0s tra-
balhos de Dickens), Vocé pode aré
MEsmo ocupar-se em escrever ficcio
especulativa como Verne ou
historias de mistério como o ameri-
cano Edgar Allan Poe.
* Naipes Fortes:
Contatos, Educagio.
* Posses: salva-vidas ou bengals;
virios blocos com anoragdes; maqui-
na de escrever ou um Gravador
Automatico Abercromibic: montes de
canetas tneeiro,
* Em seu didrio: Anotaches sobre
histafia ou poema em que estd traba-
lhando arwalmente; cartas de amigos
literdrios; criticas aos seu trabalhos: con-
vites para jantar fora.

Carisma,

* Porque voct estd aqui: todo mundo que
modar os grandiosos plainos de sua Loja. Nao vocé conhece poderia ser um assunto

existe poder na terra capaz de se opor a vocé
agora, pois o verdadeiro campo de baralha existe nos
Renos Superiores onde voct reina supremo!

* Naipes Fortes: Coragem, Educacio, Feiticaria,

* Passes: Revilver (ou bengala de estoque), capa com
capuz, um caderno grosso protegido por um cadeado,
contendo anotagoes sobre certas migicas ¢ preparages,
¢ algum tipo de Simbolo de focalizagio de Poder (anel,
varinha de condio, bastio ou outro objeto).

* Em seu didrio: Simbolos arcanos ¢ anotagdes sobre
uma doutrina antiga; informacoes sobre onde podem ser
encontrados artefatos mégicos raros ¢ poderosos; penta-
J| gramas e mbelas de numeralogia, bem como esbogos de
J| nos migicos e padroes de fluso; runas misticas,

.interessante sobre o qual escrever. Talvez
vocé esteja fascinado por um dos ourros perso-
nagens e queira descobrir mais, Ou ralvez o
curso dos eventos aré o momento o tenha intei-
gado, e vocé queira saber o que vai acontecer
mais adiante.

—
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Mas Jsto nfo e Tudo

| embre-s¢; esses <in apenas algins pm:mnFrm possives quc

et pode querer tentar. Voet pode tambem experimentar
com personagens bistlricos reais o mesmo personagens de qual
quer Furance vitenano (se sen Anfitnao congordar),
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existe
nenhum
| segredo que esteja
a salvo dele,
nenhum Jugar
que ele ndao
possa alcangar,
meu senhor!
| Seus espides
estdo em todo
lugar, e nada
val deté-lo,

Ele empregou

are mesimo as
proprias legioes
de Mortos-Vivos
para raptar
pessoas inocentes
e transforma-las
em agentes

|| controlados
Al pela sua mente!”
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| Voot nss precisard de nada especial pars eserever um didtia,

A Agore, Tudo ch ]|

O Que Vem De
gora gue vocé escollicu ou érion um
All"crsun:lgcm Dramdrico {ou PD}, estd
12 hora de fazer desse persotagem vood
miesme, O proximo passo neste processo se

criar um didrlo, O didno € um fivro onde o pee- ||

SORNAgEMm registra o8 eventos de s vida e sug
€poca.no mundo da Era do Vapor, um livro de histérias no qual
ele ou £la ¢ o personagem principal,

4 menos gque realmente sints vontade; algumas folhas de
fichdrio serio o suficiente, ‘Claro que, neste lado do Viéu
Feérico, wdo mundo mancém um didrdo, & muitas possoay
wsam blocos semelhantes aos livios em branco que se compra
em papelinias em nosso munde, Pode ser que vocd queira fazer
@ mesino, ou azé mesma fabricar seu proprio livio par escrever
a histiria de sen personagem|

Para que uso [
Meu ls{iuanoﬁ?

diirio de personagem do Castelo
Felkenstedn € tim dos passes mais impor-

mntes o processo de criacio do persd-
nagem. Primeiro, ¢ onde vocd val comegar a
Hiseonia de sua Persons até o momento: como
ele ou eh & o que tem feito © par onde vai a
seguir, Segundo, pode ser tsado tanro pelo jogador, como pelo
Anfirriio para anotar quaisquer anvidades de bastidores gue
possim ocorrer ettre Aventuras. E por dltime, um didrio &
usado para anotir as metas de sen personagem ¢ o que ele ou
I’ ela realizon para atingi-las; uma espécie de didrio de borde. Por
iss0, pegue o que quer que seja que vock vai usar como didrio,
um par de [ipis ¢ reuna alguns amigos. E hora de comecar 3
JUIAr A8 coisay para criar seu primeino Personagem Dramidtico.
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Dcrguntas Dara o Diario

primeito passo para comegar seu didnio ¢ se fazer algu-
Mas pergunras iMportantes; perguneas que voct deve
responder como sua Persona (ndo voce) responderia,
Depois, vocé vai pegar todas as respostas e usd-las para eriar uma |
"historia" para a Persona que vocd criou.
Vocd pode realizar esta parte do processo sozinho, mas serd
muito mais divertido se vocd reunir todas as pessoas que partici-
pario do Grande Jogo e ler as perguntas um para o outro, A
parte final desta sessio pode ser um cendrio do tipo "Primeiro
Encontro” no gual todas as Personas se encontram umas com as
outras pela primeira vez.,

i |

* Como vocé se chama? Lembre-se que seu nome deve refletir sua
cidade natal e sua historia, Se vocé vem da Franga, nomes como Henary,
Jacques, Henrs ou Lyeerte seriam apropriados. Prussianos e bdvaros prefe-
rem nomes como Gustaf; Hans, Helgn ¢ assim por diante, Muitas pessoas
gostam de deixar esta parte para depois de terem respondido todas as on-
tras perguntas. Para eles, o nome € o ponto crucial da cringdo de seus pers
Tmagcm. e ndo pode ser feito enguanto eles nio os conhecem realmente
her,

De Onde Voo& Vem?

* Onde vocé nascen ¢ onde mora agora? No mundo do Castelo
Falkenstein, 2 macionalidade & muim mais impartanee do que no séeuln
XX, Dé uma olhada em minbas anotagoes (piginas 28 4 33) para ter uma
iedéia sobre algumas das principais mg'm-:l.tt% o Vapor (5c aquela ¢
oot quer 130 estd na lisea, fale com seu Anfitriio e resolva junto com ele),

lisionomia & Figico? ncia?

* Qual sua aparéncia? Qual € seu sexo, alora, idade ¢ outras peculiari-
dades como cor dos cabelos e dos olhos? Embora caiba a vood decidir fsso
tudo, existem alimumas: excegbes. Por exemplo, sé for um Ande, vocd nio
ferd mais que um metro ¢ meio de altur; se for um Draglo, ndo serd mais
baixt que wim metro e noventa na forma humana, Pivies ¢ Brownies nunca
ado mais altos que 25 centimerros. Nio existem Andies do sexo femining, oo
seja, et mio pode ser uma opgiio se vocd vai representar um ando. Vocé
também pode perceber qu:ﬁéum;s das personabidades descritas previa-
mente 1em urna indinagio na diregio de um ou cutro sexo; por exempho, nio
¢ que nio existam cavaleiros mulheres, ou Cortesaos hamens, mas cles sio
bem mais raros ¢ podem envolver uma certa quantidade de explicagies wbre a
historia pregressa de scu personagem.

foi sua Inffincia e cin?

* Descreva sua Infiincia ¢ a forma que vocé foi criado. Vocé tinha
irmios ¢ irmids (e se tinha, quantos ¢ de que sexo}? Voce era filho leginmo ou
rdseen s urtigas (um elemeneo clissico da trama dos melodoimas vitar-
anosj? Qual era a profissio de seus paist Como vocls se davam (e comn se
din agora que voce ¢ adulre)? Vocés eram miliondrios, pobres ou burgricses?
Voo freqiienton a escola, © se sim, que tpo (piblica, particular, militar ou
faculdade)? Houve algum evento familiar ou rravma imporantc gue fizeram
com que voce fosse do jeito que é agora?
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As Memornias do Capitao
André Le Corbessier

R s e

| este anc de Nosso Senhor de Flum Mil Olrocentos ¢ Setenta, junto 2 pena ao papel para
refarar minhas avenmiras a Servigo do Rei e da Pibria, para a Gloria e 4 Honra e para munha
Pesteridade. Men nome € Capitio André LeCorbessicr; enconiro-me nesta daca servindo
tier Exercito de sua Majestade Imperial, Napoledo T1L op qualidade de Cagiiddo 127 Regimenm
de Hussardos, aquartelicdo na cidade de Pars.
ol alto @ constinido, com cabelos castanhos e of
me dcham atraente, embora mdo excessivamente. Thlvez se
htares sob medida e ostenio uma certa anmde de arge™eg milif 1 Convém a am cavalelro,
pois sou tudo, menos omido. Para falar a v migey chamam de imprudente ¢
avennireim ao extremo, ¢ honestamenie, 'gAr que goralmenfy sou aprossado ¢
tambcm impulsive,
ou o segundo filho de
Quando changa,
toma certa apricio
do Grande Excefio

qui as senthoras
50 umitormes mi-

dysée, Voltei a

ji2y e parti para vingar ey
nironGAr SeUs assassinos, o
(LU S HIrtararm mens inimigos
rente no servico do Imperador @ rece-

; nestidade; meus vicios s30 um gosto excessivo
» dnto. Adoro roupas fimas, bom vinho ¢ comida bem
¥ orios desonestos, Se fosse pressionada, terda de dizer que
acima de nudo en prezo pEsticade, que ¢ minha marca registrada; ¢ logo depois, o sabre gasto
¢ 4 pistola gue me fo ados por meu to (que ¢ men mais querida confidente ¢ mentor). Além
desse lago Faniliar nio tenho nenhuma outra ligagio, nem mesmo uma EEPOsa O uma amante de
longo tempo, tendo devotado meus principais interesses ¢ pericias & mintha carreira. Para csse fim,
tomel-me um grande esgrimista, am cavalciro eximio (Atletismo) ¢ Lutador (Briga), Duranre esse
tempo, tambdém me tomei relativamente bom em Trao Social, tendo além disso, side sjudado por
um bom Carisma. Talvez meu ponro mais fraco seja o fato de eu ser fraco nas Artes Arcanas, mas
como um simples soldado, nunca pus muita energia em coisas de NI, Para Comegar.

inhas metas na vida sio simples: comandar minha propria companhia (Profissional) ser

reconhiecido por minhas pericias marciais (Social) e um dia conhecer ¢ me casar com uma
danmia refimida ¢ de boa cragio rﬂf'-minﬁcu}. Por isso, com essas metas diance de mim, voltei a
Paris neste dia 5 de junho de 1870, para assumir meu posto no 1279, e se Deus quiser, dar cabo a
implacivel gangue de ciminosos que me segue aonde quer que eu v,

| pelas batll
preparada, e abomimo

T____ _L
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ais 880 suas Virtudes? e Secus Vicios?

* Quais sio suas melhores qualidades? Desereva-as (exemplo: honesti-
dade, coragem, amistosidade). DEPOIS DESCREVA SUAS PIORES QUALIDADES
01 VICIOS: SEUS MAUS HABITOS (mau humor, rancoroso, aleoolismo),

al & seu Fstilo?

* Descreva o tipo de roupas que vocé prefere, bem como qualquer
peculiaridade que demonstra gostar como parte de seu estiloy muiras
vezes, seu jeito de vestir serd afetado pelo tipo de personalidade que vocé estd
representando; Exemplo: vocé nao vai encontrar com freqiiéneia um Cientista
Louco usando um longo da Worth, Mas repare em minhas anotacies, ¢ voce

verd todo tipo de exemplos do que as pessoas usam ¢m Nova Europa: longos,
saias, blusas, uniformes, ternos, wdo tipo de roupas.

Vocé F Qusado ou Pecatado?

* Descreva sua personalidade em duas épaluvras (por cxemplo, arrogan-
[ € teimoso, ou amigdvel ¢ expansivo). Isso ¢ para The dar uma breve visao de
como voce se relaciona com o mundo, uma especic de sintese mental.

Do Que Vocé Costa? Ou Desgota?

* Descreva suas coisas favoritas (comidas, bebidas, livros, musica,
lugares, etc). Depois descreva as coisas de que nao gosta (comidas, bebidas,
livros, musica, lugares, tipos de aconrecimentos, etc).

O Que Realmente Conta Dara Vocé?

* A qual principio vocé dd mais valor na vida? Esta ¢ a base fundamen-
fal para o que seu personagem guer da vida, Alguns exemplos setiam dinheiro,
honra, sua palavra, honestidade, conhecimento, vinganga, amor, poder, diver-
sa0, amizade, fama, discrigio ou sexo,

* Qual a coisa que vocé mais preza dentre aquelas que possui? Por
exemplo, uma arma, liveo, ferramenta, forografia, didrio, joia, brinquedo,
carts, instrumento musical, bugiganga ou um bicho de cstimacio, O que o

“faria arriscar a vida para salvar? Por que isso € tio importante para vocé?

* Quem Vocé mais Preza no Mundo? Por exemplo, uma irma, irmao,
um dos pais, amante, amigo, professor, figura publica, vocé mesmo, ou
ninguem. Vocd arriscaria sua propria vida para salva-lo(a)? Por qué?

Vocé o0 Meu lado

* Quem (ou o que) ¢ seu inimigo jurado? Um inimigo jurado ¢ uma
idéia bem vitoriana; uma pessoa ou organizagio que se opoe a vocé e que
tenha s¢ proposto a destrui-lo, ou que vocé se propds a destruir. Todos os
grandes personagens vitorianos tém um inimigo jurado: Holmes tinha seu
Moriarty; Rassendyl, seu YVon Hentzau; o Capitio Nemo tinha o mundo
inteiro. Qual € o seu?

* Quais sdo seus aliados? Aliados sio amigos que vocé jurou ajudar,
organizagoes ou causas que voed apoid, grupos (como regimentos ou
sociedades profissionais) a0s quais vocé pertence. Quais sio os seus?

Ah. O Amord

* Descreva sua vida roméntica. O romance ¢ um grande clemento da
vida vitoriana, com sens encontros seerctos, casos de amor condenados,
familias inimigas ¢ virios outros assuntos do coragio, Descreva sua situacio
Voct esta envolvido € com quem? Seu amor ¢ correspondido ou nao? Existem
absticulos entre voces?

* Quais sdo suas metas na vida? Descreva uma meta social, uma meta
profissional e uma meta romantica, Por exemplo, a meta profissional de um

~| mundo abaixo

histOria €
realmente
estranha, mas total-
mente veridica.
Pois nesses

ultimos dez anos
antes de minha |
fuga, fui
prISIONEIro num

daquele no qual

N0$ eNCONtramos
agora, uma Terra ||
Perdida de criaturas ||&

e
e homens 1N
primitivos, =
um lugar Vi

fora do Tem po
¢ do conhecimento [
da Ciéncia”,

— Dr. Detek Burke-Pierce,
Explorador do desconhecido
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lidades
Fxcepcionais
ou
Ainda
Melhores

bviamente, sua proxima
pergunta serd 4 mesma
que Lady Redmondson

me fez dois segundos depois que
termunel de explicar como ganhar
habilidades: "Mas o e acontece se
U QUISET UE WM PErsonagent seja
excepeional ou mesmo exrra-
ordindno em alguma coisa?®

Minha resposta €: roda
Halbilidade otima tem seu prego,
* Para cada habilidade adicional
Otima que escolher, vocé terd de
assumir uma habilidade adicianal
com nivel de habilidade 1gual a
fraco. Ela deve ser selecionada da

lista de habilidades existente nas L -

paginas 159 a 163.

* Para cada habilidade Excepcional "'t-'
w

escolhida, vocé eerd de assumir disas
habilidades com nivel de habilidade
igual a fraco, dentre as relacionadas
nas pdginas 159 a 163,

. ara cada habilidade
Extraordindria escolhida, vicd ters
de assumir tés halubidades adicionais

com nivel de habilidade igual a \
fraco, dentre as relacionadas nas |0 !

paginas 1592 163.

Comao vocé pode ver, ¢ bem diff-
all criar um personagem que seja
superior em todas as coisas (chega
do super-homem de Friedrich
Nietzsche), Como ma vida real, as
coisas se equilibram

‘Génio pode ser governar o mundo; sua meta social pode ser obter reconheci-
MENto como um génio ¢ sua meta romidntica pode ser ter a mulher mais boni-
ta do mundo como esposa. Quais s3o suas metas pessoais?

ue Vocé I Bom. Fraco cepcional?

Da mesma forma que na vida real, algumas habilidades das pessoas no uni-
verse Falkensteininno sio melhores do que outras; alguém pode ser um atleta
excepeional, por exemplo, ¢ um matemiticn frato, E caro, sempre existe o
homem comum, o arquetipico Z¢ Ninguém. No Grande Jogo, ¢sta idéia ¢
formalizada em seis niveis de habilidade: Fraco, Médio, Bom, Otimo,
Excepcional ¢ Extraordindrio.

O objetivo desta questio ¢ determinar quais habilidades fazem sma persona
se sobressair com relagdo a0 homem comum. Nio estamos preocupades com
as coisas nas quais vocé ¢ médio; o que queremos saber € no que vocé ¢ muito
bom ou ruim. Por isso:

* Descreva uma habilidade na qual sua persona sefa 6tima. Vocé pode
escolher qualquer habilidade da lista existente nas paginas 159 a 163 ou criar
sta propria, com a concorddncia do Anfitrido de seu jogo.

* Descreva quatro habilidades nas quais sua persona se¢ja boa: mais
uma vez, voct pode usar a lista nas pdginas 159 a 163 ou criar suas proprias.
IMPORTANTE: todos os magos ¢ magistas devem automaticamente
comegar com uma Boa (e apenas Boa) Habilidade em Feiticaria, Assim
voee pode automaticamente esquecer uma de suas Boas habilidades se estd
planejando dominar as Artes Arcanas,

* Descreva uma habilidade na qual sua persona seja fraca. Esta habili-
dade deve ser escolhida da lista das paginas 159 a2 163,

MUITO IMPORTANTE: (faualqutr habilidade gque vocé nio tiver
selecionado serd considerada automaticamente Ig;hzdsa. Por L'Xﬂ;p[ﬂ, s¢
voce decidir que sua persona tem Coragem Gtima, s Contatos, Educagdo,
Atletiono e C:r].rimm, ¢ fraca em Feitigaria, sua Aparéncia, Sitnagio Eﬁmﬁmﬁﬂ
Tivo, Egirima e uira habilidade que consta ou pio da lista, teriam
antomaticamente nivel médio.

Sen Anfitrido também tem a opgio de cansiderar uma determinada habili-
dade maior ou menor que a média, po uma habilidade correlata rambém
pode ser medida (por exemplo, se voct € fraco em atletismo, nao Faria sentido
ser otimo em malabanismo, Voot seria fraco nisto também, certo? Lembre-se,
o bom senso sempre deve ser 0 drbitro final num RPG.

r
[ Por Ultimo..,

* Qual o evento ou agio em sua vida do qual vocé mais se arrepende?
Voet cometen um crime? Abandonou um(a) amanre? Ou ralvez nao tenha
feito o que sabia no fundo do coragio que estava certos

* Qual o evento ou a¢io em sua vida do qual vocé mais se orgulha? O
que voce fez que acha que merece o aplauso da multidio: O que lhe di um
sentido de satisfagio quando vocé se fembra?

- ¥’ -

ora, Conte Histord

* O que vocé andou fazendo durante os ultimos anos de sua vida?
Agora vem a parte narrativa, Voeé conhece razoavelmente bem a personali-
dade ¢ os valores de sua Persona. O que ele ou ela fez durante os Gltimos anos
¢ como sua vida seria afetada por suas aventuras? Pegue rodas suas respostas as
perguntas ¢ escreva-as na forma de um breve relato de sua vida ¢ época,

reocupado com sua capacidade de eserever? Nio se preocupe, isto ¢ um
didrio; nio precisa ser literatura de dtima qtmlidadc (voce ficaria surpreso se
visse as memorias ¢ descrigoes pessoais horrivelmente eseritas que vejo diaria-
mente & venda nas livrarias de Nova Europa). Tudo o que voce tem a fazer ¢
TEUNIr s respostas s suas perguntas ¢ comegar jd. Sinea-se 2 vontade para
adornar sua linguagem com vitorianismos, escrever com pena ou colar
forografias velhas em seu didrio para representar familia, amigos ¢ inimigos, ¢
coloque tudo no bloco de anotagoes mais ornamentado que vocé encontrar.
Divirta-se!
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flabilidades Tipicas de ova furopa

oce encontrard a seguir algumas das
habilidades tipicas relacionadas com pes-
soas do mundo do Castelo Falkenstein, e
descricoes do que pode ser feita em cada nivel
de habilidade. Vocé pode, € claro, ¢riar novas
Habilidades de acordo com 4 necessidade,
contanto que seu Anfitridao concorde.

Lembre-se que as habilidades que nao
forem marcadas com um nivel difer-
ente em seu diario, erao automari-
camente nivel meédio.

Atletismo | o ]

Trcinamr:nm € experiéncia em
atividades fisicas, esportes, equi-
tagdo, equilibrio, crc. Fraco sigmfi-
caria que voce mal consegue nadar,
arremessar, ou se equilibrar, etc.
Fazer malabarismos estaria fora de
cogitagao, bem como a maioria
dos esportes coletivos. Um Nivel
Medio significaria que voed estd no
mesmo nivel que a mador parte das

essoas: sabe nadar, equilibra-se

m, sa1-s¢ bem num esporte cole-
tivo, etc, Bom significaria que vocé
¢ um atleta amador vigoroso, mas
alnda nao ¢std pronto para com-
peticaes profissionais ou olimpicas.
Um Otimo nivel de habilidade em
atletismo significaria que vocé se iguala
4 qualquer atleta olimpico ou profissional.
Excepeional significa que vocé € um atlera
de habilidades incrivess, compardvel a qual-
quer competidor profissional ou olimpico de
fama mundial. Extraordindrio significa que vocé é
um dos melhores atletas que fd existiram, um verdadeiro
Hercules de conquisea fisiologica.
Carisma [ ¥ |

impatia ¢ a Habihdade de se relacionar com os outros,
Carisma Fraco significa que as pessoas s¢ sentem mal a

seul tada, e cendem a evita-lo. Carisma Mcdio significa que
voce € como @ maioria das pessoas: alguns amigos indmos,
alguns inimigos, ¢ a maioria das pessoas estd disposta a lhe
dar o beneficio da divida, Bom nivel de habilidade em caris-
ma significa que voce ¢ do tipo agradivel, ¢ quase todo
mundo que voee conhece se sente confortivel conversando
com vocé ¢ gosta de sua companhia. Um Otimo carisma
significa que vocé ¢ o tipo de pessoa que fay amizade facil-
mente; vocd ¢ sempre a pessod mais popular do pedago, e

:
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tem amigos em toda parte. Pessoas excepaionalmente caris-
maticas sao conhecidas por sua espirituosidade ¢ populari-
dade; as outras pessoas ndo pouparan esforcos para serem
apresentadas a voce ¢ ganharem sua aprovagao, Em muitos
casos, seur carisma deu 2 cles uma pequena parcela de fama,
Carisma Extraordindrio significa que as pessoas sentem
admiragio por voce; elas ficam aturdidas diante de sua espir-
ituosidade, sabedoria ¢ ralento, e voce ¢ amplamente conhe-

cido como uma das pessoas mais atraéntes da

sociedade,

e
Aparcncia [ ¥ ]
Airamitlad-: fisica bisica, levando em
onta a idéia de roupas impas ¢
higiene, Aparéncia Fraca significa que
sua aparcneia ¢ pioe do que a da maio-
ria das pessoas, em-bora voce nio
stja necessariamente feio. Média
assume gue vocd ndo tem uma
aparéncia marcante: ndo sem atra-
tvos, mas também sem ser espe-
cialmente interessante, Boa signifi-
€a que voce ¢ considerada(a) boni-
toia) on elegante, enquanto Otima
quer dizer que voce ¢ suficienre-
mente bonito para poder viver de
sua beleza, ¢ que 0s outros vivem
comentando  sua  aparéncia.
Excepcional significa que voeé é
uma das pessoas mars arraentes do
mundo; sua beleza ¢ celebrada ¢
assunto de conversas. Extraordindria
signfica que vocé ¢ uma das pessoas
mais bonitas que jd exisou, uma ver-
dadeira Helena de Trota on AdOnis,

Contatos [ # ]

On{vcl da sociedade com o qual vocé
provavelmente entrard em contato, ¢ por
implicagio, sc vocé conhece uma determinada pessoa; ram-
beém, se lhe serd permitido ingressar em outro nivel social.
Contatas Fracos significa que voct 6 conhece a marginali-
dade; ladrées, criminosos, a escdria das ruas. Contaros
Medios assumem que vocé em vida social com o "homem
comum”: lojistas, empresarios, pessoas cotidianas. Bons
Conraros significa que vocé conhece pessoas de melhor
qualidade: figurdes locais. oficiais ¢ celebridades de baivo
escalao ¢ socialives, Orimos Coneatos significa que voce se
relaciona com os notavers da sociedade: escritores célebres,
artistas, nobres, belas mulheres ¢ cavalheiros famosos.
Excepaionais significam que vocé sc relaciona com a nara da
sociedade: lordes, damas, reis. pringesas e potentados.
Contatos Extraordindnios significa que vocé ¢ a nata da
sociedader rel, rainha, princesa ou Imperador,
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Coragem [¥]
gi habilidade de mostrar firmeza e frieza diante do perigo
u da-adversidade. Um nivel de hahilidade Fraco sig-
nifica que vocé desmata ao ver sangue, ¢ facilmente intimi-
dado, e raramente fala por vocé mesmo. Média assume quie
voue ¢ melindroso s vezes, mas estd disposto a enfrentar as
meimidagies e os perigos do dia a dia, tais como vendedores
rudes ¢ ameagas de desordeiros, Boa significa que voct fica
frio mesmo em situagdes nas quais sua vida corte perigo, ¢
capaz de enfrentar arruaceiros armados, ¢ até resistir & dor
fisica moderada o 3 privagio por horas. Um nivel Otimo
de coragem lhe permite suportar dores fisicas extremas ou
privagao por horas; voce ri das balas que passam raspando e
ndo ¢ qualquer homem gue o fard comportar-se como um
covarde, Coragem Excepcional permite que vocé resista 3
dor 6u & privagio extrema durance dias; vocé nio cede facil-
mente ¢ nio tem problemas em enfrentar ninguém, 4 nio
Ser 05 oponentes mais aterrorizantes. Coragem Exrra-
ordindria significa que vocé nio cede em nenhuma circan-
stineia; voce nunca teme, duvida ou sofre visivelmente,

. ="
Fducacho [ ¢ |

quantidade de educagio formal que vocd recebey. Uma

ducagio Fraca significa que voed ndo foi educado: nio
sabe ler, escrever nem fazer contas. Os fatos que a maioria
das pessods estio cansadas de saber lhe escapam; vocé sabe
Apenas aquelas coisas que acontecem a0 seu redor o que as
pessoas Ihe contam., A unica lingua que vocé sabe ¢ sua lin-
gua nativa {a qual fala mal), e todas as outras Engwas devem
ser adquiridas via Habilidades Especiais, Educacio de nivel
Médio assmme que voc teve uma educagio primiria padrio:
sabe ler, escrever, fazer contas, ¢ conhece um pouca de
historia, geografia ¢ ciénaias bisicas, Vocé fala bem sua lin-
gua nativa, e sabe um pouco de uma outra lngua (@ qual
voce fala com um sotaque terrivel). Uma Boa educacio
assume que voct frequenton uma das melhores escolas: uma
escola preparatéria ou um colégio interno, Voot nio ¢ ape-
nas alfabetizada, mas rambém leu os clissicos, ¢ capaz de
fazer caleulos simples e outras matemdticas superiores, ¢ pos-
sui algum conhecimento de historia, filosofia, I6gica e ciéncia
atual. Voce fala ndo apenas sua lingua nativa, mas também
latim ¢ pelo menos duas outras linguas (escotha-as no
comego ¢ inclua-as em sua hist6ria), Uma Otima educacio ¢
equivalente 3 graduacio em uma universidade. Vocé sabe
fazer todos os tipos de matemdtica superior, € capaz de citar
05 ¢ldssicos de memdria e sabe um pouce de historia,
filosofia, lagica, fisica ¢ quimica. Voo fala sua lingua nativa,
latim, um pouco de grego antigo ¢ pelo menos trés outras
linguas, Uma educagio Excepcional ¢ equivalente 4 um
mestrado ou doutorade. Vocé nio s6 sabe matemitica
avangada, mas também sabe muito sobre histdria, filosofia,
Ingica, fisica ¢ quimica, além de estar familiadzado com a
maioria das teoras ¢ descobertas cientfficas da moda. Vocé
provavelmenre publicou pelo menos dois liveos ¢ fala fuente-
miente as principais linguas curopcias sem sotague. Uma edu-
cacdo Extraordindria assume que vocd € uma das pessoas
mais inteligentes que existem; entende de tados os assuntos,
tala rodas as linguas fluentemente, exceto s mais obscuras

R e s T
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(mesmo nestas; vocé ¢ capaz de se fazer entender),
Provavelmente 4 escreveu provas para varios tcoremas
matemdricos ¢ talvez tenha feito algumas das principais
descobertas cientificas da época,

Elerealidade (86 Fadas) [# ]

Opude:r Feérico de maleabilidade: rransformar-se em
névod, atravessar paredes, voar montado em um caunle
de milefélio ou de alguma forma transcender a realidade
material, Isso também cobre a habilidade de realmente
assumir outra forma, mats do que usar um feitico para apare-
cer em outra forma. Nivel de habilidade Fraco significa que
voct ¢ capaz de passar a mio atraves das paredes, mas nio
transpo-las, transformar-se em liquido ou funsar no ar sem
voar, Com nivel de habilidade Médio, vocé seria capaz de
passar através de paredes de madeira apenas, mansformar-se
em uma neblina grossa, voar devagar ¢ mudar de forma para
autra de igual amanho e formato que o sen pelo periodo de
até uma hora. Nivel de habilidade Bom permite que voct
assuma a forma de qualquer eriatura de seu tamanho pelo
periodo de até um dia, passar através de paredes de pedra ou
tijolo, transformar-se numa névoa fina ¢ voar com 4 velog-
dade dos pssaros, Com um Otimo nivel de habilidade vocé
¢ capaz de assumir a forna de qualquer criatura de seu
tamanho indefinidamente, atravessar paredes de qualquer
iipo de material, menos aco, ¢ se tormar quase que umaterial,
Habilidade Excepcional Ihe permite tomar qualquer forma
desejada, ndo importa o tamanho ou formato, por até um dia
€ passar vagarosa ¢ dolorosamente através de paredes de aco.
Um nivel de habilidade Exrraordindrio permite que voct
assuma indefinidamente qualquer forma desejada, nio
importa o tamanho on o formato, tome-se totlmente imate-
mE vor a velocidades incrivess ¢ passe através de qualquer
coisa, menos Ferro Fro,

Situacio foondmica [ a ]

Nit:r ¢ apenas a quantidade de dinheiro que vocé tem em
seu poder, mas seu starus economico geral. Um atri-
buto Fraco significa que vocé raramente tem dinheiro ¢ ndo
consegue crédito. Se uma coisa custa mais que alguns cen-
tavos, vocé ndo pode pagar. Situagio Econdmiva Média
assume que voce tem wna renda minima, de elasse média:
voce pode comprar comida decente, pagar o aluguel de uma
€453 ol apartamento modestos, ¢ talvez sair numa excursio
num feriado, Se o prego for menor que algumas libras ou
marcos, Voct pode pagd-lo. Uma Boa Situacio Econdmica
assume que voct ¢ considerado bem de vida: possui ou
aluga uma casa de tamantho mediane, janta fora virias vezes
por semana, pode pagar um clube e ir a0 tearro e a outros
passatempos uma o duas vezes por més; suas festas sio
pequenas, mas de bom gosto. Se o preo for da ordem de
cenrenas de libras, pode acontecer de vocé ficar assustado ¢
0d0 comprar.
Urna Otma Situacio Econdmica significa que vocé ¢
considerado rico: janta fora toda noite, frequenta o
[€atro em seu proprio camarote, ¢ um dos principais
Jogadores de seu clube, possui propriedades ¢ quem sabe
uma casa na cidade; ralvez vocé até tenha uma concubina,
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Viact di festas colossais mensalmente, ¢ suas “soirdes” sio
conhecidas por todo seu circulo social. Vocé pode comprar
pequenos 1ates, e 3 menos que a coisa coste milhares de
libras, voeé nem pisca, Uma Situagio Econdmica Excep-
conal assume que voed ¢ extremamente rico, na escala de
reis ¢ patentados, Voot compra palicios ¢ froas de faes,
funda clubes privativos. Se o prego ¢ da ordem de centenas
de milhares de libras ou marcos, pode acontecer de vocé
pensar duas vezes. Uma Situagio Econdmica Extraordindria
significa que voce € uma das pessoas mais ricas que exisee;
voce vale milhdes de libras ou marcos, ¢ nunca pensa em
dinheiro.

Esgrima [ o ]
ua habilidade com espadas ¢ outras armas de duelo com
liminas {excluindo facas, que fazem parte da habilidade

Briga). Em geral, ¢ provivel que

um esgrmista Fraco nunca tenha

pego numa espada; um esgrimista

Medio conhece algumas regras

basicas, como a maneira de segu-

SITUACAO ECONOMICA
& DINHEIRO VIVO

cepaonal sio capazes de criar Fantasias realistas, enguanto
poderes Extraordindrios criam reinos inteiros de ilusio.

Doderes Racinis (86 Fadas) [&]

Cada raga Feérica tem suas proprias habilidades e
poderes. As Russalki conseguem criar tempestades: os
Brownies sio capazes de feitos de trabalho incriveis; as
Selkies se transformam em focas; os Knockers sio capazes
de farcjar ouro; as Sercias sabem cantar; ¢ 08 Pesadelos
podem provoear ... bem, pesadelos, Esta habilidade descreve
quao bem voce consegue usar seus poderes, relativamente a

outros membro de sua raca. Pelo fato desses poderes van-
arem muito entre cada raga, scus exemplos s30 um pouco
mais subjerivos ¢ requerem mais julgamento que as outras
habilidades, Existem exemplos no Guir do Remo das Endas
para o Anfitrido, & pigina 174.

Tiro [ ]
Pcricias cam armas de longo
aleance como pistolas, fuzis,

rar 2 arma ¢ de lutar um pouco,
um Bom esgrimista ¢ suficiente-
mente habilidoso para manter sua
posicio num duelo; um Otimo
esgrimista ¢ capaz de derrotar 2
maioria dos aponentes e tem uma
reputagio devido a sua habilida-
de; um esgrimista Excepeional ¢
um dos poucos grandes com uma
limina, ¢ é conhecido e temido,
Um Esgrimista Extraordi-ndrio ¢
um dos maiores esgrimistas de FRA
todos os rempas, equipa-rivel ao MED
Zorro ou Scaramonche, h D‘M

: OTI
Driga [] EXC
Cunhecimcnm geral  de EXT

pugilismo ¢ brigas de rua.

Cobre também o uso de armas
encontradas a0 acaso: paus, gar-
rafas, facas nio especializadas,
Para usar armas mais especializadas de combate corpo-a-
€arpo, Como as armas das artes marciais, Voo precisard criar
uma Habilidade Especial para aquela forma.

Glamour (86 Fadas) [w]

poder Feénico de eriar ilusoes, para subjugar as mentes

dos mortais. Todas as Fadas possuem este poder em
malor ou menor grau, dependendo da Raga Feérica.
Aquelas que tem nivel de Eﬂh”idadr 1gual a Fraco <io
capazes apenas de cnar jogos momentineos de luz ¢ som-
bra, e uma ilusio real estd além da capacidade delas. As que
tem nivel de habilidade Médio sio capazes de criar formas,
luzes, ¢ assumir a aparéncia de qualquer um ou qualquer
coisa que desejarem. Nivel de habilidade Otimo permite
criar ilusdes imensas ¢ realistas como cavernas Feéricas,
pequenos palicios, etc. As que tém nivel de habilidade Fx-

teatr de moeda gl

Como Oscar Wilde diz: "Nao se podia
encontrdr, fem mesmo pagando com di-
nheiro vivo...". Mas o que ¢ dinheiro vivo?
Deixei o topico de dinheiro vivo delibera-
damente meio vago, pois a maior parte do
tempo tento evitar a contabilidade de di-
nheiro envolvida num Jogo. Mas vocé
provavelmente vai querer saber exata-
mente quanto dinheiro seu L[wrsmmgem
dramarico tem no bolso quando comegar.

Situacio Econdémica mio

= moed usada cm s pais e origem. Dobr 1 quantidade quindo

bestas, ete (dardos, langas ¢ outras
armas de¢ arremesso usam a
Habilidade Atletismo), Como
regra, um Atrador Fraco nunca
{ou raramente) disparou uma
arma de fogo; uma habilidade
Média significa que voce jd usou
um revolver algumas vezes num
alvo, 1o exéreito ou numa cagada
de fim de semana. Um nivel de
habilidade Bom em tiro quer
dizer que vocé caga freqilente-
M mente, ou pode ser um oficial de
20 m carreira militar que j4 participou
50 M de combates ou ducla fregiiente-
100 M mente. Um nivel de habilidade
200 M Oumo significa que vocd tem
500 M utagio como cagador ou duelista
em seu circulo, ou gastou muito
tempo em combare. Um ativador
Ean::lxiunal significa que voce ¢
um dos melhores de sua época, ¢
tem repuragio como cagador, duelistn ou guerreiro. O ati-
rador Extraordindtio € um dos melhores que J4 existin, com-
paravel a Wyatr Earp ou Robin Hood.

Dercepgéo [ 4 ]
Su-:l. habilidade em sentir seu meio ambiente, descobrir
pistas ¢ assimifar minticias no ar, inclusive as emoches de
outros, Também quer dizer sua Inteligéncia ¢ perspicicia
natas; quao rapido vocé percebe as coisas. Percepgio Fraca
significa que Voce esti sempre desatento ao que ocorre 4 sua
volta; yocé ¢ como um professor distraido, o tempo inteiro
dando esbarroes, perdendo detalhes, ete. Percepean Média
assume que voce ¢ capaz de notar deralhes razoavelmente
Gbvios: expressoes, coisas deivadas bem 4 vista, gavetas par-
cialmente fechadas, portas secretas que ndo fechem bem.
Boa percepgao significa que vocé nota pequenas coisas:
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alguma coisa éstranha numa expressao ou troca de olhares,
portas secretas ou compartimentos projetados por alguém
com um nivel de habilidade menor que Excepecional em
Mecinica, sinais apagados ou objetos escondidos as pressas.
Percepgio Otima assume que vocé ¢ suficientemente atento
para notar tudo, exceto os minimos detalhes: um borrio
aqui, um lugar onde uma porta bem escondida deve
provavelmente existir, uma mudanga de expressao que
escaparia 4 maioria das pessoas. Percepgio Excepcional sig-
nifica que quase nada lhe escapa: arranhoes apagados,
impressdes digitais, 4 menor mudanca de expressio, lugares
onde até mesmo o objeto oculto ou lugar secreto construido
com a maior habilidade pode estar. Percepeio Extraor-
dindria significa que nada escapa de seus olhos de dguia.

Atuacho [w]

Sr.la.s pericias em canto, danga ou representagios isso tam-
beém inclui a execugio de instrumentos musicais, malaba-
rismo ou qualquer outro tipo de atuagio, Um nivel de habi-
lidade igual a Fraco em atuagio significa que vocé nio con-
seguc cantar nem no banheira, tem dois pés esquerdos, ¢ faz
um Hamler tao convincente, quanto o Principe Albert rep-
resentaria um carioca. Um nivel de habilidade igual a Médio
em aruagao significa que vocé € capaz de cantar uma cangiio,
danca sem envergonhar suas amigas num baile ¢ jd fez um
pouco de teatro, malabarismo ou outra coisa no palco nos
tempos de escola, Bom em atuagio significa que vocé ¢
capaz de ganhar um papel numa pega local, seus amigos Ihe
pedem para cantar ou tocar piano toda vez que voces se
retinem ¢ voed tem sido encorajado a comegar a subir no
palco por algans amigos suficientemente imprudentes para
ndo considerar a atuagio como estando um degrau acima da
prostituicio ¢ desonestidade. Um nivel de Habilidade igual
a Otimo em atuagio assume que vocé ¢ um artista local-
mente reconhecido, tendo atuado nos melhores teatros da
cidade em que vive ¢ em algumas mrnés pela Nova Europa.
Um nivel de habilidade igual a Excepcional significa que
voct ¢ bem conhecido em todo o continente, pode ter repre.
sentado nos principais teatros ¢ saldes, ¢ até ter sido convi-
dado para algumas recepgies ma Corte (assumindo que
Corte scja dada a escandalos, como a de Napo-ledo I11), Um
nivel de habilidade igual a Extraordindrio significa que vocé
¢ um dos poucos artistas mundialmente famosos de toda
uma era, um genuino Jenny Lind ou Franz Liszr, conhecido
em todo canto. As pessoas o cercam pedindo autdgrafos, e
ar¢ mesmo a rainha Vitoria gostaria de conhecé-lo,

Medicing [ ¢ |

Aﬂhabﬂidadc de diagnosticar doengas, administrar medica-
rentos, fazer cirurgias (nos niveis mais altos de habili-
dade), partos ¢ tratar de ferimentos. Um nivel de habilidade
igual a Fraco em Medicina significa que vocé nio ¢ capaz de
curar um corte sem ajuda; colocar emplastros e cheirar sais
estdo a alrura de sua capacidade. Coisas como obstetricia e
cirurgia estio muito alem de sua capacidade. Um nivel de
habilidade igual a Médio significa que vocé é capaz de enro-
lar bandagens, administrar remédios, tirar temperatura ¢
reconhecer as enfermidades mais comuns como resfriados e

gripes. Voct aé poderia fazer um parto supondo que nio
houvesse complicagdes, ou tratar um ferimento a bala ou
corte provocado por uma espada. Um nivel de habilidade
igual a Bom significa que vocé ¢ capaz de tratar de uma
fratura, fazer crrurgias simples, diagnosticar enfermidades
um pouco mais obscuras, como colera ¢ doengas venéreas, ¢
administrar-Ihes os respectivos remédios. Vocé € capaz de
fazer um parto complicado, extrair um apéndice ou amputar
um membro; voct também possui algum tipo de pritica
medica. Um nivel de habilidade igual a Otimo supGe que
voce ¢ bastante bom em diagndstico, faz cirurgias ¢
amputagoes regularmente, e possivelmente lecione em algu-
ma Escola de Medicina. Um nivel de habilidade igual a
Excepeional significa que vocé contribui regularmente para
a revista The Lancet, ¢ médico de um grande hospital, ¢ fez
virias descobertas que levam seu nome, Um nivel de habili-
dade igual a Extraordindrio pressupée que vocé seja um dos
maiores médicos de toda uma era, capaz de diagnosticar
qualquer doenga, ¢ de salvar vidas que sc julgavam perdidas.

Compleigo Fisica [ ]

ua forga ¢ estatura, ¢ uma medida de sua capacidade de

sofrer dano. Um nivel de habilidade igual a Fraco
assume que voct fem pouca forca ¢ baixa estarmra. Gordo ou
magro, voce ainda ¢ fraco ¢ tem pouca resisténcia; vocé ndo
consegue levanrar nada que pesa mais de 30 quilos, ¢ pode
esquecer 2 idéia de quebrar qualquer coisa mais forte que
um lipis. Um nivel de habilidade igual a Médio ¢ o do
homem comum em forma: vocé ¢ capaz de levantar pelo
menos 75 quilos, quebrar bastdes ¢ rasgar pequenos livros.
Um nivel de habilidade igual a Bom significa que vocé estd
em boa forma ¢ sua estatura € mais impressionante que a da
maioria das pessoas: vocé ¢ mais alto ¢ tem melhor consti-
rigio, ¢ capaz de partir bengalas a0 meio e rasgar um livro
medio de biblioteca. Um nivel de habilidade igual a Otimo
significa que vocé ¢ considerado muito forte para seu sexo:
0 equivalente a um professor de musculagio. Sua estatura ¢
imponente ¢ vocd se destaca na multidio; voeé ¢ capaz de,
com algum csforgo, entortar barras de ferro ¢ rasgar um
diciondrio de bom tamanho, Um nivel de habilidade igual a
Excepcional significa que vocé ¢ provavelmente uma das
pessoas mais fortes de seu sexo na face da terra. Seu corpo
esculpido ondula com muisculos ¢ tendoes; voct € capaz de
entortar placas de ago com as mios nuas ¢ fazer em pedagos
a Lista da Aristoeracia Britinica, Um nivel de habilidade
igual a Extraordindrio significa que vocé é um dos homens
ou mulheres mais fortes de todos os tempos: vocé ¢ capaz
de quebrar tibuas, entortar barras de prata feitas por Andes
e destruir o liveo Burke's Peerages of New Ewropa com um
esforgo casual.

Trato Social [ ]

Sua habilidade em dominar as complexas regras e habiros
sociais que formam-a vida coridiana da Era do Vapor.
Trato Social inclui sua capacidade de se enquadrar em situ-
agOes sociais, saber o que fazer quando confrontado com
uma mesa posta de uma forma com a qual vocé nio estd
familiarizado, ou numa ocasido social igualmente nio famili-
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ar. Também inclui sua habilidade de causar admiragio nos
bailes, seu conhecimento da "Arnistocracia” de Burke ¢ a
muaneira apropriada de se dirigir 35 pessoas em todas as
ocasioes. O Trato Social € uma habilidade muito impor-
fante, se vocé espera fazer mais de sua vida do que des-
perdigar seu tempo com a esedria sordida de um pardiciro
quaiquer. Um nivel de habilidade igual a Fraco significa Qe
voct nao é capaz de dangar nma valsa, nan conhece boas
maneiras, ¢ pode-se contar que voet vai limpar o nariz na
toalha de mesa. Um nivel de habilidade igual a Médio sig-
nifica que voce conhece etiqueta suficiente para se virar no
dia-a-dia burgnés: voct danga valsa razoavelmente ¢ conhece
a maioria dos termos para se dirigiv as pessoas, Um nivel de
habilidade igual 2 Bom supoe que seus modos sio sufi-
clentes para a maioria do jet set: vocd sabe ir a0 teatro sem
fazer uma cena, apreciar uma tirada espirituosa ¢ dangar
bem. Um nivel de habilidade igual 2 Otumo pressupoe que
voct tem modos excepeionais ¢ um pouco de reputagio de
SCr Gracioso ¢ suave no seu dreulo social, Vock valsa muiro
bem, e nunca se sente perdido sobre o que dizer ou fazer em
quase todas as ocasides sociais normais. Trato Social
Excepaonal assume que vocé ¢ um fendmeno social: vocé ¢
convidado com frequiéncia para jantar fora, valsa excelente-
mente, ¢ ¢ capaz de se sair bem em qualquer conversa, incly-
sive numa permuta com Dragdes ou o Lordes Fedricos,
Trato Social Extraordindrio supoe que voee seja a verdadeira
celebridade da sociedade vitoriana: avidameate procurado
par anfitrids em toda parte devido a suas réplicas espiritu-
0sas, sua capacidade de rornar uma festa excitante ¢ por
saber dancar a valsa divinumente, Vocé ndo rem Trato
Social — vocé £ o Trato Social em pessoa!

Tetticara (Tadks sfo automaticamente
Fracas) [ 4 ]

Sua habilidade de "ver" os fluxos de energia que formam
a realidade sobrenatural. Esta é a base para ser um magista, a
“segunda visio" que todes os magas possuern, Os Humanos
tém de ter no minimo nivel de habilidade igual 2 Bom em
Feitigaria a fim de poder fazer uma mdgica, Um nivel de habi-
lidade Fraco supoe que vocé scja psiquicamente "cegas vock
nem sabe que existe o subrenatural. Uma habilidade Média
significa que em geral vock esed ciente do arcano através de
sensagoes ocasionais de poderes sobrenaturais: vocg ainda nao
pode "ver" s nos que formam a realidade subetérea, Um
Bom nivel de habilidade the permite perceber, embora nio
cliramente, os nds subetéreos, mas certos niveis de complexi-
dade ainda lhe escapam. Um nivel de habilidade igual a
Oomo significa que vocé pode ver caramente todos o5 nds ¢
flusos num raio de algumas dezenas de metros, Uma habili-
dade Excepeional significa que vocé estd sutilmente harmo-
mizado com o reino do subetérico; vocé tende a ver objetos
COmo nos ¢ mamas de energla, ao invés de vé-los como obje-
tos materiais, € ¢ capaz de visualizar as estruturas internas
deles a uma distincia Go grande quanto a que vocé paderia
ver normalmente, Habilidade Extraordindria significa que
voce € um dos melhores magistas do mundo, o autor de
midgicas que vive como uma lenda.

o A e

Furtividade [ o]

Sua capacidade de se mover sem ser percebido; agir sem
ser visto ou notado. Uma furtividade Fraca significa que
voee nunca € capaz de se esconder nem se esgueirar; vocé
CSE sempre no lugar errado; assoma das sombrag ¢ tropeca
no rapete persa, Com um nivel de habilidade Médio em
turtividade, voce ¢ capaz de fazer trugues simples: andar
sem fazer barulho, abrir uma porta silenciosamente, pegar ¢
embolsar um objeto enquanto o dono viea as costas, Um
Bom nivel em furtividade significa que voce ¢ relativamente
habilidosa em se esgueirar; ¢ capaz de andar num piso de
madeira ou em wma tritha na floresta sem fazer barulho,
abrir silenciosamente portas que fangem ¢ tirar algo de
alguém se a atengio da pessoa for momentaneamente desvi-
ada. Ouma furtividade supde que vocé ¢ capaz de deslizar
bastante bem, abrir portas emperradas com facilidade ¢ con-
segue bater cartewras ¢ fazer trugues de prestdigitacio como
um magico amador, Com furtividade Excepcional, vocé ¢
igual 2 um monge de um mosteiro chinés; anda sobre papel
arroz sem deixar rastros, consegue fazer objeros desapare-
cerem bem na cara de alguém que esteja olhando inten-
cionalmente, e abre silenciosamente portas que nio foram
aberras em cem anos. Com furtividade Extraordindria, nio
fica nenhum sinal de sua passagem, voed é sempre silencioso
¢ € capaz de rirar as coisas das mios de pessoas, mesmo
quando clas estdo observando.

Mecénica | ¢ ]

A habilidade de usar, consertar, alterar ou trabathar em
Miquinas operadas mecdnica ou eletricamente. Um nivel de
habilidade igual a Fraco significa que voeé nio ¢é capaz de
consertar nada: tem de pedir ajda para trocar um pnen de
carragem ou abrir uma maganeta eseranha, Coisas como
vipartecnica ¢ miquinas de calcular fogem 3 sua compreen-
sio. Um nivel Médio € o do biscatciro comum: capaz de
consertar tornelras quebradas, remendar cordas ou cabos;
réligar uma conexda elémicd interrompida; vocé aré entende
os principios bisicos de uma miquina de calcular, Nivel
Bom significa que voce tem a mecinica como passatempo: ¢
capaz de construir seus préprios dispositivos elérricos ou
mecdnicos simples, e consertar mdquinas a vapor ¢ outras
ferramentas simples, Nivel de habilidade Orimo pressupoe
que voce seja muito bom na instalagio de circuitos elétricos,
trabathar com ou construir aparelhos a vapor ¢
consertar/construir maquinas variadas a partir da matéria
prima, inchindo as complexas, comic as midquinas de caleu-
lar. Nivel de habilidade Excepcional assume que vocé pode-
ra realmente tornar-se um inventor de algum prestigio:
voce conhece o fancionamento interno da tecnologia deo
vapor, miaquinas de calcular, circuitos clétricos ¢
maguinario complexo, Nivel Extraordindrio em Mecinica
supoe que voct seja equivalente a Edison: poderia possivel-
mente constrwir o Nawtilus de Nemo ou inventar o
aluminio transparente,
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ma pergunta freqiente entre os Anfitrides ¢

“como vocé aperfricoa as habilidades dos perso-

nagens? O Grande Jogo ¢ um pouco diferente de
alguns RPGs, no sentido que ndo existem “pontos de
experiéncia” ou outras marcas numéricas, Ao invés disso,
05 jogadores trabalham junto com seus Anfitribes para
determinar quais habilidades cles querem aperfeigoar ¢ o
que serd necessirio em termos de agoes (¢ ndo pontos)
para que isso aconteca.

Na vida real, ndo se coleciona "pontos de
experiencia” aleatorios para depois aplici-los
1 algumas pericias. Vocé fica melhor
porgque faz coisas. Assim, faz sentido
aplicar esta pequena ligio de vida
tambem em suas dnersdes, Camo
voce faz coisas para melhorar?
Contando a seu Anfitrido o que
estd fazendo para me-lhorar a
cada sessao de jopo,

Dominando

(e ﬁlxrfcigoandc:!
Habilidades
[xistentes

Para melhorar uma habilida-
de Ja existente, comece dizendo 2
seu Anfitndo o que seu personas
gem estard fazendo para se aper-
feigoar, ¢ deixe-n Ihe dizer quanto
tempo levard para atingir o aper-
feigoamento pretendido. Exemplo: o
Jogador e o Anfitmio poderiam concor-
dar que, se voeé lutar uns doze duelos com
pessoas que t€m a0 menos um nivel de esgr-
ma maior que o seu, vocd melhorard um nivel,
Ou que sc voed se exercitar diariamente durante seis
meses, sua Compleicio Fisica melhorard em um nivel ou dois,
Obviamente, pular para o proximo nivel deve exigir ainda
mais esforeo. A medida que voce progride, o Anfitnao pode
comegar a Ihe dar pistas de seu progresso: permitindo que
voee realize mais do que anres, ou fazendo os Feitos pare-
cerem miais facess do que na ulnma vez que vocé os rentou.

St didnio também deveria ser usado para anotar as metas
de seu personagem ¢ o que ele ou ela 1 completou com bom
cuto, Quando as sessdes de jogo se aproximam do final, o
Anfitriio deve reunir os didrios dos jogadores ¢ anotar os mek
horamentos que porventura foram feimos em suas anotacoes

Drogresso decreto

Qutra forma de aperfeicoamento é o Anfitrido decidir
secretamente o que seria necessdrio para a melhoria das habili-
dades de um personagem numa direa, ¢ melhorar a habilidade
secretamente (mudando o valor da habilidade um nivel acima)
ace 0 jogador entender e dizer: "Serd que fiquel melhor nisso?”
Eu pessoalmente gosto dessa forma; até hoje, na vida real, nao
me lembro de ninguém ter me dito que eu havia melhorado;
um dia, depois de muito trabalho, eu simplesmente estou

melhor (vocg devia ver como a5 tengativas desesperactas
de continoar vivo melhoraram minha Esgrima, por
exemplo).

ugestocs para
Aperteicoamento

Veremos a seguir alguns exem-
plos de como fazer isso em cady
area, mais algumas diretrizes
gerais para auxiliar os Anfitrioes
a tomar decisoes:

rima, Bri o
Vi lutar numa guerra.
Tome qulas com alguém me-
thor do que voet {embora voct
nao va nunca ficar melhor que
cles desta forma). Duele.
Pratique todos os dias: ¢ uma
boa i1déta o Anfitrido observar
SEM Ser visto, um jogador gue
esteja dando o melhor de si para
sair vivo de um  combare.
Diretrizes Gerais: mais ou menos
oito a dez baralhas para cada aumenro
no nivel de Habilidade, e cada novo
ciclo de batalhas exigindo oponentes ¢

situagoes mais dificeis que 2 anterior.,

Atletismo. Compleicio Fisic

Dé duro na academia, Pratique equilibrismo
durante horas, todos os diss, Levante pesos. Nade ¢ corra

baseante. Comece a fazer um esporte, Diretrizes Gerais: cerca

de seis meses de anvidade extenuante para cada aumento no

nivel de Habilidade ¢ cada novo aumento exige quantidades

cadda vez maiores de esforgo, tempo, peso ou anvidade,

Situacio Foondmica

Consiga um emprego melhor. Tnvista com sabedoria.
Descubira uma mina de ouro. Torga para alguém The deixar
uma fortuna (isto fica a cargo do Anfirrido), Este tipo requer
que voct faga algo que vd gerar tanto dinheiro quanto o que
estd definido na descrigao daquele nivel de Situacio
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Econdmica — & coneebivel que um grande investimento
passa vir 3 aumentar doms ou (rés nivels econdmicos instanta-
neamente. A quantidade de progresso deve ser definida pelo
Anfitrido, que tem de decidic quanto dinheiro vocé gahou,

TR

Volee & universidade, Estude muiro todas as noites.
Converse com intelecruais, Contrate um tmor (embora. mais
uma vez, voct nao serd capaz de chegar a ter um nivel de edu-
cagio maior que o dele). Diretrizes Gerais: dois a trés anos
de estudo para cada anmento do nivel de habilidade, com
estorgos cada vez maiores para cada novo nivel de Educacio.

Use mais perspicicia. Faga questan de dizer que seu per-
somagem realiza ago perceptivas, a0 nves de contar com sua
habilidade. Diretrizes Gerass: esca ¢ uma boa habilidade para
ser aperfuicoada secreramente pelo Anfitrido, pois o
jogadores usam suas mentes yo inves de suas Habilidades para
Tepresentar.

Dz mesma forma que a educacio, esta habilidade requer
estudo continuo, Mas mmbem envolve pritica; oot em de

usar a5 Pericias Medicas, além de estudi-las. Diretrizes

Geraig: um ano de estudo ¢ pelo menos o (ou fags) diag-
nosticas ol operdsoes mpormntes realizadas com sucesso,
pard cada aumento do nivel de habilidade, com um esforgo ¢
complexidade cada ver maioes,

o B b

D2 mesma forma que na Siruagio Beondmica, vocé pode
pulir alguns nivels com apenas alguns golpes de sorte, Faca
aleo que o torne famoso, Escreva um grande romance, Case-
se com aleuem de staws mais elevado (vect nunca terd um
nivel em Conratos mass clevade que o de seu conjuge; em
geral terd um nivel mais baixo simplesmente pargue todo
mundo sabe que voct esed se casando com alguém de nivel
mais alto],

Hiociys

Torne-se aprendiz de alguém (embora voct nunca vé ser
melhor que seu mentor desta maneita). Tente usar suay peri-
cias Mecdnicas todas as vezes que tiver oporrunidade.
Diretrizes Gerais: cerca de seis 4 oito nieses de trabalho
mecanico para cada aumento no nivel de habilidade com os
novos aumentos requerendo trabalho com instrumentos de
maier complexidade,

iama ¢ Trato

Tente ser uma pessoa melhor ou mais refinada. Pratique
atws de bondade ¢ @andade. A mothor maneira de mracar este
caso € o Anfitrdo observar o jogador fazendo coisas com mais
cansma ou refinamento, recompensando-o de acordo com o
Canismi com que o personagent age ¢ hao apenas baseado em
sttas Habilidades. ;

5

Tt |

Faca coisas herdicas. Enfrente situagacs penigosas. Fsea ¢
wma das habilidades para a qual 2 melhor forma de trabalho ¢
o Antitrido aumentd-la secretamente; & medida que vocé fiz

QUITAS COISAR qUE testam sua coragem, como duelar.
Diretrizes Gerais: scis ou mais atos excepcionalmente cora:
josos para cada aumento, ¢ 08 nOVES AUMEntos exigem herofs-
mo§ cada Ve maiores.

OCIE:

Melhore seu guarda-roupa. Use maquiagem. Faca cirurgia
tmuizo dificil no seculo XIX), Mode suas feiches através da
magia. Aparengia ¢ 2 habilidade mais dificl de se aperfeicoar,
porque se vock ¢ felo, & feio e ponto, Entretanto, ¢la pode ser
melhorada secretamente pelo Anfitrido por coisas como o
aumento de stia Compleicio Fsica (pelo menos agora voce
tem um corpo aama), on sen Carisma (vocé mao tem
Apatenera melhor, mas as pessoas acham vocd mais elegante),

Feiticars;

Estas habilidades exygpem pricca ¢ estudo, mas s30 muito
dificeis de dominar com o wempo, Diretrizes Gerais: dois ou
tres anos de estudo ¢ pelo menos oito mdgicas excepcional-
mente bem sucedidas para cada aumento do nivel de habilida-
de, ¢ esforgos maiores em termgs de estudo ¢ complexidade
para caca aumenm no nivel da habilidade.

Como scanmrece com qualguer habilidade natoeal, o uso ¢
urna forma de aperfeigoamento, Pratigoe ser sorrareiro,
Prangue atuacio. Diretrizes Gerais: pelo menos oito ou mais
usos excepeionalmente bem sucedidos da Habilidade para
eada nivel de aperfeicoumento. © feitos sempre niaiores para
armgir o proximo nivel de habilidade.

Tados ¢ s Fecriooy

Fstes podercs 50 muito semelhantes jo uso de qualquer
Habilidade narural; quanto mais forem usados, mais cles se
aperfeicoam. Diretrizes Gerais: sete ou mais uses excep-
cinpalmente bem sucedidos do Poder para cada nivel de aper-
fegoamento, com fettas cada vez maiores para atingir o proxi-
mo nivel de habilidade.

Aprendendo Novas Habilidades

Estabelecendo o Nivel Inicial: na maioria dos casos, a
menos que alguma coisa scja especificada em contrdrio,
todas a5 novas habilidades comecam com Nivel Médiog
voct ¢ capaz de fazer 0 que um homem comum sem
treinamento pode, nem mais nem menos.

No entanto, poderd haver ocasides nas quais uma habili-
dade serd ponderada por umia aptidio prevamente demon-
strada numa habilidade correlata. O guanto a nova Habilidade
¢ ponderada, ¢ uma questao que deve ser resolvida ém con-
junto com o Anfitrido do Jogo, O Anfitrido vai queser ver seu
nivel em Habilidades semelbantes; como regra, a cxisténcia de
uma pericia carrelata na qual vood seja Fraco, fard com que
voed comece a nova habilidade com um nivel igualmente
Eraco; se a Habilidade correlata for Excepeional, a nova habi-
lidade poderia comegar com Bom ou Orimo (nunca
Excepeional), a0 invés de Média, de acordo com a determi-
nagin do Anfitrido.
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dendo o Anfitrfo
de Uma Aventura
A fra do Vapor

Conduzindo Aventures na Fra do Vapor!

anbs, o que ¢ que o fago mum fage asddentade na Era do
Vapar, se ey nem conseguin ficar acovdndo nas awlar de
Histiiria?

Relaxe. Antes de mdo, 2 idéia bisica do Grande Jogo
pressupie gue os jogadores ¢ o Anfimio weho pouds oo
nenhum conhecimento das pessoas e lugares do periodo
vitoridno; na verdade, qualquer coisa que vace souber
servird aperss para sumentar sua diversio. Uma dag me-
Ihares coisas sobre o mundo do Castele Falkenszein ¢ que, pelo faro de ser um
mundo parecido com 2 Terra, ele dd aos histariadiores ¢ avenmeeirts um
CImpo ¢ 'rmr-r,u equilibradn; sua diversio pode ser tio realista qluunm vocE

o

quiser, ¢ se alguem com doutorado em Histdria aparecer para reclamar sobre
um deralbe insignificante, figue 4 vontade para dizer: *— Bom, isto nio ¢ a
Terra ¢ 4 coisas agui nio aconteceram desta forma”. Afinal de contas, isto
nd ¢ i similacao da hiseon.

Em sepundo fugar, se voel nunea participon de uma aventura antes, veja
4 sugestio de um projetista de jogos amigo meu: "RPG ¢ hasicamente brincar
de faz-de-conta com regras™. E ¢ amda mais parecico com isso ol se st
jpgando o Grande Jopo: a idéia ¢ que voce estd participandn de uma pega
onde cada jogador reage a uma cena da maneim que ele pensa que seu perso
nagem faria, enquanto o Anfirido propée continuamente povas siragoes pars
o jogadores, Depais da intervengio dos jogadores, o Anfitrido modifica a sin-
Ao levando em cimiea as reagdes dos personagens. Exemplo:

Tom [como enfitridn): “Cereo, Mormalan, o Dr. Pareeleis esi pendurado

ne tope de uma agulha de pedra na enmmada da Tumba de Ser. Vood esti a

apenas alguns metros do Capirdo Formuna e Lady Alcour, enquanra eles
lutam para nao escormegarem ahismo abaixe.”

Maorrolan (como scu persomagem, Dr, Xavier Paracelous, cientista/arguedio-
go mundialmente famosa): “Eu digo: oo ¢ grere” Olho em vola peta vet su
encontro alguma coisa que possa ser usada como uma corda. By achei alpuma
coigad”

Tom: “Tem um pedaco de filigrana dourada se solaando da parede da tumba,
Voed achia que el ¢ capaz de sustentar sels pesc— mal e mal.
Marianne (como Lady Aleour, Feiticeira druida): “Alers! Vou FASEAr um
pedago de minl ninica e jorar pard o doutr, o™

Tom: *Otimo. Vocés rem duas cordas muito ruins: E quanto a vocé, Capitio
Formna®™
Auberon (como o Gapitio Damion Fortuna, Cavalelro Feérico): “Bem, vou
arriscar. Déem-me a8 conlas que vou passi-las pelas pedras para ancori-las.. "
Tom: "Muito bem, vocd conseguiu ancorar as cordas,,"

E assim por diante. Os passos para jogir uma aventura ndo 5o 6o difiiceis,
como voctd pode ver. A parte difieil ¢ expor a situacio original que o Anfitriio
propoe, bem como usar algumas das regras ’:}uc serdn discutidas sdiante nesee
Jogo para resolver problemas. Seu maior trabalho como anfirriio € ser sty oo-
crente € descrever as situagdes da maneira mais vivida possivel,

.
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ma aventura da

ao anfitrido uma

grande oportu-
nidade de realmente fazer
um papel, interpreti-lo de
modo exagerado e repre-
sentar para as galerias. Use
as dicas de como falar no
personagem (pagina 70), e
todas as demais sobre o
cstilo da Era do Vapor, para
dar profundidade ¢ dimen-
$a0 a seus personagens de
Anfitriao!

F Nao &e

[squeca da
Cold

se seu caderno

para tomar notas,

descrever pistas e
idéias. Para dar um toque
especial ao jogo vocé pade
distribuir recortes de jornais
com informagao, pistas
escritas em pedagos de veli-
no, ou fornecer acessorios
de jogo para seus jogadores.

O Inicio do Jogo

O primeiro passo do processo € reunir seus jogadores para se divertir, Se os
jogadores ainda n3o criaram seus personagens, a primeira sessio ¢ sempre uma boa
hora para fazé-lo; eles podem aré "se encontrar” num café ou numa festa ¢ interagir um
pouco. Aproveite esse tempo para circular entre os jogadores ¢ tomar notas sobre seus
personagens ¢ como cles mrabalbam juntos; wso The dard idéias para funaras aventiras,
Enquanto isso, voct pode praticar usando algumas das Aventuras ¢ Cendrios de
Aventuras que jd existem neste livio (pdginas 216 a 220). '

Depais de algumas sessoes, vock deverd ter idéias suficientes para rascunhar sy
propria Aventura, Dé uma olhada nos "Elementos do Melodrama Vitoriano” ¢ nos
"Elementos Acessirios” que o complementam, ¢ comece 2 pensar numa situagio na qual
voct possa empregar tantos desses clementos GUANTOS Parecerem interessantes, Depons,
dé uma olhada na seqio sobre a "Criagio de Aventuras” nas piginas 177 a 180 se pre-
cisar de informacies mais aprofundadas,

As Aventuras ambém usam alguns instrumentos de atwacdo elaborados que estio
mais de acordo com suas raizes "vitorianas". Uma Aventura é chamada de Capitulo ou
Histdria. Locages diferentes dentro do mesmo capitule sio chamadas de Cenas. Os
Anfitrioes devem sempre que possivel terminar um Capitulo numa situagio de sus-
pense ou num ponto oritco do enredo, examamente como acontece num conto real de
Avenrura,

Outros instrumentos de atuagio sio os Personagens do Anfitrido usados pelo
Antitriao como Atores em cada Situagio ou Cena (existem exemplos nas paginas 1692
170 deste livro), ¢ Mecanicas de Cenas, que sio explicaghes mais detalhadas do que
estd acontecendo na cena.

Compondo a Cena

As Aventuras também fazem uso de trés niveis de composicio de cena, que
dependem de quio realisticamente vocé pretende arrumar suas atividades.

* Acio ao Vivo (live-action): neste nivel, vocd deseja recriar a0 miximo 2
atmosferi e o clima. Roupas da época, acessorios de jogo ¢ miisica sio apenas o
mnicia das possibilidades. Na Agio ao Vivo, voct deve representar cada Cena do
evento numa sala separada, ou, se possivel, em locagoes reais semelhantes aos
lugares retratados em sua historia. Os Didrios dos personagens devem ser carre
dos nos bolsos © s6 mencionados se for absolutamente necessario; o Anfitrido deve
contar com as anotagoes dele ou dela para tomar decisdes, a menos ?E: L
jogador peca que ele aja de forma diferente. Acessorios de jogo, pistas fisicas ¢
roupas da época sio vantagens reais neste caso; as melhores Aventuras sio aguelas
realizadas num local adequadamente vitoriano (algo no qual levo uma decisiva
vantigem) ¢ com uma aventuga estruturada em torno do local {Como urna avent-
ra onde ocore um assassinato numa grandiosa propricdade de verio, realizada
numa verdadeira pousada no campo).

* Interativo: Certo, vocé nio tem uma pistola pepperbox do século XVIIT &
mao. Mesmo assim, voee ainda pode por seus jogadores no clima. Neste nivel,
todos 0s acessérios de jogo importantes devem ser eseritos em cartoes ¢ distribug-
dos entre os jogadores. Um revélver (pepperbox) nio terd sido sacado COqUATETD O
cartio nio for tirado do bolso; uma espada ndo ¢ empunhada enquanto os
jogadores ndo tiverem Cartas de Duelo nas mdos. As pistas devem ser escritas em
cartoes ou pedagos de papel ¢ escondidas pela sala. Os jogadores devem ficar junto
com o ng'u com o qual ¢les ¢stao; se os personagens mudam de locagio, os
jogadores devem mudar de lugar da mesma forma.

* Sentado a Mesa: O método mais simples. Miniaturas sao usaclas para repre-
sentar os jogadores, ¢ todas as notas ¢ pistas sio descritas pelo Anfitrido, As
Locagies <30 mostradas por meio de mapas, ¢ as questes de movimentacio
podem ser dererminadas usando-se as diretrizes descritas nas Iistrugies Céicas
{pagina 140).

Na Era do Vapor, a maior parte das historias é representada no nivel da acio
a0 vivo (mas como a maioria :iﬁ meus jogadores estd trajando casacas, vestidos
longos, ¢ mora em paldcios, isso poderia realmente ser considerado como o nivel
interativo). A escala interativa ¢ provavelmente melhor para Aventuras realizadas
no sceulo XX, mas avisamos, vocé nio terd vivido enguanto nao over organizado
um baile de mascarus campleto com vdrios duclos!
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Personagens do Anfitrifio

L
E

ersonagens diversos que
Apareceim ou $30 menciona-
dos neste didno:
K

Lorids Frdvice

Hubilidades: Eyrrima (EXT) « Tiw
{LXG) = Bryga (EXC) * Peveeppdo (OTT)
= Adetione (EXT) *  Cumpleicio Fiea
(EXC) » Fyrtividode (OTT) * Glmmonr
(EXC) * Errealidade (EXC) * Poderes
Radair (EXT) + Feitigaraa {O7T7)

C 5%

Enypercheire de

Habilidades: Mecdnica (EXC) »
Edweagdo (EXC) * Perveppdo (BOM) +
Atletismio (MED) » Compleipdo Fivica
(FRA) » Brign (FRA)

Mexender G Pell

Invemtor

Habilidades: Brign (MED) * Mecduicn
(EXT) = Perceppite (EXC) * Atlettom
(MED) » Campleigdn Fivica (MED) »
Educagdy (BOM)

Arvistin de teatyn

Habilidadess Brign (FRA) » Conrtaras
(EXC) * Cariema (EXT) » Peretprao
(BOM]) = Atletione (MED) » Compleiiia
Firica (MED) » Abuapfo (EXT)
Aparencin (EXT)

Oito von Bisanrck

Giénin

Huabilidader; Mecinita (MED) = Briga
(OTI) = Pereeppdn (OT1) = Atletiono
(BOM} = Complespiio Figen (QTH »
Furtividnde (MED) * Educagdn (BOM) +
Carimmia (BOM) = Egirimia (OTT)

c Brevni
Escvitores. As habilidader deln vem cmi
primieiro, as dele emi spinido
Habilidades; Brign (FRA) * Prroepgio
(OTF) = Alerisme (FRAMED) »
Compleigio Firica (FRA/BOM)
Furtwvidade (FRA) = Conitates (BOM) =
Edicapda (OTIROM * Cavgona (O717)

it Prancis Dichand Burton

Explovdpr

Habilidades: Brign (EXC) = Peveeppin
(BOM) = Aderinew (3TT) = Copleipaio
Fivica (ROM) = Furtividade (BOM) »
Tire (EXC) » Coragemn (EXT) * Cariona
(v

lesis Qo
Erevitor ¢ Mutondtico

Habilidades: Bripn (FRA) * Pereeppdo
(FRA) * Adegonn (FRA} » Compleigdo
Fivica (MED) » Furtividads (FRA) »
Covstectr (MED) = Educagie (EXC)
s Carter

Mereevidrin

Hubilidades: Eyprima (EXT] = Tiro
(EXC) » Briga (EXT) » Percepgio (OT1)
* Atletime (EXT) » Compleipdo Firicn
(EXC) = Furfividade (O17) = Cartonn
OTT)

Clientisen

Halbilidades: Bripn (FRA) = Adletione
(MER) = Perceppifo (BOM) + Consledgdo
Fisica (FRA) * Edweaghio (EXCT) »
Mecinipn (FRA)

Chores Dickens

Eseritar

Habilidades: Compleido Fivea (MED) »
Atletisorg (MED) » Brige (MED) »
Pereeppdo (QTT » Contator (EXC) »
Corima (OTT) = Bebucagio (ROM)

Hilvilidwdes; Cotmrs (EXT) » Peroepeio
(OTT] * Avderisme (MED) = Compleiyio
Fitica (BOM) * Edweagdo (HOM)
Laowile Fodrica (Uhseclic)
Huabilidades: Briga (OTI) * Perceppin
(BOM) * Asleriswea (OTT) * Compleipin
Fiifea (ROM) = Furtividade (EXT) »
Apmrdncta (OFTT) = Encamtmenta (7T »
Eterealidade (EXC) » Paderes Racigas
{EXT)
Thomsis Edison
Trventor
Hulrilidades: Brign (FRA) * Mosdeisa
(EXT) = Perecppdn (OTT) » Fuwrtovidaile
(MED) = Adlemame (MED) » Educagdn
(BOM) = Conpleipio Fica (BOM)

rincine T
Nobwe (Principe Herdeivo)
Hakilidades: Cartmne (QT1) » Perveppi
(MED) » Atletissio (MED) » Compleigdi
Figica (MED) * Edwucagiy (BCEM)
Conratay (EXT) = Situapdo Econdmicn
(EXT)

Anify Artesin (o Chentivtn Loiiea)

Halilidades: Briga (BOM) = Pereeppda
(BOM) » Addetioes (MED) » Cangplerpia
Firien (BOM) =+ Furvimilads (MED) =
A qo Metal (OTT) = Mecdnica (O77)
o Eddueagdo (BOM)

1
Caleiva Intripida
Halilidades: Briga (OT1) = Percepgio
(BOM) » Atletiane (OT1) » Complergio
Fiview (BOM) = Favresmidale (EXC) = Tio
{(BOM) = Congien (FRA)

ﬂlmfﬁﬂ'rﬂgg
Habilidades: Briga (BOM) * Pereeppiio
(EXCH » Arletiong' (BOM) = Complepie
Fiica (BOM) = Furttondade (BOM) =
Situaedn Econdmica (EXC) » Contatos
(OTI) » Cariua (BOM)
Chertistar Lowico
Habrilidades:Mecanien (EXC = Perveppdo
{FRA} = Edueapiy (OT1) * Brim (FRA)
= Aterinny (MED) = Compleipas Fracn
(BOAL) = Madreinig (EXT)

RS |
Cirwaleiro (Sofdlode)
Habilidades; Exgrima (BOM) » Tivg
{BOM) = Brign (BOM) » Pereepedn
(HOM) » Atletrano (MED) » Compleigiio
Fitigm (RBOM) » Liderapa (OT1)
Slcriock Hlacs
Dietetive Conssaltor
Hubilidndes: Exgrima (EXC) = Tive
(EIT) = Brige (BOM) = Perespedo (EXTY
= Atletimo (OT1) » Compleipda Fisica
{OTI) » Fdneagde (EXC) » Furtividady
(EXIT) = Intmigio (EXT)
Adous Huxley
Chemiinin
Hadalidades: Brign (MED} + Perceppio
{0} » Atietime (MED) « Complesgiia
Firign (MED) = Fartividnde (FRA) +
Eidueagio (EXC) » Mecdnica (ROM)
-3 1"& + -J
Ciengista Lovico
Halbilidades:Pereeprao  (MED) o
Ldwcapdo (MED) * Brygn (BOM) -
Atletimn (MED) + Compledpdo Ferea
(BOM) » Medicina (EXT) » Frtividade
{EXT)
Lorde Kelvin (Willian Thogsca)
Clengista
Habilidades: Brign (MEL) » Aslriiong

".IT‘

A e

C A & 7

L O

FALKENSTEIN

-




>,

> S

(MED| * Compleipido Firica (MED) «
Fartiridade (FRA) = Educagdn (EX() »
Mesiinica (BOM) » Fisicn (EXT)
Abrabam Lineoln

Diplomiten

Halilidades: Brign (ROM) * Porcspiio
(EXC) » Aetiona (MED) * Compleigi
Firica (OTY) » Edwenpdn (BOM) »
Crratdvia (EXT) » Contates (EXT) =
Lidervmgn (EXT) * Teo (BOM)

o
Engenbeira de Calenlos
Habilidades: Brign (ERA) * Perceppiio
(RO » Adetimie (MED) * Compleipio
Eiticn (MED) » Edwcapio (EXC) »
Mreednicn (OTT) » Situapie Feondmica
(BOM) » Furtidade (MED)
Dy nigio levelor
Le ]
Halrilidades: Brims (FRA) * Perceppiio
(OTT) * Atletismu (MED) * Complesyio
Fiica (FRA) = Fortividade (MED)
Mesinien (EXT) * Corimua (BOM)
Luis |
Nobre (ee-Red da Raviem)
Habilidades: Brige (FRA) * Percepeio
(FRA} » Adetimo (FRA) * Compleigin
Fisica (MED) = Stewipdo Eeondmica
(EXT)
it 11
Nobfwe (Rei i Bawiers)
Halritidades: Briga (FRA) * Prrecppito
(EXC) » Atleramo (BOM) + Campletpio
Fisien (1) * Semnpido Foomdenien (EXT
Avemerrrirn
Halbilidades: Bryma (OTI) » Aparincia
(EXT) = Cavisa (OTT) * Pereeppdo
(BOM) = Atleroomo (MED) = Exgrisa
(EXC) = Tere (EXC) » l'.'mnﬂn';dﬂ Fimea
(BOM) » Furtividade (MED)
Kl Mary,
Annrguistn
Habilidades: Tire (BOM) » Caripwa
(EXC) = Perceppin (OT1) = Atletismn
(MED) = Compleigio Fivea (ROM) »
Furtividide (BOM) » Lidevangn (EXC)
Lols Montes
Aventureirn
Halilidades: H:'::;rn (BOM) = f‘mrﬂip
(BOM) * Atletiona (MEDY) * Compleigiio
Fenen (BOM) » Farrimidade (MED) »
Aparenen (EXC) * Cariong (COTT)
Dok mity
Grimie
Habilidndes: Brign (MED) * Perveicil
(EXT) = Atlerione (MED) « Compleipio
Fisica (FRA) = Furtividade (T »

Mecawica (EXT) * Carismn (BOM)
Greey Momrolan

Mayistn .

Halolidades: Hi?irt (BEMY) = Frr'rq':p‘iu
(OTT) * Avletimin (MED} * Complespia
Firiva (BOM) * Fureividade (MED) »
Fertapnrtia (EXT) * Cangnn (€O°TT) = Tirp
{017

Figarista (e Inmpevndor da Frariga)
Habilidades: Brigpa (BOM) = Perceprio
(BOM) » Atletimng (MED) * Compleigio
Fisters (BOM) » Fuertipiladade (MED)

iAo Nemos

Gimin
Habilidades; Brupn (FRA) * Perceppio
(EXIT) = Alecinn (MED) * Comsplesgin
Fisiea (FRA) » Fursividade (MED) =
Mecdgmeca (EXT) = Cartoma (ROM) »
Egprana (EXC) = Canparndo de ibwssiariann
(EXC)

writEe -
Agente Secreto (¢ Profetista de Jogos)
Habilidades: Esqriona (BOM) + Tivn
(BOM) « Briga (HOM) * Perceprao
(MEDY » Atletimnn (MED) * Complesgito
Figen (MED) = Furtimdode (MED) =
Cartama (MED) = Apordnein (MEL)

Cienifsin ([Nnasmiiras)
Habilidades: Bri (BOM) » Percrprdn
(ROM) = Atleriane (MED) = Complesgio
Fdica (BOM) = Paleomtulogin (ENC)
js Pasteur
Cienict
Hubilidnder: Brgn (FRA) » Pereeppdo
(BN} » Adetinimg (MED) = Cowplegsio
Fisea (MED) = Eureividade (MED) »
Biofomin (EXC)
r. & Conguisls

Gl
Habitidades: Brign (ROM) * Parveppio
(EXC) = Atletimio (MED) » Complapn
Fisiea (OTT) « Furtividode (FRA) »
Mecdmica (EXT) » Cavivman (077)

L
Caritlbefro
Huabitidades: Esqrivia (EXC) * Tiro
{CITT) * Hrigm (EXT) * Perreppia (ROA)
= Avlerismn (OTI) * Compleipde Fisica
(MED) = Furtpvdnde (OT » Coartana
(0T} » Comearas (ROM) » Sirnapdo
Eermdngenr {BOM)
e ¥ nheim
Cavaleiro [itrepido
Hubtlidades: Esprima [EXC) = Tivo
(BOM) » Briga (QTI) » Perceppio
(HEM) = Aslctimo (OTH) = Compleigio

Fisica (OT1) » Furtividade (MED) =
Cartona (BOSM) + Taerea (O7T)
Vinirnte o Te
Inwemstar
Habilidumdes: Brign (BOM) + Perceppiio
(T = Adetionin (MED) » Closnpleigita
Finien (MELD = Furtividade (MED) »
Meedniar (EXT) = Cardmmn {BOM)
“ ]llII 4
Jornnlista
Habilidades:Contartor (MED) » Educagay
(HXC) « Bripe (BOM) + Percepedo (OTT)
* Atlerimmie (MED) « Compleipio Fisca
(BOM) » Furtividade (MED) «
Ntz (X)) = Coartonr (O7TT)
L2 Abemham ven Helsing
Medico
Hulilidades: E{.?r.inm (BOM) = Tire
(BOM) = Brign (EXT) * Parceppio
(BOM) = Atletiony (TTT) = Camplesedn
Finea (MEDY = Furtividade (MED) »
Caiheeimento sbye Vmpiras (EXT)
De_hilio Verpe
Jornadista ¢ Diploviain
Halvilidades: Conrator (OTT) * Edueagin
(OTI) * Brie (BOM) » Percepio (OTT)
* Adetimmn [MED) * Comipleipds Firica
(BOM) = Furtividagde (MED) -+
Narmma (EXT) » Carionn (O7TT)
Dragite
Huailnlidudes {em todis ar formag): Brjgo
(BEIM) = Pereepgdn (QTT) = Atlerisne
(0TI » Compleipde Fiiea (EXT) =
Enrtividade (OTTY » Carivmn (EXT) »
Hitliza do fam (EXC) » Feiicarin (EXC)
Hninha Vitérn
Nolry (Rainlvs da Tnglaterrn)
Habilidades: Eduwcapdo (BOM) »
Pereeppan (FRA) = Atfetionag (FRA) »
Crimpleipdo Fislen (ERA) * Sitwagio
Eeondenien (EXT) * Conrmtns (EXT) »
Cargnin {FRA) * Connpnida (EXC)
3 o
Midfen
Hobifidades: Edveapdo (BOM) »
Prvveppin (MED) ¢ Aeletionn (MED) =
Comiplefpia Fisica {BOM) » Medicina
(CATY » Comtarer (BOM) = Tiom (BOM)
Conde Fendinnndo von feppelin
Invemar
Habiliduodes: Brign (HOM) » Perceprdo
(MED) = Atlerinmo (MED) * Conpleigio
Fizten (BOM) = Furtividade (MED) =
Meedmica (EXT) » Caripma (ROM) =
Egprima (BOM) » Projeto ¢ Ciénein do
Zeppelin (EXT)
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Um Dragio ¢ simplesmente um Magista
capaz de mudar de forma e "cuspir” fogo. Sd isso.

— Grey Morrolan

m dos personagens mais poderosos que

0s jogadores podem escolher, um

Dragio pode realmente ser uma coisa

terrivel. Entio, como ¢ que vocé encaixa

jogadores dragontinos numa aventura? Veja a

seguir algumas dicas quentes que eu achei.

Antes de mdo, pelo fato dos Dragaes serem muito
raros, voet ndo tem que deixar qualquer jogador ser um
deles, a menos que isso funcione em seu jogo. Force-os a
tirar cartas (exemplo: — Voce tem de tivar sm 2 de qual-
guer naipe do Bavalho da Magia para se tornar wm
Drggao), ou invente uma boa razio para que cles possam
representar um desses seres enigmaticos, Como tltimo
recurso, voct sempre pode simplesmente dizer ndo; jd
ACONFCCEL! COMIgO, € ¢ POSSH recusar isso 4 um rei, vocd
nio deverd ter nenhum problema recusando a um
jogador comum.

Segundo, como san muito raros, o Dragies auto-
maticamente chamardo a atencio de outros seres que
podem ser tao poderosos ¢ mau humorades quanto cles.
Seus Dragoes irdo automaricamente atrair a artilharia dos
oponentes mais perigosos em qualquer jogo, simples-
mente porque um adversino inteligente sempre elimina
A O ﬂmﬁ'ﬂg‘t’i promero.

Por tlumo, € 1ddl lembrar que o Dragio médio (na
forma de Dragio) nao ¢ tio mais poderoso que um ser
humane grandalhdo. Os Dragoes nao foram realmente
feitos para se movimentarem na superficic; eles sio
vagarosos, desajeitados (amarre um cobertor em volra de
seus Dragos e pernas ¢ veja quio ripido vocé conseguie
correrl}, ¢ mal podem se movimentar em aposentos
exiguos (como as casas dos humanos), Eles foram real-
mente projetados para atacar do ar, caindo repentina-
mente sobre a presa para arrebatd-la com as garras ou a
boca ¢ estragalhd-la. Por isso, se vocé tiver problemas
com Dragbes atacando 3s cegas em seus jogos, nao hesire
em cerci-los em quartinhos, passagens apertadas e
entradas cstreitas.

Regras Basicss Dara Representar Dmgdes

* Na forma de Dragio, um Dragio sempre
causard dano fisico com base em sua compleicio fisica
na forma humana, mas usando as Tabelas de Ataques
Animais Existentes na pdgina 186 e a tabela a scguir
como guia. Os Feitos fisicos também tém como base
a Compleigio Fisica, ¢ as tabelas a seguir. Isto porque,
apesar de ter uma envergadura enorme ¢ uma aparéncia
terrivel, 0s Dragbes sdo na verdade frigeis e possuem
oss08 leves; cles sio voadores, ndo Hranossauros, e seus
COMpOs $30 muito compactos com musculos projerados
para terem a dureza da corda, nio a forga de um boi.

Frito Tipico com
base na Forga
Quebrar vigas de
madeira
Enrortar barras de
bemnze
Entortar barras de ferm
Entortar barras de 150

Compleigio
Fisica
FlLA, MED

Capaz de

Carregart
50 qerilios

Ataque
Anirmpl*

Grande
BOM, OTT  Muir
Grande
EXC Enwwmge
EXT Grminesgo

75 quilios

10K s
125 quiles

SVl 18 1 ent vim oisl

* Os Dragoes levam um minuto para mudar de
forma, ¢ a transformacio ¢ tio exaustiva, que ela s6
pode ser feita trés vezes no periodo de vinte e quatro
horas.

* Quando estiver na forma humana, o Dragio
nio terd a forga, o tamanho, ataques (incluindo-se o
hilito de fogo) que ele tem na forma dragontina, No
entanto, ele € capaz de fazer migicas.

* Apesar de serem capazes de fazer qualquer
mdgica conhecida, os dragées nunca podem acumular
mais que cinco cartas em sua Mao da Magia, Se a
midgica nio puder ser feita num prazo de cinco turnos
depois de ter Acumulado a Energia, 8 migica € simples-
mente envolvente demais para que o Dragio se concen-
tre nela, ¢ ele deve dispersa-la sem fazé-la (o nd de ener-
gin € desenredado sem efeito).

* A velocidade de voo do Dragio ¢ baseada na
sua Compleicao Fisica, conforme indicado na pigina
140.

. * Dragoes com Compleicio Fisica maior ou igual
a Otima possuem blindagem natural suliciente e sua
forma dragonring para derer ataques, com base na
Complei¢ao Fisica do Dragdo (v. tabela a seguir).

Paradas de
armadura p atague
Nenbumm

Para | ponto

Pary 2 ponios

Fara 3 ponive

Para 4 pontos

Comprimento
do corpo/peso
150 my5l K
3,00 m75 ke
4,50 m/100 Kg
B[00 /150 B
7,0l m/200 Kg

Compleicio  Envergadura
Fisica

FRA, MED im
ROM Gm
0TI Om
EXC [2m
EXT I5m

I

I Tinalmente, Halito de fogo

Por ser uma mdgica inerente, suprida pela magia
interna do Dragao, a Energia utilizada no Hilito de Fogo
ndo pode ser Acumulada; ao invés disso, cada Hilito de
Fogo custa 2 pontos de Vinlidade a0 Dragio, que sio
recuperaves a razio de 2 pontos por dia. A mdpica Halito
de Fogo tem os seguintes limites: a) 0 Dragio tem de ser
capaz de ver seu alvo e b) o alvo tem de estar numa linha
retd 4 partir da cabega do Dragio. O Alcance da Midgica
Hilito de Fogo bascia-se na rabela da pagina 186.
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l Dersonagens Andes

—

C omparados com os Dragoes ¢ as Fadas,
os Andes sio provavelmente os persona-
gens mais ficess de se lidar, dentre todos
0s 1do humanos que scus jogadores possam

escolher para interpretar numa Aventura.

denhores do Anel

Os Andes sio uma fusdo da Heranga
Feérica ¢ da fraqueza mortal. Muito tempo
arrds, o8 Andes eram uma outra Raga
Fedrica, possivelmente tendo algum par-
entesco com os Kobolds; eles estavam
tio enjoados das lutas constantes
entre as Cortes, que optaram volun-
tariamente por renunciar 4 seus
poderes fedricos ¢ tornaram-se
mortais {com uma vida longa, ¢
verdade — a expectativa média de
vida And € de duzentos anos, mas
mesmo assim mortais), Como
exatamente cles conseguiram isso
mao s¢ sabe, mas diz a lenda, con-
tada na Balada de Belgardiad, o
Senbor du Ferro que parece
envolver uma saga em busca de
um grandioso Anel feito de Ferro
"Frio" das estrelas, a destruicio de
virias tribos de gigantes Formo-
rian, ¢ 2 queda de Tuatha De
Dannan de seu palicio nas nuvens.
Outra lenda do Swndering (como ¢
chamado) afirma que os Andes se
apaixonaram a0 intensamente pela
torga ¢ poder do Ferro Frio que em seu
desejo de mamipuli-lo, renunciaram a

todos os seus poderes.
Dersonagens Andes no

Grande Jogo

Num contexto de jogo, os Andes podem normalmente
ser tratados como humanos bem durdes com uma habilida-
de especial no uso de mdquinas, com excecio das seguintes
habilidades especiais:

* Os Anoes sdo totalmente imunes a fogo, Vocé
pode queimar suas roupas, chamuscar suas botas, derreter
suas ferramentas, ¢ tudo que vai conseguir ¢ um Ando nu,
furicso, sem ferramentas ¢ de pés descalgos. Isse também
vale para o calor: Os Andes podem cair em pogos de lava,
ser assados em fornos, ¢ mesmo assim sair da experiéneia
vivos ¢ loucos da vida
* Os Anoes também sio especialmente resistentes a
magia, tanto que a major parte das midgicas apenas rico-

LA e Y
C A & T E L O

heterd em snas costas fortes, Na verdade, construir uma
magica que funciona mum Ando ¢ uma das empresas mais
taumicamente caras de toda a Feidgaria (com un custo de
Definigio Taumica igual a 16 pontos!).
* Nijo existern personagens andes do sexo femining (da
mesma forma que ndo existem leprechauns do sexo femini-
no, Russalki do sexo machEnu. ¢ assim por diante),
Senda o sexo (¢ a forma) entre as Ragas Fedricas
uma questao opaonal ndo ligada 3 reprodugio,
i MAOrL ASSHMmE O 5eX0 MAal Convensnte no
momento ¢ reverte as suas formas annigas
mags tarde. Os andes levaram 1sso ainda
mais adiante; eles nio ém sexo femini-
ne, mas sendo moctais, cruzam com
qualquer tipo de Fadas que esco-
lherem (Ninfas, Naiades ¢ Damas
do Lago sio as favoritas entre os
Andes).
* Os Andes normalmente
tém um nome, ¢ tém de fazer por
merecer um sobrénome rela-
cionado s suas habilidades, Os
jogadores devem sempre come-
¢ar com personagens sem so-
brenome; isso hes dd motivagio
para safrem em busca de
Avenpura!

O Amor ao Metal

Quandg os Andés renunciaram
a sua heranga feérica, eles o fizeram
em troca da capacidade de trabalhar
com 0 Ferro Frio temido pelas
outras Fadas, Esse desejo de modelar
o Ferro Frio evoluin gradualmente ma
direcio de uma afeigio generalizada por
todos os tipas de metal; um amor, tio pro-
fundo pelo metal, que mesmo agora cle
inspira 05 Andes 4 criarem coisas assambrosas
quando o tém nas mios,
O Ameor zo Metal ¢ uma afinidade especial que os
andes em por manipular ¢ modelar objetos metdlicos, O
nivel de Hahilidade em Mecinica de um Ando ¢ auromati-
camente aumentado em dois pantos quando ele estd mani-
pulando alguma coisa feita de meml ou erabathando num
objeto merdlico, Isso ¢ especialmente verdadeiro com
relagio a miquinas — os Andes adoram a vaportéenica ¢
530 tfio bons a0 trabalharem nela que sio conhecidos como
0§ engenneiros perfeitos da Era. Além disso, os Andes
gostam ranto de metal que sio capazes de fargjar qualquer
tipo de metal da mesma forma que podemos sentir o cheiro
de comida a uma distincia de aré 300 metros, mesmo em
quantidades muito pequenas.
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epois dos Dragoes, o segundo grupo

mais dificil de se enquadrar em qualquer

jogo sao as Fadas, sejam em suas cor-
porificagoes Seclie ou em suas hordas Unseclie.

A regra em mens jogos ¢ que as jogadores podem
representar apenas personagens Seelie; ¢ estes estio restri-
tos a Brownies, Pixies ¢ Daoine Sidhe, Sinta-se i von-
tade, no entanto, para permitir que os jogadores coman-
dem os destinos J: quaisquer das ourras Ragas Seelie; o
Jogo ¢ seu ¢ o problema também. Lembre-se apenas que
eston seguro aqui do outro lado do Véu Feérico, ¢ nio
recebo corres-pondéncia,

Como adendo, ¢ geralmente miis ficil pensar em Fadas
COMO magistas que possucm apenas trés mdgicas:
poderosas, mas ndo todo-poderosas, O uso criterioso do
Ferro ¢ da feitigaria ¢ capaz de manter a maioria dos perso-
nagens feéricos na linha sem ter que se recorrer a métodos
mais draconianos. Também, o fato de os personagens
Feéricos terem de dividir suas habilidades entre trés
Poderes muito importantes os toma um pouco mais fracos
como um todo nas pericias de combate ¢ educagio (outra
forma de controli-los).

A Pegra do Ferro

O primeiro ¢ mais importante fato sobre as Fadas ¢
que ¢las sio acima de tudo, valnerdveis ao Ferro:

* O Ago faz com que as Fadas se sintam descon-
forciveis ¢ elas sempre tentario eviti-lo. Um personagem
fecrico precisa ter coragem maior ou igual a Média para se
aproximar de uma grande quantidade de aco (mais de 3
quilos), ¢ no minimo coragem igual a Bom para ficar prox.
Imo a0 ago por mais que alguns minutos.

* O Ferro atormenta ainda mais as Fadas: ¢ necessirio
10 minimo coragem igual a Bom para se aproximar de uma
grande quantdade de ferro, ¢ uma Coragem Excepcional
para permanecer perto dele por mais que alguns mmutos,
Algumas Fadas conseguem ficar a bordo de navios de guer-
ra ou outras grandes concentragoes de ferro, mas & como
ter dor de cabegt o tempo inteiro, uma das razdes pelas
quais 15 Alms Fadas nao 30 3o comuns nas Marinhas da
Nova Europa como costumavam ser anterigrmente,

* O Ferro Frio ¢ um andtema para as Fadas. Ficar
premimo a ele cavsa-lhes dano fisico equivalente a perder 2
pontos de Vitalidade para cada minuto que clas ficarem a
uma distancia menor ouw igual a 30 cm. de uma fonte do
metal, ndo importa seu tamanho, O Ferro Frio é definido
como férm metedrico, uma forma fortemente magnetizada
vinda do espago que ¢ muito rara. Oy Anfitrides sio enco-
rajados a fazer do Ferro Frio o equivalente a uma arma
migica, e usd-la com mata cautela,

* Fadas atingidas por armas de aco ou de ferro sofr-
erdo automaticamente um dano adicional igual a dois
Ferimentos (ou seis se a arma for de Ferro Frio).

W, S - T . Ty
A & T FE 1 O

Por isso, as Fadas preferem usar arcos com municio
clfica, uma espécie de flecha venenosa que causa grande
dano, ou espadas feitas especialmente de prata ou de ouro
feérico avivado (tio fortes quanto ago).

Denetrar no Veu [eéric

Somente as Fadas ou um Mago usando as mdgicas
apropriadas sio capazes de penctrar o véu feérica, A pas-
sagem pode ser através de qualquer circulo de pedras ere-
tas, anel de flores, lago, lagoa, drvore ou até mesmo um
armirio que tenha sido previamente designado pelo
Anfitrido do jogo como uma entrada para o Ven. Os per-
sonagens fecricos ndo sio capazes de criar seu prdprio por-
tal para o mundo mortal; apenas seus reis (como Auberon
¢ 0 Adversirio) conseguem fazé-lo,

Usando Doderes Feédricos

Apesar de nenhum personagem feérico poder usar
fertigaria (apenas Auberon, uma notdvel excecio, € uns
poucos Tuatha sio capazes), as Fadas tém acesso a trés
tipos de mdgicas proprias: Eterealidade, Glamour ¢
Poderes Raciais,

* A velocidade de voo bascia-se na Etercalidade do
personagem, conforme indicado na tabela da pagina 140,

* A velocidade com que elas atravessam objetos soli-
dos baseia-s¢ em sua Eterealidade, como descrito abaixo:

Brereafidade Madcica Pedrea Metal Ao

FRA Wiy Naai Wi Wio

MED e Hin Nin Nio

B Sllemimdn 30 cminan Nio M

O copman 30 oot Nio

Weomfmm o0 cimin ¥ an'min

LIMmynen Momwimm Slemjmin 30 om i

o M e frine
EAC 1. 00 oam
EXT 4, 3o

* Vocé pode mudar de forma tantas vezes quantas
desejar, levando um minuto para fazé-lo. No entanto, vocé
tem quie ter visto pessoalmente a forma na qual estd tentan-
do se transformar, vocé ndo pode assumir uma forma exis-
tente em uma foro ou ilusio.

* Um Glamour permanece ativo até que o persona-
gem feérico o dissipe ou faga com que alguém o
dissipe. O fato de um mortal ver através do Glamour nio
tem efeito sobre sua existéncia continua. Voot pode pegar
© Ouro Fe¢nco, beijar uma Fada (por falar nisso, a beleza
da maior parte das Fadas ¢ aprimorada pelo Glamour), ou
viver num castelo Feérico. Por isso, a melhor forma de
pensar num Glamour € como uma ilusio com permanéncia
¢ forma sdlida.

* Os Poderes Raciais estio descritos em detalhes
nas praximas paginas, ¢ fica a cargo do Anfitrido
decidir sobre seus efeitos,
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mia visao geral de todos o
tipos comuns de Ragas
Feéricas, dispostas de acor-
do com os tipos gerais. Os poderes
relacionados s&o aqueles conhecidos
pela raga especifica daquele grupo.
Também inclul todas as farmas
verificiveis: de se repelir diversay Fadas
fumto com seus Poderes:
AVERSOES COMUNE DAS FADAS
¥ Repelida por roupas colocadas do
AVCRS[Y
Repelida por simbolos sagrados e
oragies
Repebids pelo Ferro
Proibigio l]tlr L:::]arnr.‘nm 2

lida pelo s
mtadﬁp;r sincas
Nio podem crigr dgua corrente
Repelida por presentes

L Bien au milva ook YOE:S, Vi1 POt (i[5
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* Papdes (tambem conhecidos comn
Bogpares, Cuca, Imps, Awd Roggies,
Spriggans, Manjaléu, Mumuca e
Goblins): 39 =

Habilidades Tipicas: Brign ((J77)
o (MEDY. » Atletiome (BOM) »
Cinupleipiy Fisica (BOM) » Furtividude
{C¥IT)

Mau-olhado: Fara langar nid sorte en
qualquer pcism‘guc vood possa ver a
alhie nu. Uilizdvel em uma pessoa por
vk, cansi a diminuicio de um nivel ém
todas as habilidadey aré voc langar o
mei-olliado cim ontra pessoa,

* Brownics (também conhecidos
como Grogans, Trows, Piskies, Hobs,
Bweas, Fennoderee, Killimoulis ¢
Gnommos | ; e

Halilidaer Tipim: Argga (FRA) »
Lerveppan (GTT) = Addegomn (BCM)
Compledpdo Fiica (FRA)» Furtividade
(EXC)

Eazer s Gronde Teabalbo: A habili-
dide de fazer o rrabalho de muitos
heamens' fuma tnica noite. O nimero
de homens : do nivel de Poder
(FRA = 2. ) = §; BOM = 10;
OTI = 20, EXC = 30, EXT = 40),¢a
tarefs deve ser feim entre o por-do sol ¢
o amanhecer (t1a ¢ a tradicio)

* Animais Feéricos (Arkin Sonpey,
Cles Negros, Church Grims, Boobrics,

e

Cait Siths, Gado Fedren, Co Sith ¢
Padfoots): 39 &5 (St ik Gt &t
Siths)

Hadrilidades Tipicas: Brign (FRA) o
Perceppdo (MED) = Atletizmo (MED),
Compleicdn: Fica {MEL) » Frviimdode
(BCM]

Andar Prertivamente: A capadidade de
se movir em siléneio absoluta, e
MESING ASSITT PROJELIr DASSOS ssints-
dores e ameacadores em algum lugar
atris de sua vitma {Rzendoa mosrer
de susto), mio imporando onde vocd
realmente este.

Dpmignar or Animaisz A habilidade de
subjugar 2 vontade dos animais e fazer
cim que eles obedecam aos seus dese-
jos, encinti-lps ¢ enfeitgi-los, ¢ fasd-los
seguir sous comandos menals,

* Duplos (ambén conbedidos comn
Marajigoana, Doppleginger,
Fylgjas) : 3 =

Habilidades Tipicas: Brige (BOM) »
Porcepezy (MED) = Atletemg (MED) «
Compirigio Fidea (MED) » Furtiridade
{EXC)

Pussate Despereebiido: a capacidade de
Gig ser notado por pinguém 1 sud
valm; comp ser invisivel, mas sem
requeret nenhyma atividade de sua
parte. As Migicas de Detecco apenas
neocheteiam em vocd; s6 a Percepein ¢
capaz de now-lo,

Sqquir Atentamente: Saber sempre
cnde s enconira stit pessoa favoritn
{ver rem de defindr 580 no momeno
da enagio do personagem), No entan-
to, vood winda ten de viaar para estar

com eles.

* Kobalds (mmbém conhecidas comao
Krockers, Wichtlein e Coblyneas);
o

Halrilidades Tipicas: Briga (BOM) »
Perveppdo (BOM) = Asleriane (MED) =
Completpda Fidey (BOM) o Furtividade
{MED

Pressagiar o perigo: A capacidade de
sentir & perigo iminente (conforme
descrito pelo Anfitrido, obvinmenre),
Na maior parte do wmpo, os Kobolds
Usam €561 percepean para prever
desmoronamentos cm mings; senir
autros perigos aumenta o dificuldade
da tarcfa em um nivel,

Favgjar Tervas Ravas: Ser capay de
farejar gemas, ouro, prata ¢ plinna da
mesma forma que os outros can-
segoem furefar uma reftiglo qienee.

C A & T ¢

Voed € capaz de sentir o-cheino di gual-
Eucr quantidade de e rints o and
00 metias de disedneia;

* Leprechauns (tambeém conbecidos
oo Climichanng | =

Habilidades tipicas: Brima (MED)
B e (BT s Atlgitoma (MELD) =
Compleigito Fisicn (MED) » Fartividade
(M)

Saputos Megfeas: A capacidade de fazer
sapates que quando éalgados, fazem
com gue of mortais dancem inean-
trolavelmente. ¢ sapatos nin podem
ser tirudos por quem o8 esta usando,
que dangard toda vez que se tocar
mmisica irlandesa alegre.

Dar Sorte: Dar sorte para qualquer
pessor que vocd possa ver a olho i,
Urilizavel em uma de cada vez,
£ com que todas as habilidades scjam
anmentadas cm um nivel aré voeé
larsgar o alhar em ot pessoa,

= Ninfas (laras; Ndiades, Driades e
MNerelas); ==

Hubilidades Tipicas: Briga (FRA) +
Pereepedn (MED) = Atletione (FRA)
Compicipdn Fiscn (MED) = Furtividade
[(HED)

Firer ma Madeire: A capacidade de se
misturar e viver dentro de qualquer
abjeto de madera. Pas a Ninfa, o fiem
€ COm uma casy espagosa entalliada na
madeira, com cadeiras, camas e pancls
que se abrem para o mundo ver-
dadeiro. A versio desse poder das
Nereidas ¢ Nilades permire gue elas
mioniemy uma casa om qi.l;dqu:r SO
dle g (Ndtadiey ow litenal (Nervidas).

Sedugan: (3 poder e arrastar uma viti-
1 mental gque esteja em contato vistal
Com vock, B30 importa em que sin-
agies de peripo el e cologue, Quandn
bem sucedide, 5 vitima anda em sua
diregio coganiente, arrastada irremiedi-
avelimente para sua tein. A capacidade
de pesistr do mortal escolhido depen-
derd de seu nivel de Poder versus o
nivel de ' Coragem dele. Usado pelas
Ninfas para seduzir amantes a quem
ehis prendem em armadithas em s
Arvones, dguas ouondas paca sempre.

* Phookas (miinbem conhecidas domits

Hrags ¢ Bugmanes): &=
Habilidades Tipicas: Brign (EXC) *

Pervepeio (BOM) » Adetinuo (OT1) »
Complesgdo Fiicn (OTT = Feorrividaile
(BaM)
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Agsumir u Forma de Animais: A
wapacidade de assumir a forma de um
animl o sua escolha, seja ele coethe,
ursa, lobo o outra qualquer. O anial
niin precisa ser de mamanho normal
pade ser também do amanho de um
hoimen.

* Pixics (também conhecidos como
Elfos, Sprites ¢ fadasy: St =4
Habilidades Tipicas: Brign (FRA) *
Perveppiio (BOM) » Adderivng (BOM) =
Clomgplefgdn Figen (ERA) » Furtipidade
(EXC)

Charme de Amor: A capacidade de
fazer com que oumos, sgam eles mor
mis ou Fadas, ¢ apaixonem perdida-
MEnte por mwma o pessoa. O feitico
dura aré ser d}-'r];'lf:r‘s.‘lJD magicamente
o removide por vocd.

* Mulheres da Floresta (mmbém con-
becidas como Dames Vertes, Damas
Brancas ¢ Glancs|; &

Habilidudes Tipicas: Brign (FRA) =
Perceppio (BOM} » Belesa (EXT) »
Carliang (EXC) = Futetidade (MED)
Touee de Curs: 0 poder de curar com-
pleta ¢ instantancamente qualquer
injiria ou ferimento. Voce s6 pode
twsar csse podor trés vezes mim derermi-
rado ser,

Dar criatividade: o poder de dar bril-
ho artistico 2 qualquer um que vocd
possa ver a olho o Urlizivel em uma
pessia de cada vz, faz aumentar um
nivel na habilidade Atuagio ou
Mecinica, até yoc dirigir o olhar para
LT s,

* Assombraghes (rambém conheciday
eomo Fogo Farto, Alma Penada,
Manes, Trolls e Fachay): 3§ =& &
Hubilidades Tipicas: Brign (FRA) »
Prervepedo (MEDY = Atletiane (FRA] »
Compleiato Fisis (MED) + Fuvtividade
(EXIT)

Vimio Aterporizanse: Pode criar uma
aura de medo 3 sua voles, que durs aré
uma hova de cada e (eom uma ot
de descanso entre elas), So pode ser
wsacdt & noite. A capacicade £r¢ﬂiwd:'
do mortad escolhide depende de seu
nivel de Pader versus o nivel de
Cormgem dele,

* Damas do Lago (ambém conhee-
das como Nitades, Nixies, Ondinas,
Bubsalki, Gwragedd Annwns e
Sirenas): ¥

Halwlidades Tipicns: Bryge (FRA) »
Peresppie (ROM| = Apardndia (EXT) +
Carmma ((OTT) » Frertividade | BOM)
Pader de Evocar a Natureza: A
capacidade de criar tempestades
pesierosds, Veneng Livanees & pequencs

tremores de ferma sEa volra num: i
de aré 1,5 Km, Nio causa muito
dano, mas é garantido que fz os mor-
tis morrerem de susto,

Sedugdo: Tgual 3 habilidade descrita
acima para as Ninfas. Usada pelas
Damas do Lago para ateaic maridos
para debaino das dguas, ou para afogar
agueles que as ofendéram.

* Sereiay ¢ Tritfes (mmbém conhed:
day como Merrows, Botos, Pessoal ¢
Flomens Amis):

Habilidaders Tipicas: Bejgn (ROAM) »
LPrreepedo (MED) » Atletiomn (MELD) =
Compleipio Fiiiea (BOM) » Fusrtiviedads
(FHA Y

Asumtiv a Forma Humana; A capaci-
dade de adorar uma forma himana
uma vez por dia durante aré doze
[eras, Depois, a Sercia tem de voltar
para a dgna em s forma verdadeir
por um dia antes de se ransforowr
NOVEmEne.

Secugio! Tgual b habilidade deicrim
actma parg as Ninfas. Usada pelas
Sereias pard atrair maridos s suas casas
submersas; elas rem de usar 2 vow para
GLOEAr ¢ AITRIr SUAs Presds.

* Espiritos da Natoreza |também
conhecidos como Pis, Siriros, Faunics,
Epgipd, Pucks, Silvanos ¢ Leghiye):
o
Habilidadis Tipiens: Brigw (BOM) »
Pervepgiio (BOM) » Aleriono (BOM)
Clmpleipdn Fiten (MED) = Farniridiude
{MET)

Drominar or Animads: Tgual & habihds-
des descrita para s Animais Fecricos.
Poder de Dominar a Natureza: Fgual
3 habilidade deserita para as Damas do
Lagr aina,

* Gigantes {rambém conhecidos como
Fomorians, Firbolgs, Trolls ¢ Oros) -
Halrilidades Tipicas: Brign (011 «
Pereepran (FRA) = Avlesions (MED) »
Campicicdo Froiea (EXT) = Furoimidade
{FRA)

Aparvigas Areryoricante: Igual A
Habilidade das Assombracdes acima

+ Selkie (ambém conhedidas comin
Roane): «

Habilidades Tipicas: Briga (BOM)
Percepein [MED) = Adletimno (MED] =
Compleipdn Foden (BOM) = Fyrteridiide
(HOM)

Adotar a Forme Humana: Como
chescritn para a8 Sercias acima, mas sem
limite de duracio em teahuma das for-
mias; Ve se transforml mda ver que
rroca s pefe de foca,

* Espectros (também conhecidos
como Gabricl Rachiets, Banshees;
Bean-Nighe ¢ Cwn Annwn): #=z)
Habilidades Tipicas: Brige (FRA) *
Preceppio (MED) » Atfetionn (FRA) »
Campleiie Fiica (FRA} = Furtividads
(EXT)

Pregmgiar o perfgor Tnual ao poder dos
Knockers descrito anteriormente, nas
ia hmitado a nenhum tipo especifico
de perigi.

* Dembnios da Agua (rambém co-
hecidos come Nuckalevees, Glasiyn,
Clisge, Tenny Greeneeeeh, Shellveoats ¢
Kelpiesy: =2

Sedwpan; Iguil 4 habilidade das Ninfas
acima, Usado geralmente para arrair
CTIACAS CH] T JOVERS prard serem
aftyradas,

* Vampiroa (rambém conhecidos
comer Bapblnan Sith, Glaseip ¢ Leanan-
Sidhe): == F=—

Habilidedes Tipicas: Briga ((OT]) »
Perceppda (QOTT) = Atferismo (EXC) »
f-?un‘rll"ﬂ}’iiﬂ Feira (HOM) = Fninidade
(EXT)

Sedugdo: Ipual ao poder das Ninfas
acima, mas limitado apenas aos seres
i sexwo oposto (Ard agora, mio cncon-
trel nenhum vampiro hamossesual,
mas tidi € pusalw.ﬁ

Assumir Formy Animal: Come no
poder das Phooka, mas limieada a
cachorros, gatos, ratos, moncegos ¢
cobras.

* Larde Fedrico (mmbém conhecido
commie Diaoine Sicdhe): %< -
Habilidades Tipicas: Brimn (BOM) =+
Peveeppiin (BOM) » Atferiomo (GTT) »
Compleipdn Fiien (T » Furtividade
(HEIM)

Encavitamento: A capacidade de Farer
emm que ox mortis ohedegam a sous
desejos; enfitici-los ou encanti-kos, o
fzer conn que se apalkonem por voes,
A mp.lcidulilj: do mortal ::.wr.':?tchidu de
resistir dhepende do fivel de seu Poder
versus o nivie de Coragem dele.

= A Hoste Unseclie (Também conbe-
cido come A Cagada Selvagem):
M=

Habilidades Topicas: Brige (BOM) +
Pereepeio [ROM) » Atleqione (O »
Compleigan Fisica (OT1) » Furtividade
(EXTh

Encantamento: Igual ao poder do
Lorde Fedeivn descrimo acima. Afinal,
eles <30 primos, mesmo que odeicm
admit-lo.

Visdo aterrorisants: Como descrito
pard as Assombragics adna.




i0

existe
alternativa, )
Se vamos devolver
0 trono ao rel,

S| n0s teremos de &
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storco Desesperado

inda pudemos ouvir ateds de nds um clingor de ago

semelhanee ao de um sino e o estrondo claro de

tiros de pistolas, As balas passavam sunsndo por nds

enquanto fuglamos, tentando nos aleancar como s

dos da morte; alguns dos cavaleiros restantes se-

pararam-se da multidio e comeram o chio atrds de nés. Pelo

menos isso equilibeon as chances para Tarlenheim e seu pequens

grupo de bravos defensores, enquanto continuavam a impedir a
passazem do grupo principal.

Agora, a cagada havia comegavado para valer. Estdvamos i pelo
menos vinte minutos da Capital e correndo velozmente; nossos:
cavalos ji estavam cansados da longa cavalgada, enguanto nossos
atacantes estavam bem descansados pela espera na emboscada,
Agora, cada yantagem iria contar na eXaustiva corrida que ti-
nhamos pela frente. Os easeos batiam no chdo numa caddneia
ripida conforme nos moviamos apressadamente colina acima ¢
<olina abaixo, nossps perseguidores se aproximando: cada-ver
mais, O Sangue munbia em meus ouvidos © a pocira grossa se
erguia em nuvens sufbcantes atds de nids; o sol se punha 3 medi-
da que nosso grupa devorava os quildmetros gue existiam entre
NS € & Segrurang,
momento em que uma bala passou zunindo perto demais. Eles
estavam se aproximando de nds; uma sepunda novem de cvas
leiros ndo muito distanee revelou-me o provivel destino do
Coronel Tarlenheim e seus herdicos gnardides. Nossos cavalos

estavam mais cansados que 08 deles. Nio havia nenhuma maneira

de deivd-los para tris; teriamos de lutar fufeeme, pensci, deseni-
bainhando minha espada lascada ¢ amassada. Telo menos as
chances deveriam ser iguais desta vez. Préximo de mim, pude ver
Marianne carregar uma pistola com determinagio ¢ acomodi-b
€M Se0 Cineo:

Quiando aleangamos o topo da proxima colina, nos limites da
cidade, os walreadorss nos alcangaram, Formamos um clrculi para
enfrenear sen ataque com nros e espadas, ¢ a fiiria da lusa mais
uma ver nos rodeou, Os purrns salreadores cheganam em poucos
MCHCTITOS,

Entio, uma voz profunda movejou em meio a0 caos, enquanto
golpedvamosd desesperadamente. Pelo Rei ¢ pela Patria, rapazer!
Pulo Rei ¢ pela Pdtria!

— Tom QOlam;
Ui Artista Americano ma Corte da Rasnhe Vitdvia,

A
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screvendo Mventurss

Falkenstciniangs

Usando Sua Licenga Literdra Para Drojetar Aventuras

uer dizer que voct quer eserever Aventuras, hein?
Da mesma forma que acontece com seus jogadores, estd na
hora de voce, o Anhitriao, sair ¢ comprar um grande cader-
no (ou um monte de folhas e nom Ecrm'rin para guarda-lis).
Mas diferentemente de seus jogadores, que usam seus
Didrios para anotar eventos das vidas dos Personagens que
eles criaram, vocé vai estar um passo A frente, Voce vai
= escrever um Livro.

Um Livro? E, Sua fungio como Anfitrido cstd presees a ser ampliada. Se
veres vai L:c,;mcﬁ.ilsr a CSCIeVer Suas prr.f’ﬂ;sri.u Aventuras (e, se Deus quiser, criar

3

uma excitante historia de aventura e ficcio autenticamente "neo-Era do Vapor"
que continuard viva durante eras seguidas), vocd precisard aprender um jeito
simples de produzir essas aventuras ¢ fazé-las funcionar. O que significa que
VOCE ¢stid prestes a s tornar um Escritor, quer Voce CONTtasse com isso ou nao.

A Ddgina de Apresentacfio: A Sinopse do Livro?

O primeiro passo no
processo ¢ coiar uma Pigina [
de Apresentacio: uma si-
nopsc sensacionalista sobre
0 que serd seu "Livro”
inteiro, algo semelhante 4
E:igirm de abertura de um

VIO (€ CSCrie no mesmo
tugar). Vocé esta confiso?

a atd a estante agora
MCSmo ¢ Ecgue Q' pPRITICIFD
romance barato de ficcio
cientifica ou fantasia que The
chamar a atengio. Abra a
capa ¢ l4 estard ela — a
Pigina de Apresentagao.

Sua Pdgina de Apresen-
HEcao deve sempre comegar
com um titwlo sensaciona-
lista, como PERIGO i‘\
LUZ DO DIA ou MOR-
TE A ESPREITA! Abaixo
do titulo deve vir uma
sinopse de uma pagina do
enredo  bisico ﬁn sen
“Livro™, Ele deve ser razoa-
velmente simples, escrito
com um pouco de sensa-
cionalismo, ¢ dar Apcnas a
trama bidsica do enredo.
Viocé pode até iniciar com uma "cena” de um parigrafo retirada do livro,

Depois, parta para uma sinopse do enredo. Nio se preocupe se a cena
nunca acontecer durante sua aventura; na maior parte das vezes, essas cenas da
Pigina de Apresentacao também nio aconitecem nos livros rears,

. -
Um Plano Diabdlico
“Voee nao pode estar falando sévio!”
froteston Melinda, nfastando-se da firma
demoniaca que se aproximara dela.

O olbos dy Conde pareciam insanos,
enduento ele brandia o pesado dispositive de
comtvale. “Sime!” ele exulton, “F tso mesmo
que quero dizer, minba guerida. Enguanto

conversemos, manbas legides estao se preeparan-
do para invadiv a Capital e vender a
Guarda, Numa guestio de hovas, veinaret
sodre toda esta tevea, ¢ vocd sevd minbia vai-
nba, guerendo ou nao!”

P 2

L ]

) Condc Rugen logo teria sua
vinganga. Pois em pouco tempo toda
a Nova Europa tremeria ante 0 poder
de seus Fuzis Elétricos e
08 exercitos Mecinicos que iriam
empunhi-los!

ntregue-me

o sabre, ¢
eu prometo que
voceé serd tratado
com justica”.

esculpe-

me,
TONSIENY
mas enquanto
tiver este sabre,
€U Nao precisarel
de suas promessas,
nem precisarel
tirar partido de
sua palavra como
um cavalheiro.”

— Capitio Damien Fortuna
Vs,

Conde Alcour,

0 Mestre do Magnetismo.




Gaste al tempo resolvendo qual serd a premissa bdsica por tris de

sua Pagina de Apresentagio; cla serd o alicerce de sua futura Aventura. Por Personacens em Ordem de
iS50, 5S¢ VOCE quer que st premissa seja interessante ¢ tenha muitas possibi- =

lidades de aventura, lembre-se: Quantas vezes vocé jd ndo devolven um h£ EI‘ECH[LCHLO
livro & estante porque a Pigina de Apresentagio nio chamou sua atengio?
Nao se apresse; vooé quer ter certeza de que seu livro serd lido, nio quer? Cofce

1 Témio ¢ Senhor do Castelo Kaliban, movid
Os Dersonagens Dramsticos em Orden de G0 Cohon fo Gt  movids

pela vimganga, um mecinico excepional;
I ﬁg@ﬂm @ EI'CHQQ dg Qc}mﬁﬂgtg Qﬂﬂﬁiﬂt !D dime caramista; ¢ lowco carismdtico

A proxima pdgina de seu livro (2 menos que vocé queira acrescentar (Mecinica EXC * Esgrima OT1 » Carsma BOM)
uma lista de creditos, anotagoes da editora ¢ uma dedicatoria, a para -
aumentar o "jieirao de livro" de seu projeto) serd ocupada pcia lista de Lady Mclinda Tidwell
Personagens. Fsta secio serd usada para descrever os Personagens que voce, Nole ¢ Investigadora da Coroa
o Anfitrido, criard p o |1".-'TD, o {Aparéncia EXT » Contatos OT1 = Traro Socal OTT)

D¢ uma olhaca nas informagdes sobre criagio de Personagens para
jogadores (pdginas 144 a 163), ¢ depois volte para este pardgrafo com as
ideias daquela’secdo frescas na cabega. Estd na hora de ertar um Elenco de
]Eﬂdﬂmﬁ para povoar o drama que voce estd prestes a cx,pm diante de seu
publico. Em resumo, vocé precisa de um elenco de Personagens para
mer sua saga. Vocé nao precisa escrever muito; sua Lista de

ersonagens deve conter apenas eshogos concisos dos personagens que
aparceerao,

Uma diferenca entre fazer uma lista do "elenco” num romance vitoriano
real € sua versdo ¢ que vocd terd ambém que definir alguns valores de acor-
do com a "mecinica” do jogo para cada personagem que aparecer, junto
com sua desericao. Uma forma de fazer isso ndo ficar tao evidente ¢ escre-
ver estes valores como parte da descrigio (um mecinico excepcional, Gtimo
esgrimista ¢ um louco carismitico), . .

Os Personagens ambém ndo precisam aparecer exatamente na ordem em que foram relacionados, mas fazer isso ajudard 2
organizar seus pensamentos. Além disso, & medida que mais personagens aparecem no livio, voct sent capaz de acrescenti-los
mit ordem em que eles se juntam ao elenco, o que o ajudard a manter as coisas organizadas.

Ja tem scus personagens? E hora de seguir em frente ¢ realmente escrever seu livro”.

Capitulo 1: O que Acontecen Antes

O primeiro capitulo de seu livro poderia muito bem ter o titulo "0 que
acontecen antes”, embora vocd possa ter suas proprias idéias para um o,
Scu abjetivo € definir para sua(s) aventura(s) uma espécie de relato de
todos os eventos que tenham se miciado antes da Avenmira comecar. A
histéria pode ser tao detalhada quanto vocé queira ou um simples esbogo,
No entanto, ela deve conter o8 seguinees elementos:

* Uma Apresentagio dos Protagonistas ¢ Antagonistas, 0s personagens O Conde Rugen do Castelo Kaliban,
qucdmf? se envolver ¢/ou se opor aos Personagens dos jogadores no decar- primeiro filho da Casa de Kaliban, foi
rer do livro.

* As Motivacoes dos Personagens que aparecerao na(s) histdria(s).

* Eventos Importantes na vida desses personagens.

» Os Eventos que levaram i historma que esti prestes a se desenrolar,

Respondendo essas questoes, vocd loga terd uma bog idéia do rumo
que descjard impor a sua historia ¢ quem serdo seus personagens mais
importantes. © primeiro capitulo também o ajudars a concentrar a atencio
nas colsas que serio importantes em seu enredo e em quais llxrmnngt:ns
Vool or se desen-

Morgon. o lorde Dmsgfo
Diploreata ¢ amiga de Lady Tidwell
{Pereepgan EXC = Feingaria BOM =
Compleigio Fisica OTT)

Cnpitd ‘orest
Cavaleiro mivépido ¢ Chefe da Guarda
(Esprirna EXC « Briga BOM = Arlerismo OTT)

CADITULO UM

£

iz Acoplecen Antes

enviado 1 Itilia por seu pai para estudar
engenhana. Em sua ausénaia, sen perverso
meto-irmao Benedict assassinou o velho
Conde, e com o auxilio do corrupto Rei da
Rolindia, declarou Rugen um fora da lei e
Sujou seu nome com sua noiva, Lady
Melinda. Quando voltou de seus estudos,
Rugen encontrou sua vida arruinada, e
jurou se vingar de seu irmio e do Rei,
usando os segredos de um Dispositivo
Langador de Raios, ensinados a ele por
seu mentor,o vetho inventor € engenheiro
Douror Leonardo Bandoli.

precisard concentrar sua atengio i medida que a histaria
volvendo.

Do Capitulo Dois ao Infinito:

itulos Adicionais em sua A

Depais de terminado seu capitulo "O que Acontecen Antes”, ¢ hora de
comegar a escrever seu “livio”, de definir as Aventuras que manterio seus
jogadores ocupados. Existem duas formas comuns de se fazer isto. A
prmeira ¢ dividi-lo em Capitulos, cada qual representando uma pequena
porgao da histaria, e cada sessdo de jogo formando um novo Capitulo da
saga. Esta € a melhor opgio quando voce estd plancjando uma longa cam-
Rdmhﬂ girando em torno de um tnico objetive; que chamamos de Romance, Um bom exemplo de romance seria Volto o

undo em Ostenta Dias de Julio Verne; os persanagens de Phileas Fogg, Senhor Fixy e Passepartour aparecem em todos os

— .
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capitulos, e o romance inteiro Visa um objetive — dar a volta 40 mundo no

™ T rempo especificado a fim de ganhar a aposta de 20,000 Libras.
CAPITULO DOIS Kscﬁ-ﬁf!dﬂ forma & m‘am‘iﬁnnu cada sessan de jogo num conto indepen-

A Fepade da fenix fazer referéneia a eventos que acontecem em outros contos, ele € cons

: opgdo quando voce estd plangjando uma série de aventuras nao relacionadas
No qual o Conde Rugen volta Umas Com as OULTS, MAS que Possam Usar 08 MEsmos personagens, o que ¢

SCCYCTRINEINTE (S MASHIOTTEs 40 historias seriadas seriam Ar Avemevras de Sherlock Holwes, de Archur Conan
Doyle (que apareceu como uma série de contos publicada na revista The
Strand). Cada capitulo representa um conto inc{_cljxnd::nu; mis 08 persona-
gens de Holmes, Watson, LeStrade e Senhora Hu

Castelo Kaliban pava moniar seu

laboratorio, e no qual seu
vetho amigo ¢ criado Tyon, cer de vez em quando; mas diferentemente de um romance, eles estio ape-

torna-se sen aliado. E;m%i de derrotar. _ _

pois que voce souber se vai fazer Capitulos ou Conras, o praximo
(Eventos do Jogo a seguir) Rlogo : g
' B asey especilico. Pense nisso ¢omo um croqui em prosa. Tradicionalmente, o pré-
logo comega com as palavras "No qual ..." seguido da descricio dos eventos
planejados a SeEur,

dos jogadores, em vez de tentar predizer o resultado real dos eventos (confie

seguir.
Os Prologos nao sao usados com freqiénena na fiegio moderna; eles sio
uma afetagio puramente vitoriana (e até mesmo pré-vitoriana). Se vocé

dinda estd confiaso, provavelmente ¢ hora de visitar a biblioteca mais préxima ¢ refrescar a memoria sobre 0s textos da época.
I Algumas coisas para se lembrar enquanto estiver escrevendo seu Préfogo: primeire, o pmlngu serd um esbogo do que voce

pretende fazer na Aventura, de forma que ele deve ser razoavelmente completa, Segundoy ele deve conter tantos dos clemen-
tos basicos do melodrama vitoriano quantos forem possiveis, sem distorcer completamente a trama da historia. Este seria um
bom momento para rever a segio sobre os clementos (paginas 136 a 137) e acessérios de jogos do melodrama vitoriano
(pagina 138). Pergunte-se o ch: scria conveniente neste ponto da historia, se vooe vem colocando Armadilhas Mortais em
roxdos o8 capittilos, talvez seja Co.

I parte; um bom prologo torard sua Aventura excitante ¢ fard com que cla flua com facilidade — um resultado digno do inves-
timenta de fempo ¢ pesquisa.

Escrevendo o Capitulo / Conto

Este € o proximo passo, mas que sera repetido muitas outras vezes
durante toda a duragio de sua saga. A boa nova ¢ que Ve nao precisard
realmente ser um escritor para fazer iss0; com um pouco de sorte, o
Capitulo quase se escreverd por si mesmo.

Reviscmos as etapas basicas. :

Primeiro, acrescente qualquer Personagem novo que ird aparecer no
capitulo ou no conto & sua lista no inicio do livro (certifique-s que vood

CADITULO DOIS

seeretamente as masmorras do Castelo
an pava moniar seu laboratovio, ¢ no
qual s velho amygo e eriado Ly, torma-se

também acrescentou 3 lista a informacio de jogo carrespondente a eles), e aliado.

Diepois, yalte ao prologo do capitulo. Pergunte-se se havera algum lugar ou Neste capitulo, o Conde Rugen retor-
Iocagao nova quie aparecerio neste capitulo, Voet precisard de | Hasbea on na a0 Castelo no momento em que o
fotos de coisas importantes que os jogadores irdo encontrar? Desenhe alguns = q

grupo, composto por Jack Hawkinson,
Explorador (interpretado por Mark),
Emily Sancriff, Autora de Iivros de viagem
(interpretada por Sue) ¢ o Tenente
Armand LeCroix do 144° Grande Armée
(interpretado por Derek) haviam acabado
de alugar o castelo como uma vila de
verao. Eles ficaram intrigados com os
estranhos sons vindos de debaixo do chao
a alras horas da noite,
¢ decidiram myestigar, quando ...

mapas simples ou recorte as ihustragoes que vocé acha que serio adequadas
para aquele capitulo. Nio as cole no liveo ainda. Espere até ter mudado para
a proxima parte da histéria; por enquanto, coloque-as soltas entre as pdginas
do ragmﬂu.

Depais, saia e conduza a Avennira, Quando terminar, anote tdo que
tiver acontecido ma aventura o mais ripido possivel, Inclua todos os fatos ou
coisas que os jogadores nao sabiam, ¢ udo o que eles fizeram (¢ o vilao fez
um longo discurso fora de cena, ¢ aqui que voce vat anoti-lo). Vocd ngo tem
que ser um Charles Dickens ou um Rudyard Kipling; este capitulo se
escreverd quase sozinho. Tudo o que vacé tem de fazer ¢ contar o que acon-
I teceu com a maior clireza possﬁrt?.

Além de criar uma histdria excitinte, que voeé ¢ seus jogadores podem
» devagar, este
metodo ambém dd a voce, At a0, am registro bastante acurado do que
s¢ passou durante cada uma das sessoes de Jogo. Quando isto for combiria-

querer ler alto numa noite @m que as coisas estiverem andande

dente. Um conto € uma histona complera em si mesma; apesar de poder,

de modo a propor uma situagio ¢ resolvé-la de uma sé vez. Esta ¢ a methor

fregiicntemente chamado de Historias Seriadas, Um bom exemplo de

_ 't : dson aparecem em todos
cles. Viloes como o Professor Moriarey ou o Coronel Moran podem apare-

nas de passagem, nao sendo os principais antagonistas que os herdis wm
sso ¢ criar o Prologo: um sumdrio do que tratard o capitulo ou conto

Uma boa wéia € descrever o pralogo do ponto de vista dos adversirios

em mim, voed ndo serd capaz de fazéo), O prologo serve para sumarizar o
que vocd pretende fizer na Aventura, ndo o que vai acontecer, isso vem a

ara de tentar outrt titica como um Sacrificio Herdico. Use o tempo que [or necessdro nesta
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percebe
o poder
diabdlico das
colIsas com
as quais estd
lidando,
Conde De Salvo!”

cc

ode ser.

Mas qual
poder na terra
pode desafiar a
incomparavel
forca do Atomo?
E com minha
bomba de radio,
em breve toda a
Humanidade
estard se curvando
diante de mim!”

— Aventurerro Lars Harkonm
Vs,
Conde De Salvo

Ueirios dessss de vma vez

do com os Didrios dos jogadomes, vocd erd um pouco da histdtia do Jogo
Para-se divertir sempre quic giiser. _ '
Uma dica quente: anexe mapas em séu livey, Muitos romances vitorianos
;ﬁgm Em pm dobradas com mapas ou ilistragtes importanees; vocé
e fazer o mesmo, Mega seu liveo na alrue ¢ birgura. Multiplique os dois
valores por dois e pegue um pedago de papel do Hm?ﬂ:” rcndm%i;ffng?
ard minhar tempo — persaminhos falsos i A
mutito bofs ¢ redlmente do’ époci). I_‘.im:rﬁ; wdupc_mapu de um lado, dobre o
Papel em quatra e cale 0 verso numa pégina em branco de seu liveo, Desdobre
4 o papel toda vez gue precisar
fazer uma referéneia an
mapa. Instantanéamente
vitteaane!

Vocé também pode
querer usar duas piginas.
intermas de seu liveo para
desenhar mapas de locais
que seflio visitados dom fre
qiiéncia no decorrer de
sua(s) historials), Essas
Eiigi_n:ls [c as de rrds tam-

ém) 430 um otimo lugar
para se cobocar mapas calor-
dos ou desenhos das cends
mais importantes de set
liveo.
Tornando-se um
Lite

O primeiro livro € sem-

El;qu s difical, ¢ ndo serd

iferente com vocl., Mas
Esm:i?m-i;ur: método, vooe

3 SSperamens) pas:
sr:%:i::l fBciimente por prﬁg-
2o, cipitulos ¢ Person
%:rmnl I.::lll'l ]prn'hssmml.
X cpois de algum tempo,
c€ pode aré comegar 3 eserever novas Histdrias Egn'sm.:m Sic p.-w:
épica vriginal, o primeiro pari uma carreira de sucesso como um
é;ﬂm Literirio da Era do Vapor. Porisso, pegue sua caneta € seu livro em
branco, ;!rjn‘i Fama e Fortuna (ou pelo menos algumas dtimas Aventuras) o
aguardam

— ———

Um Mapa dos 'fdn.c:ia
sob o Castelo

Chimara
by les |

Labwwarririea

VILE

_
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Revolveres Disparando,
Laminas Cortantes, feitos
Héroicos & Qusadia:

O Mecanismo de Jogo do Castelo Talkenstsin
s [aming exdvareiin s bainba guands vocd enfrenta o Lovile
Eeérico. Apmre &lore de ssar todns as swar pervcins— o vitdria
e grieima!

Baralhos da &orte

O "mecanismo” de joge do Castels Falbenstein gira em
torni da wdéia do Baralho da Sorte: um mago de carmas
comuim usado pelo anfitrido para ajudar a resolver
questies de regras durante o jogo. O Baralho da Sorte tem uisicumente a
mesma fungio que os dados em muitos outros RPPGs, may sio na verdade,
muito mais dteis, porque eles podem fger mais do que produzir mimeros
aleatdrios. As cartas do Baralho da Sorte podem rambém:

* Ser acrescentadas ds Habilidades dos jogadores ¢ dos persanagens con-
trolados pelo Anfitrido, para aumenrar suag chances die realizar determina-
s Feieos (v 2 segnr).

* Ser usadas para langar a sorte para o8 personagens 1o jogo, tsando sis-
termias tradicionais de carromancia,

* Ser usadas para jogar partidas de uiste autenticamente vitoriano durante
05 TCCCSS0N 1 acio.

Tara eriar um Baralho da Some para seu jogo, tudo o que vocé precisa
¢ um baratho comum (inclssive eom o8 coringas) disponivel na maioria
dos supermercados, abacarias e lojas de bringuedis. Mas pode ser que
voct queina personalizar seu jogo comprarido um baralho com um verso
o estilo que lhe agrade,

Dreparando o Bamlho

Como uma prevencio contra trapagas, talvez voct queira marcar suas
cartas (que verponha! Nio para trapagas, ¢ $im para evita-las). Para fazé-lo,
cologue todas suas cartas em ordem numérica (de ds:a rel) € em ordem de
naipes (copas, ouros, espadas ¢ paus). Agora, segurando firmemente o

ralho, escreva seu nome com tnta permanente no topo do baralho. Se
miais tarde surpir alguma diivida sobre cartas marcadas, arrume as cartas na
ordem original ¢ qualquer carta falsa aparecerd imediammente. Canrido,
quando as cartas estiveremn embaralhadas, serd quase impossivel determinar
qual carta & qual pelo yerso.

Depois que sen Baralho da Sore estiver preparsdo; embarulhe-o bem e
coloque-o ) sua frente com as cartas voltadas para baixo. Distribua
cartas para cada jogadar; isso seri o comeoo da Mio da Sorte deles,

A Méo da Sorte

Cada personagem comega com uma Mio da Sore composta de quatTo
"Cartas da Sorte”, retiradas do Baralho da Sorte. As Carras da Sarte sio usadas
para engrandecer qualquer tipo de feito que o personagem venha a tentar
durante o jogo, As Cartas nao tém de ser usadas parn se tentar um Feirg;
mmtas vezes, as Habilidades de um personagem serio suficientes para que e
obtenha sucesso, As cartas da sorte podem ser nsadas ambém para engrande-
cer um Feito que ja renha sido bem sucedido, tormando-o ainda melhor.

As Cartas da Sorte ndo podem ser "descartadas™ elas tim de ser nsadas
para I'CEII'JL-'I_T uin Belto de aIEI.Lm tipo. Novis cartas sdo obtidas toda vez
uma carma ¢ usada para realizar um Feito; as cartas usadas 530 tmb::m]haﬁ

ﬁmﬂﬂl;l; 0 Baralho da Sorte ¢ uma nova carta € comprada para a proxd-
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_Alem de controlar o Baralho da Sorte, o Anfirrio mmbém rem sy
propria Mao da Sorte, que € usada para aumentar as Habilidades dos Viles,
dos personagens de apoo ¢ dos Feitos realizados sob seu comandn, Ele tam-
bép compra novas cartas quandioas suas sdo wsadas no jogo.

oresé

T Cada Carta da Surte tem o gue € chamadt de Valor Nominal, baseado o
Om O]]]_[Hﬂl& i naipe ¢ ng valor numéricn da carea. As figuras mmbém wem valoces numén:
b cos: O Valetes valém 11 ponros, As Rainhas, 12 e os Reis, 13, Os Ases 530 as
il | cartas mais altas do Baralho da Soree, valendo 14 ponieos, Os Coringas podem
||| substitir qualquer carea ¢ posstem automaticaments un valor nominal igual
Bﬁ a CS d a 15 pomos em qualquer naipe gue o jogador deseje.
30 As Habilidades rambém tem valores nominais, refacionadas eom o Nivel
NH Caligo Valor de Habilidade ¢ o tipo de anvidade ao qual aquela habilidade perence. Cada

Bracio ERA 3 " tipes cle anvidade rent um naipe reladonado (v, 2 coluna laeral), Bases 5

Mt MED 4 estin relacionados pas descrigoes de como wear 3 Habilidade nas pdginas 155 i

Rom HOM fs ) 165; elas 530 nrarcadas com o maipe [ W ao lado de seus trulos,

Otimn OT1 8 Todas as Habilidades tém ¢m um nivel que varia entre Fraco e

Excepoionl ji3.1,0) 10 Extraordindrio, ¢ cada nivel rem um valor numérico. O valor nominal ¢ uma

Exrraoedinare  EXT 12 eambinacan do mape @ que pertence 3 Habilidade ¢ scu valor numérica (v
¥ tabela na coluna lateral),

 Exermphy: Um nivel de habilidade Bom em Atdetismo teria tm valor i
i A v 6 de paus: paus porque Arledsmo. ¢ uma Habilidade Fisica, e

e
V B-[Om dC i gudwi«fr:sm valor mumdrico mostrado i tibely acip,

Habiidades dos

Feitos Herdicos

m!mﬂimhmmwﬁp@nmdnmhﬁmﬁmmmmm@
do wasto desfiladearn, o fierotna s debate mtilmente noy brages do vildo, Dy
eaisle etk Wed Mod doma trepaderrn depevdiminda; WICE Snbe que s conscanr
sabvarr aed elw ¢ s balawspar sobve 0 alisme, pederd agarrar a Beroma o seus bros ¢
Nal levd-lex prrct seen lygmar seipesvs, Mar com fard o?
: Simples, Vejamos como vocé fard gualpuer coisa que precisar no Grande
0,
51} Primeiro, decida o que vocé quer farer: 0 Feito Herdico (coma e &
: chamado de vez em quando) que vooé quer realizar,
v Copas 2) Depois, decida qual habilidade vocé precisard pary realizar o Feito
{se houver almuma dhivida, fale com o Anfitriao de seu Jogo € resobva qual o
. , L melhor habilidade 2 ser usada), Exemplo: esquinr podenia ser considersidi uma
Anvidades emicionais ¢ ramdnticas Habilidade de Atletisme: portants :ELE['ESII].U F{ﬂl’_ﬁa sor A doarin A RabRIe
b dade apropriads para um 'silto de esquis. Como regra, a matoria das coisas
L que vooe vai querer fazer estard dentro de uma das Habilidades descritas nas
¢ Ouros B || pizinos 1595 163,
Seul‘:fmu?irmml-hhilld:dc £ vood ndo tem, vook usard o
18 { g

it weinelecrans |l || mivel de habilidade Médio na Habilidade necessria, 3 menos que o
Arivicecdes mentais e nrelectms [ R 5 e e ot Exemplo: o ﬁl‘lﬁﬂ’iﬁ{:_l d ..] g ilurnﬂm
: acronave cxigivd a habilidade pilotagem; nenhuma outra ilidade scrvrd,

& Daus Ele define que uma pessoa com nivel de habilidade médio-scra capaz de dar

partidi na il;lmnav:, mas ndo podenacontroli-lo,
3) Por dltimo, o person ¢ue estd tentando realizar o Feito acres-
Ariviclades fisicas centa o Valor Nominal ﬁmﬂm que ele estid usando afs) Carra(s)
) i ' de

da Sorte que ele decidir jogar; depois compara o total com o nivel
habilidade total exigido pelo Feito (como esti descrito nos exemplos das

iginas 159 2 163 ou através da avaliagio di Anfitan) ¢ quaisquer Cartas da
gm: ue o Anfirriao optar por jogar.

A Lspadas

Anvidicey socaiy ¢
rehitcienindas conm o staties

Embura as Carras da Sarte possam ser usadas para aumentar o valor
nominal das Fabilidades pela adicio de sen valor nominal ao da habilidade,
existe uma dificuldade. Quando uma Carta da Sorte ¢ do mesmo naipe que &
Habilidade h ual ela € acresiida, seu valor nominal & igial 4 seu valar numéri-
co. Mas se a Carta du Sorte nao € do mesmo niipe que a-habilidade i qual ela
foi acvescida, sen valor nominal serd igual 4 1 ponto. Exemplo: O personagem

= . — r
Carart11 0 W FaLkeNsTerN
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joga uma Ramnha de Espadas com um nivel de habilidade igual a Otimo em
Trato Social (Valor Nominal i a & de Espadas), Por serem ambos do
mesme maipe, o valor total € 20, No entanto, no proxime e, o persanas
gem joga uma Rainha de Copas com a mesma Habilidade Trato Social. Desta
Vez, ag cartay nan s3o do mesmio naipe, portanto’a Carta da Sorte adiciona
apenas um ao Total, que ¢ entio igual a 9, _

A boa noticia € que vocé pode combinar cartas de quaisquer naipes
para perfazer um total. Isso significa que mesme que precise de i SITE
min sefa toda de Espadas ¢ Paos, vocd pode combinar suas Espadas e Paus ¢
acrescenti-las & sua habilidade da mesma fonma que faria se tivesse usado tma
carma de Copas. Voed poderia incusive combimar uma cama de Caopas de fixo
valor com outros naipes; o perign, obviamente, € que vock provavelmenre
estard wsando cartas que ina pregisas muito em outra siracio!

00 ltado de um Fei

Dlepos que vocd passou pelas trés erapas mostradas acima, a unica coisa
que falta fazer € decerminar os resuliados de sua cenmanva. Existem aneo
_mﬂﬁn de solugdo; uma Trapalhada, uma Falha, um Sucesso Parcial, um

o Completo e um Succsso Decisivo, Esse resultado ¢ determinado
comparando-se 0 Toral de sua Habilidade e Uer carta que voce tenha
jogado com o Nivel de Habilidade ¢xigido pelo feiro mais as cartus que o
Anfitriio jogou, '

* Sc o total do personagem for menor que a metade do nivel de habi-
lidade total exigido pelo Feito, o resultado é uma Trapalhada. Ay
Trapalhadas sio sempre caleuladas pelo Anfitrido, usando seu bom senso para
4 Habilicdace ¢ M.Egzwufm:%wmlagum:mmahﬁ:mfm L,
Sen nivel de-Habilidade em Mecinica € Fraco, cont tm wlor nomidal fgual a
2. Ele joga um 7 ¢ gbeém um total de 9 ponros, O nivel de habifidade ol
cxigido pelo feito ¢ Oomo, com um valor nominal igal 3 8. O Anfitiio joga
uma Rainha ¢ consegue um Toral de 20 pontos, O resulrado é uma
Trapalhiada; olhando os exemplos, o Anfitriao decide qile & gazna engancha pa
fectndur ese '

* 8¢ o total do personagem for menor que o nivel de habilidade total
exigido Eeito, 3 ten & uma Falha. A« Falhav 630 sempre avaliadis
pelo Anfitrido, usando seu bom senso para determinar quio grave € o resulta-
do. Exempio: o person tenta abrir uma fechiadyra. Sen nfvel de habilicla-
de em Mecinica ¢ Médio com sm valoe nominal il o 4. Ele jogs um S ¢
abtém um total de 9 pontos. O nivel de habilidade toral exigido pelo feing ¢

imo, com um vakor nominal imual a 8. O Anfimao joga um 2 aumenmndo
o tottl para 10 poatos, O resoltade ¢ uma Falhag do os exemplos, o
ﬁnhmjg‘ o decide que o fechadura nunca vai abrir, 0o mportt o quanto o per-

SONAZEIN tEnte, ]
* S¢ o ol do pers € maior ou igual ao nivel de habilidade
total cxigido pelo lg't?ti, a tentativa € um Sucesso Parcial. Os Sucessos
Parciais sao u-:m;{r_n resolvidos pelo Anfitrido, wsando seu bom senso para
determinar quio limitado & o resulmdo. Exempla: o personagem tenta abrir
umia fechadura. Seu nfvel de habilidade em Mecanica € Médin com um valor
rominal igual 34, Elé joga um 7 ¢ obtém um total de T1 pontos, O nivel de
habilidade toral exigido pelo Feiro é Bom, com wm valor nominal igual 2 6. O
| Anfitrido joga um 4 aumentando o toral para 10, O resultado ¢ um Sucesso
Parcial; estudando os man\lbs;u Anfitrido decide que a fechadur abre, mas
cofm muites estalos e ragidos, _
= 3¢ o total do pe ¢ maior oun a uma vz ¢ meia o nivel
de habilidade total exigido pelo Feito, a tentativa é um Sucesso
Cumdl:lctn. I:E:'E Buceksi an*m sio sempre resulvidos pelo Anfirrdo,
wiands sen bom senso pari i11ar & tad. mmﬁE:;upcmn_ nagen
tenta abrir uma fmﬂmdupr:. Sen nivel de hahilidade cm Mecimicn ¢ Orimo com
um valor nominal igual a 8. Ele joga uma Rainha, ¢ obtém um total de 20
ontos. O nivel quE:h_inad: roral exigido ¢ Meédin, com um valor nominal
[;::l 4 4 O Anfirdao jogs um &, sumentando seu toral para 9 pontos. O
resultadn ¢ pm Sucesso Completo; estudando m.cm::E’Im, o Arfitrido degide
que a fechadura abre facilmente sem fazer nenbum ruido,
* Se o total do persa

S

esonagem formaior ou lgual a duad vezes o nivel de.
habilidade total cxigido pch-F:im,atmmE:rjn : 4 num Sucesso

fleroiaos T

@ As Habilid

Necessanas
ALletisms

Agarrar wma conda oa
escagla L1|.'EH:11'.]m.|-||.| . MED
Balangarse
riirha corda de enconrro g
alpodm, ..o BOM
nurma corda ¢ agarmr
algmiem no trjero . 0T
Equilibrar-se
ra corda bamiba o emalpum
fniNieee Iugnr Precin EXC
i velouls em
TOOVITETIOO . o oe e JERE
Escalar
um penhasen .. v XTI
om penhasca escarpado - EXT
Saluar
ate m Justre v JTT
ma sedn de wm cavalo em
ITB TR T T L 4
o abisme .. BOM
(s
Comtrolar uma nvidgdio ., . OT]
Seuzie
Uma camaretr
umit princesa

Contation

Conlweer
o Cende s videia o I
urm Prefetin —--MED
um Principe ... .. EXC
e Bl s Ry e

o

Enfrentar
i Cagacli S:Iwgi:m R -3, i
- halconista 2angade .. MED
v il wada . L O

II "

Cintthecer nma lngoa obscurs. EXC
Comrrslar seu walio de chequesM ED
Bazeredlenlo ...

I E.k[,:l"_" QIL'M
Arrombar
e fechaduma ... L BOM
wiia fechadiim dificil .. . . (YT
Corsertar wm aumemoayvo |, BOM
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“N\'¢ aleanarmos a borda
do passadico,

3| poderemos subi

de volta a0 conves

¢ aleancar a

Ponte do Dirigivel a

tempo!”

=1 G

quais as alternativas,
Capitio?”

/
bem

simples, me velho
Mergulhamos
de cabeca 3,000 metros
[ abavo, de encontro a
S| morte...
I Voct estd pronto?”

18

~ Em algm lugar mutto
acima do Oceano Athnteano

Dn:llxshu O Sucewsos Deasivos 530 sempre resolvidos pelo Anfitriio, usande
seis bom séns dezermims grandioso o en I:EEEIII] =
mﬁmmmm Sﬂlﬂf\ﬂdﬁjﬁhﬂmmﬂkﬂm'
éﬂmrﬁnﬁnum:m valos nomifal 1 'E[:]tdw;gaumﬂm.r:mm&n
tirm-tistal de 25 ponees. O nivel de de ol exigide pel feite ¢ Bom,
uhnumvﬂnrnnmnﬂ@maé.ﬂmﬁuﬂu;ng;mnlﬂ.mwmndnm
otal para 16 pontos. Mesmao assim, o resultado & um Sucesse Decisive: exmi-
dmdnmmmFbt,uﬁniu:rﬂndmﬂn ue: 3 fochadura ndo apenas se abre na

d:nmmpnugcndn % mas ambem que niy serd necessiria nenhuma
qumt‘m:m‘mpuru rir mkd:.:dmumhmanupmdm

Voce pﬂdcqu:tﬁ' reslisar irio memmmn e, o cormbinae
Fefos, Ahmmmﬁgd:ﬂz&lmuédtmmﬂmrqw]n%mm

FLTIEE Cjue $ET fazer com gue o Antfitriao decida qual o nivel de
mﬁ:' pelo felm, e qmm:rm wilor ey nm nivel
cads Feito adicio mJ Exempliy: rsom er sattar sobre um dess
Elzdan“gmmrunumm:u:mhymd c & At o ot lado,
E)ﬁnﬁmanmnhnamm;&d:dmd:qu:upﬂuamntmpﬂuménmm
| dlEmFm !:upnmummazmm.: drscbnhngrr

1 bt serd puramente trido que npemal-
mcuusalmrméa mm@m%vd de Flabahidade i mlaiﬁml
acrescentando-se o balangar no final elevaria o Nivel ]!'Il:cLsa:irm para

Hcepeionial,
Feitos Conflitantes

Pode ser também que vood queira realizar tm feito em oposicio 1 um
dlitr persbnagen, :I:mmnladnpﬂnﬁnﬂmmwmpﬂrupucfm]ogadm

| Nesses usns, ' Féitas Contlitanres, 3 parte oposta selecionn uma

habilidade que mais provavelmente sena usada para apor 3 habilidade que
Vol cacu!,hm_ O dow Jados acrescentam o valor nominal de s habilidade
sy ur:aiﬁ] e esrcolherem. sendo o rombodo dererminadio da mesms fooma

E cmﬂ:fmlqw feito ndo conflimnte. Exemplo: O Senhor ¥ tena

usangdo seu Carisoms) a Senhorita Phoche, que usa sua Coragem
rmm ffl mnm’lrl . S:nlw ¢ Frtraordindnio, com vm valor nomingl.

! it ch:1 Bl de Co um totl de 25 pontos; A
% thh:émpc Emmvﬂuruﬂmlﬂmgﬂi

@umludz obtendn o ol de 20 pomros. O resalimdo &
urnSunmmPauﬂl tdmﬂrcﬁd:qutipmrdﬂmrﬁmiuumziﬂ#b-
mmmwmnmﬂvﬂ,asmmml’hmb: ndn fird nada que normalmente s

--mr;us:mn a fazer fmnm, pnrt;.r.-.mph. thrar as roupas pand o Senhor X

; - persnnageis umhém _poddem combinar seus esforgos para realizar
and Feito, Isto tealizado sdicionando-se o valor total das Habilidades de
rscmagens envolvidos no Feito, mais o valor da carta mais baixa

toclos oy
iy mlp:!::pm;mhdu. Exsmplo; o & Rupreer ¢ 0 Coronel von Tra

CEED l:cnt:miu desarmar s bomby ﬂl: dinamire escondidy embaixo

- Museu Imperial Austriaeo. O nivel de habilidade de. uprect em Mevdrica &
Bom (6 de Ouroy), enguanto o de von Trapp € Otimo (8 de Ourod).

Embors o Comnel von p tenha um 7 de cin suaMio da Sorpe,
mu.imdcmyugnru; m c:smmmmdu[’rﬁ'quc Dmulé
lﬁ.Emmmmﬁﬁnﬂmudmmqm F evitar 3 explosio do pacot
dighdlico do Dinamitador Makozo & Lll!lNH"tEdl:h;lhl.leﬂdEl u;d.:
L M{uﬁwmmﬂnguﬂulﬂ},epgum?nbmudnum de
19 pomtos. ) resultado é uma Falha comtinng tiquetagueando,
m&mmnrmdmduni-n&nmm‘frnpnlfmh el mio exphode na cara de
Ekmahmrl: ]Jﬂl'tﬂ'dﬂ
ﬂmamqmn mﬂmtmpn: Anfitrio;
CortEE ciiias srmpleimen m de una pessod por
cnmmhmm:mummdﬂ&mdnamdn u] pesscas extras na

“verdade fazem oo que scja mais dificil realizar uma umi: Os Anfirrites.

devem sempre usarsey disecermento nésses casios: e 1o se demarem ser levae
do por uma "c-an!msm" dee jogadores emmvammtlemml\rﬂns

FALEZNSGTELN




Combatc: |
Un Tipo Especial de Feito

océ se balanga vom facilidade sobre o aliono ¢ pega a beroin em
seus bragos, colocando-n elegantemente do outro lado, Voo se
balanga de volta mais wma vez ¢ aterrissa com levesa no precipi-
a0 vochoso em frente ao vildo, empunhando o sabre. Ele desen-
bainba sun espadin wwma saudagio savddnica, e com wm fiagor

: O Teito Final

O Combate é um tipo de Feito Herdico muito ¢s co; ele tem uma
longa duragio ¢ deve ser tentado diversas vezes, até ser resolvido. O Combate
¢ realizado fazendo-se um ataque, usando uma das Habilidades de Combate
que condiz com a arma que vocd pretende usar,

Existemn dois tipos de ataque que podem ser usados em Combate: Ataque
a Distincia ¢ Ataque Corpo-a-Corpo.
Ataques a Distancia

Os Ataques a distincia podem ser feitos 2 uma distincia de até duas vezes
o Alcance Efetivo, mas com uma desvan de dois pontos subtraida do
araque. Um ataque a distancia feito a uma distineia menor que um guarto do
aleance efetivo tem uma vantagem de dois pontos acrescida a ele,

Armas de Longo Alcance da Fra do Vapor
s Tipes de Ferimento indicam dano em difeventes niveis de Sweesso

lipo de Adcance Pente au Ferlmentos  Ferimengos  Ferimentos
Arague Efctivo Carga motal (Parcialy (Complens)  (Deckiva)
Adagas arirndas Sm 1 MNenhum 2 a
Arcos 30m 12 1 2 3
Prstala 20m 4 3 4 5

| Carabinas 90 1 3 4 5
Derringers 10m 2 2 3 +
Espingardas 30m 2 b & 7
Fuzil "Chassepor” 140m 1 4 & 6
Langas atiradas 10m 1 1 2 3
Merralhadora Gatling 300m 42 8 9 10
Mosgueres dlm 1 4 5 6
Munigio Elfica m ] + 5 &
Bevilver [Pepperbor) 2lhm 6 3 4 5
Eeciprocadores 10m & + 5 f
Fuzil de Antecarga Prussiano 120m 1 4 5 &
Estilhacos * Gim NA 8 g 10
Mitraillereuse Francesa Hhm i ] q 10

" Incloi granadas, artilharia e outros explosivos, O Alcance ¢ a distinda onde o
explosivo ou i granada aterrissa
Dica quente: se estiver usando miniaturas, uma figurs tem 2 m comprimento

y Umﬂrm&ﬂvzedalq:hngnﬂlﬁndﬁﬁﬂilkodc Fogo do
Dragao: criado atra d:fdngaria,uhéﬂmdﬂbgnd:mn[)mgmmm
prcaﬁ:rmadtumamhmgdq.chamasmcmhmadaqu:mmmmmis
isto ¢ igual a0 comprimento

2 m de largura (se estiver usando miniaturas, i
g:.:muma figura). O alcance e o dano sio determinados pelo ramanho do

Dragio; quanto maior, mais perigoso:

.. - Grande Jogo é um RPG,
i ndo uma simulagio. Por
™ 1850, eu jogo ripido ¢ sem

'i me preocupar com o tipo de coisa

1] comum nos jogos de guerra, como
=N turnos, disparo automdtico, etc. A
oAl regra fundamental deve ser simples:

use o bom senso para decidir os
detalhes, nao roncladas de regras!

Turtios & Tempo en Combaie

Devem ser realizados em
ordem; da Percepeio mais alea para
a mais baixa. Se houver valores
iguais, todas as agoes sao realizadas
separadamente, mas sio consider-
adas simulrineas,

Recarregar uma arma leva um
MINuto, mao 1Imporea o Lipo.
Estamos em 1870: as armas de car-
tucho que existem sio no melhor
dos casos, primitivas,

Arca de Efeito das Armas

As granadas de Estilhacos ¢ os
projétis explosivos sio tratados
como um ataque particularmente
leral que ocorre sobre uma drea. O
Feito de Atletismo ¢ contra as
chances de que a explosio aconteca
perto de vocd, ndo dirctamente em
voce. Por i1sso, quando uma delas é
usada, todos que se encontram den-
tro dos limites da Area de Efeiro
devem fazer uma checagem do Feiro
de Atletismo contra a habilidade
Tiro do aracante, que designa onde
ele quer que o ataque aconteca,

Bt

sl Tipo Area de Efeito
Bl Espingardas ._..........180m:
Bl Estilhacos ............ 3.60m

Reciprocadores, Metralhadoras
Gatling ¢ Mirraillreuses padem dis-
parar contra aré twés alvos em cada
mmo, contantn que todos os alvos
estejam 1 uma distincia midxima de
1,80 metro entre si. O atacante deve
fazer uma tenrariva separada para
cada alvo,
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Heto de Togo
cos DregGes

Halito de Fogo dos
Dragfes funciona como
um araque de Tiro ver-

sus a habilidade Atletismo do
alvo, O Hiliro de Fogo de um
Dragio neo-curapen ¢ lancado
sempre em linha rera

(CorpoaCorpo

m ataque fisico coTpo-a-

corpo € quase sempre

uma  disputa  de
Habilidade entre Briga e Briga.
Quando se estd usando armas,
Lt atague Corpo-a-carpo sa poar
definigao a habilidade Esgrima,
ou 2 habilidade Briga no caso de
facas e porretes,

Alaaues de Anines

oisas amecacadoras, come-
doras, mordedoras au
muastigadoras, com denes

brancoy afiados, 0s Animais (¢ 45
criaturas Fedricas) usam spa
Habilidsde Adetismo para acacar
e defender.

i e P ey

W

¥ i _r:i 1 ¥

=

F —_—
Akeance & Terimentos no Helito de fogo de um Dragho

Compleicin
Fisiea do Alcance Ferimentos  Ferimentos  Ferimentos
Drragio Efctiva (Parcial)  (Completo)  (Decisivo)
Fraco 10m 4 ] 4] [
Miédie 20m 5 & i
Bom 30m (i1 Vi 8

[ i Him . ] b
F.xc:p:jurml allmi 7 o L4
Exrranvdindrio allm 9 1] 11

* Os Atagues corpo-a-corpo podem
a uma distincia de até 1,80 metro do

atacante (se estiver usando miniar-
ras, isto € igual ao comprimento de uma figurs).

-
b de Armas de Combate Lorpo & A
Fevimentos Perimentos  Ferimentos

Tipa de Atagque { Parcial) {Compleeo) (Mecisiva)

Adagas, Badonetas e Ficas ] 2 3

Alfinetes de Chapen 1 2 3

Aragque de animal

* rrisculo Menhum Wenhum |

* peueno Menhum 1 2

* mrande 1 2 3

= mniito grands: + 5 i

* enOnTe 7 B 9

= pigantesen 8 9 1o

Cacete de Powia Clinbads | 2 3

Florete ¢ Espada + 5 (]

Ginlpe

* Compleigin Fisica FRA 4 MED  Nenhum 1 2

* Compleigio Fisa BOM a2 OTL 1 2 3

* Compleicao Fisica EXC a EXT ! 3 4

Lancas 2 3 4

Porrete ¢ Bastio I 2 3

Salares 4 5 f
Resolvendo Combates |

O combate ¢ resolvido como outro- tipo de Feito: o Amcante adi-

Gona o valor nominal da habilidade de combare que esti usando 3 carta da sorre.

cle decidir jogar, e depois compara seu total com o valor total da Habilidade
o dio dmrc aE;TEC.'lrm:_E} da Sorte que ele optar por jopar.

* 5¢ o Total do Atacante for menor gue metade do Toral do
Defensor, o atague resulta numa Tra da ¢ ndo causa nenhum
Ferimento, Na verdade, -atg machucar o Aracante. Para resolver isto,
compre uma cirta do Ba da Sorte imediatamente, _ .

* Tirar uma carta de Copas significa que a arma danifica 6 alvo aliado
mais praximo possivel. Se ndo houver ninguém por perto, a arma fere o ata-
cante, casando um dano equivalente 2 um Ferimento gerado par um Sucesso,

* Tirar uma carta de Ouros significa que 2 arma de alguma forma niio
funcionou, armas ndo mecinicas quebram, e as mecinicas ¢ ;

* Tirar uma carca de Pans significa que a4 arma cai acidentalimente.

* Tirar uma carta de Espadas significa que 4 arma fere o atacante e causa
dano conforme a Coluna de Ferimentos gerados por um Sucesso Parcial para

| T ( )FhLEEH&TElN
i




=

1 0 atacante estd usando um sabee, ¢ sew nivel de Habilidade em
Esgrima ¢ Fraco, com um valor normmal igual a 2. Ele juga um 3 ¢ obigm um
mral de 5 pontos, O nivel de habilidade em Ardetismo do Defensor € Otimio,
com um valor nominal igual a 8, Ele joga um 4 ¢ obtem um ol de 12 pon-

. O Amaque € uma Trapathada; uma carta é comprada do Baralho da Soree.

* uma de carta de Espacas; o sabre annge acidentalmente o pé do atacante,
causandeo 4 Ferimentos,

* Sc o total do atacanre for menor que o total do defensor, o atague
falha ¢ ndo causa nenhum Ferimento. F L0 AentT estd usando
wn sabwe; ¢ seu nivel de habilidade em Esgrima € Fraco, cam wm valor
nomindl igual a 2, Ele joga um 6 ¢ obtem um ol de 8 pontos. O nivel
de habilidade em Atletismi doy delensor ¢ Otimo, com um valae nonipg)
iggual a 8. Ele joga um 2 ¢ obtem um toral de 10 pontos. O ataque Falha

*Sco do atacante for maior ou igual ao total do Defensor,
0a ¢ um Sucesso Parcial e usard ‘j"l Coluna de Ferimentos para ?xv.n:

ipo de ataque. Exemplo: o atacante estd usando um sabre, ¢ wen nivel de

mﬂili;iaﬂm Esgrima ¢ Otirno, com um valor nominal igual ¢ 8. Fle
joga um 10 ¢ obtém um total de 18 pontos. O nfvel de ]Eabl!id:mlc do
defensor em Atetismo ¢ Excepcional, com um valor nominal igual a 10,
Ele joga um 7 ¢ obrém um total de 17 pontos. O ataque cavsard 4 Feri-
MENES,

* S¢ o total do atacante for maior ou igual 3 uma vez ¢ mefa o Totl
do Defensor, o ataque serd um Sucesso Completo ¢ usari a coluna de feri-
meiits pard esse opo de atagque. ]-I_g[aﬂr:: o wtscante o5t vsando um sabe, ¢
seu mivel de habilidade em Esgrima ¢ Onimo, com um valor nominal igiial a 8,
Ele joga uma Rainha ¢ obrém um ol de 20 pontas, O nivel de Habilidade
da Detensor em Atdetismo ¢ Médio, com um valer nominal ignal a 4. Ele joga
um 6 ¢ obeém wm total de 10 pontos. O arague causard § Ferimentos.

* Sc o0 total do atacante for major ou igual a duas vezes o total do
defensor, o atague serd um Sucesso Decisive, ¢ usard a coluna de ferimen-
fs para esse tipo de ataque. Eg;%pb,}: o amecante estd wsando um sabiee, e sen
nivel de hn.hq']inEdl: em Esgrima € Cleinm, com um valor nominal ignel o 8, Ele
joga um Rei ¢ abtém um rotal de 21 pontos. © nivel de habili do defen-
sor em Atletismo € Fraco, com um valor nominal igual 2 2. (0 mdsimo que cke
pacle jogar € um 8§ obtendo um total de 10 pontos. (3 arnque cavsart & Feri-
MEntog,

Blindagem

Infelizmente, armadura pessoal ndo ¢ realimente wma opedo nos combates
it Era do Vapar; por volea de 1840, 2 maior parte das balas era capaz de pe-
netrar com facilidade em qualquer blindagem corporl, ¢ as téenicas moder-
tas de esgrinna ¢ as liminas tomarm as armaduras de placas ¢ as cotas de
mitlha obsolecas. Até a placa de peito ¢ o elmo do couraceiro da dpoct eram
mais para ostentagio que para wso; as balas eram capazes de perfird-las
COMmo i Faca na manteiga, e os sabres podiam facilmente estocar alguém
petas aberruras no pescogo € mos bragos. Em resumao, se vocd realmente

ser uma blindagem na Era do Vapor, esteja prepamdo para esperar até

m:puis da Guerra Mundial ¢ a invengio dis ecidos a prova de balas.

No eneanto, s¢ voed tem que fer uma blindagem corporal em seu jogo
Falkensteinian, como regra geral, ela serd capaz de deter apenas 1 ou 2
pontos de danig, ¢ ird ingir drasticamente @t o MOVIMeno quarto
a5 habilidades de combate. Se esaver wando uma armadura, o persoma-
;ir:m deverd reduzir automaticamente em um nivel todas as suas habilida-
des fisicas {com excesiio de Compleigio Fisica).

Vitalidade & Ferimentos

Vitalidade ¢ a medida da habilidade de um herdi ou heroing em suportar
traumas, golpes, ferimentos e outras injlirias corporais. A Yimlidade ¢ derermina-
da por uma combinagio da Coragern e da Compleigio Fisica, ¢ ¢ medida em
poantos: (v, tabela no proe, i),

i |
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A Regra
Bol Dreta

ntio quer dizer que vocé
"tem" de matar scus
jogadores, hein? A regra

da bola preta funciona assim:
Toda vez que a Vitalidade de
um personagem ficar com o
valor menor que 0, compre uma
carta aleatoriamente do Baralho
da Sorte. Se a carta for de
Espadas [#], o personagem
terd morrido. Se a carta for de
qualquer outro naipe, o perso-
nagem sobrevive até sarar.

A Vitalidade dos

D 0

md noticia ¢ que em
Nova [Europa, os
Jragoes ndo sio rao

durdes quanto nos romances de
fantasia. Os Diragbes sio
voadores, e com essa heranga
velo a necessidade de ter ossos
ocos ¢ musculos finos mas
poderosas, o que torna os
Dragoes muito mais vulnerdveis
do que se pensa. P'or conta
disso, a Vitalidade do Dragio
{em todas as formas) é equiva-
lente 4 de um ser humano com a
mesma Compleigio Fisica, com
dois pontos adicionais de
Viealidade.

nose ou um olhar ameacador, grande excitagio ou um tratmento dspero,
'Choques” causam dano da mesma forma que um pcmmmmmn,m:mw
recuiperacio de um desmaio ¢ muite: mais rdpida do que qualquer: outro.
: 1]
Desmaio ]'
TIPO DE CHOQUE FERIMENTOS
Linguagemn extremamente obscem ... R e e
Munto calor, frio, ou espartilho muito ;tpcrndr: PPN PRSI
Olhar Ameacador. SRR
Tratamento aspero [agamu r:mpumr :sbcrl'mar] .................................... 4

Tabela da Vitalidade

CoMPLEICAD FIS10A
Coragem FRA MED  BOM o1l EXC EXT
FRA 3 prs. # pis, 5 ps 6 s, 7 pus. B pes.
MED 4 pirs, 5 pus, 6 pis, 7 pes. 8 prs, 8 pis.
BOM 5 ps. 6 pr=, 7 pr=. 8§ prs. 8 ps, B prs.

011 6 pis. 7 pts B pes, B pts. B pus, 9 prs.
EXC 7 pas. 8 prs 8 =, B pis. 9 prs. 9 pts.
EXT 8 pus. B s, 8 pus, 9 ps. 9 pes, 10 prs.

mmeumﬁammbﬁmmmmﬁmdam Vitalidacle;

quando sua Vitalidade atingir um valor negativo, o personagem estard
mmnscu:nte {maa-rm MOFt ). |

mmwmmmqﬁégémmﬁm'

Mo ms
Para matar n, & fmeiro -lo ou Feri-lo até ele |
a consciénei i Pmcéﬁ%nc& mmm%iﬁﬂ-ln até ele m%

" "'d-cmam

Mﬁm&mmww&mim ou ferimen-
mdmnﬂrﬂmdmmmqwﬁnmmmdm .dal:l‘llﬂﬁ:iﬁs
Dnmu . Cumgmnmnmrmtgm!a a
maiar, Fntmwmnuusdu:muswum danwuﬁnmmwm,m

. Qundus, Abupclamenmx, Elcmssinr, Fugo, Veneno ¢ m

danos ambientais sio tratados como Ferimentos.
Derigos Ambientais

Quedas' .........ooooiii.. 1 Ferimento para cada 6 metros de queda
Atropelamento, colistes . . 1 Ferimento para cada 50 quilos do ador
Eletrocussao/ Raio < .......... 1 Ferimento/scgunde. para cada 200 voles
Fogo/Tempestade de Fogo/Adida, .. ............... 4 Fenimentos/min.
Veneno .............. 2 Ferimentos/min. até administracio de antidoto

RN | e i e e e b s g ad 4 Ferimentos/min,
Afogamento/Asfia .. . . . e e LA i Ry e & Ferimentos/min




lexmdnhm Vioed pode ser morty por esses tipos de ferimentus,
voct chegar o um valor negativo de vimlidade amavés de quaisquer

dos ferimentos descritos acima, vood tom de ﬁmﬂrmmm Barally da

Sorte. 5S¢ a carta retirady for de Expadas, w perecido devido aos feri-
‘mentos. Se u carta for de qualquer ot mape, vood esed ferido mas vive.,

* Tortura Htmmlll
Privacio sin ramdos como Pancadas. A Tartur Severa (iwando
< FﬁdﬁﬁﬂﬂﬁhﬂfuﬂmﬂgﬂdﬁnFﬂ@m& Fadket

. atingidas pelo ferro ou pelo ago: quands o Fadas sio atingidas
com armas de &ﬁu;mfi ago, _mnsidnuﬁﬁﬁmﬂmﬁmmm- “elas sofre-
mm'lF:;r:unm ada:imm.l‘nin in i o nivel de sucesso do Atague.

=ik aunﬁn itdas por Ferro :quando as Fadas sio atingidas com
armas de Fereo Frio, considera-se automaticamenre que clas sofreram 6
Fermmentos adicianais, nio imports o sivel de sucesso g ataque, Quando a
Vitalidade de um m}gcm Fedrico chegar 4 um yvalor negativo devido ao
dano ciusad por E:rro rio, voc em de comptar g cirta do Baralho, da
Sorte. Se a carta comprada for de Bspadas, ele rerd perecido devide 1o feri-
menos. Sca carta Enrd:th]u:rmmmﬁmd;-mﬁm'dn, mas ¥ive.

wotando Chogues, Pancadas e Ferimentos

Os Choquess, Pancadas e Ferimentos sofridos devem ser anotadis em
sew Didrio no moments do incidente ou em um E(dn:q}dcpq\d A parte. Isso
Egmpgmm':mnqm voot saiba quando recuperar @ Vitlidade de cada tipo

ferimento, .

* Quando sofrer um Chogque, lembre-se de anoti-lo escrevendo am "€

* Quando sofrer uma Pancada, lembre-se de anori-lo escrevendo um "D,

* Chmndo sofres um Ferimento, kembre-se de anotd-lo escrevendo um "F

Exemplo: Lorde James, que rem um total de 4 pontos de Vieslidade,
mocbcdu-ﬂ)lmmdu {I") & wés Fenmentos (F). Embora wenha perdido cinco
pmmd:);mhﬂnd:, ¢le anot esse dano como F, P e F, F, ¥ Pelo fato do
valor arual de sua Viralidade ser negativo ( -1}, ele também desmaion.

LJecuperact ! =3, alwts ol HTHC
A Recuperagio ocoree na proporein de ot e Vitahdade para cada
indo de tempo passado, com bl;lt?u ey tipo de dane (v u:mﬁinupaliahml}'.
| Uma dama que sofreu 4 pontos. de Choque se recuperaria em 4+
AT, Hmnmhtﬂﬂpﬂ,bﬁv:ﬂﬂ;qu:naﬁmﬁmhﬂu,hapmmﬂqz
recebeu cinen pontos de Pancada, Ele se rocoperurd em cinc horas. O criado dela
com 3 paintes de Ferimento, se recuperand em trés dias,
Note que a5 Damas se recuperam do desmaio na mesma velodidade, tenham
wido medicadas com sais ou 6o, As Pancadas ambém ndG exigem socorr

‘medico para tecuperagio, Entretantny, como pode-se ver, na-coluna lareral, os

Ferimentos Nio Tratados levario semanas para serem curados, ndo dias,
Lembre-se de resntuir sua Vielidade 3 medids que voc se recupers de um tipg
espeifico de dano. O Anfitrio tem a opeiio de reanimar um Herdd inconsciente
i i, cena, ou sempre que o herdi thver um vitlor positivo de Vinlidade,

2 Lomide James, com um el de 4 pontos de Vimlidade, recebe
dlitas ks (P) ¢ s Ferimernitos (F), os quais ele anotou como I, 1, ¢ F, F,
F. Pelo fato de sus vitalidade estar negativa (- 1), ele ambém desmaiou. Ble se

‘recapérard de ama Pancada (1) por hora ¢ de um Ferimento (F) pnr dia.

Portnm, ele recobnard 8 conscifncin’ em uma o, mac dinda e conmnisbes e
dor par mats uma hora, ¢ ficans ferido por niais més dias.

Exemplo 2: Lady Ashton ¢ abordada por diversos malfeitores enquanto saia
de sua carruagem. Um aparra sew brage ¢ 3 sacode {causando 4 pontos: de
Chogue ou C, C, Ce C) ¢ um outro'a esbafiereia, o brumo (cavsando-the 2 poritos
de Pancada ou P, P} Cotn sua Vitalidade preciria (apenas 3 pentos), 2 frigil seni-
‘boea desmaia. Ohatro minuros pais mede, os Choques passarm, mas o8 foipes 1
deixam sem sentides por mais uma hora, quande el acorda denero do bagageiro
de um vapor a caminho dos Iimpérios Dragontines,

usando mérodos doloroses mas nio danosos) e
m!rmjuu-

T
Recuperacio

Vitalicade e

Minmiscole (camundongo) - . .

Médio (homem, lobw)
Caramke (lelo) .o oo v

Enceme (balea) ... ., ..

—_—

Pequeno {gato, cacdwero) .. .

Munto grande (apso, L+ 1L+o 5 (PR

i 'ﬁpﬂ e Dano Tl:m.Pu
; LRI o cciiae walin i Mimaos
| Pancaday ... s Hooa
{| Ferimenms
* Tracados ., oononn oo ITa
* Nio Tramdos ... ... . .Scmanas

* Tratsdon com Fertigim . Hors

Tamanho do Animal  Vitalidade

d
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Veiculos ¢ Mdquinas de Cuerra Diabdlicas em Conflito

inas de Guerra

a Era do Vapor, as batalhas com freqiiéncia nio tém como
participantes apenas bravos herdis e os viloes perigosos a
quem cles sc opoe, mas rambém envolve as forgas congre-
gadas de exéreitos poderosos com Dreadnoughts, Fortalezas
Mdveis ¢ o dtanico canhio Verne. E quando os Impérios de
Nova Furopa nio estio em guerra, 05 Génios ¢ os Clentistas
Loucos do mundo Falkensteiniano fazem a parte deles,
empregando suas terriveis Mdguinas de Guerra na busca de
Vinganga, Extorsio ou Poder.

Homem Contra Maquina

As mdquinas de guerra gigantéscas (o tnico tipo importante na Era do Vapor)

si0 raramente (se € que isso acontece) destrufdas por cargas de soldados brandin-
do sabres (mesmo os automotives nio sio tio ficeis de serem destruidos e nor
malmente exigem um uso liberal de granadas e armas de fogo muiro
se conseguir algum efeito. Voeé ficaria espantado com a quantidade

ljl)‘.‘ldﬁﬁ pata
e pontos de
vida que um carro do sc¢eulo XX pode perder antes de ficar incapacitada)

Quando homens atacam maquinas, ou eles as colocam fora de combate de

dentro para fora ou as incapacitam usando ourras midgquinas. A questio portanto ¢
COMO VOCE CONSERIE ERIVAY e maquing pare incapacita-la? A primeira maneira ¢
atraves de algum estratagema ou da inteligéneia: fazer a tripulagdo sair usando
fumaga, atravessar as paredes num estado eréreo (um bom trugue Feérico) o usar
a feitigaria. para conseguir entrar (todos mérodos legftimos com grande potencial
Dara representacan).

O outro metodo € a forga bruta. A regra neste caso € que para atravessar a

parede da maquina vocé tem de aracd-ia com armas numa escala compativel.
Qualquer arma que ndo causa pelo menos 10 ferimentos de dano num tinico
ataque ¢ considerada initil contra wma maquina com mais de 60 ferimentos
{0 que exclu todas as armas carregadas por homens menos as granadas),

Mdquinas Contra Homem

Uma regra deveria sempre ditar o resultado de Homens atacados por

maquinas: A Regre do Bom Senso, Sc uma Fortaleza Mdvel gigantesca passa sobre
um personagem, ele ¢ esmagado. S¢ uma Arma Diabélica o explode, ele € elimina-
do, 8¢ o poderoso Arpio Arrombador do Naurilus o atinge, cle ¢ feito em
pedagos,

O que ¢ importante em encontros do tpo Miquina x Homem ¢ a proximi-

dade do ataque. Um projénl de artlharia nunca ¢ lancado contra uma pessoa; ele é
atirado em uma drea. As baixas sao os pobres diabos que sio pegos m explosio
quando o projétil atinge o alvo. Como regra geral, trate qualquer ataque (com
excecio das coisas Gbvias como ser espetado pelo Arpao Arrombador de 9 metros
de um submarino atdmico) como um ataque de Estilhacos, Evirar ataques de
Estilhagos ¢ um Feito que requer pelo menos um nivel de habilidade igual a Bom
em Atlensmo. Exemplo: o tenente Edgar Jones-Forthwythe ouve o som estridente
de nm morteiro e se atirg a0 solo, Seu mivel de habilidade em Atletismo ¢ Médio;
para evitar os Estilhacos ¢ preciso um nivel de habilidade igual 2 Bom. Edgar ¢
parcialmente atingido pelo impacto da bomba.

Méquina vs, Mdquina

Por fim, chegamos & disputa Miiquing vs. Mdquina, o momento em que sulb

marinos gigantes duelam com dreadnoughts e autbmatos poderosos andam a pas-
sos largos atacando Fortalezas Mdveis. A regra geral € que o atacante sempre usa
sua habilidade de Tiro quando estd apentando ou disparando uma arma (mesmo

ue seja outra vez aquele Arpao Arrombador de nove metros). No entanto. o
gtfﬂnsnr usa uma nova habilidade criada especialmente para esta simagio:
Timoneiro.
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Timoneiro [ # |

Esta € 3 habilidade de pilorar uma grande nave, sefa ela yma Fortaleza Movel
g urn subrmanng ow oo aeronve bivea, Um Timonein com nivel de
habilidade Fraco provavelmente nunca pilotou nada antes: normalmente um
Timaneiro Médio € capaz de fzer algumay cosas bisicas, como manter um curso
retr ¢ fazer manobras cuidadosamente; um Bom Timoneiro ¢ suficientemente
habilidaso para fazer quaisquer "decolagens”, "sterrissagens”, “merguthos” ¢
manabras genis, Um Otimo tmoneiro ¢ capaz de fazer com Gacilidade qus
manabra padrio, bem comeo manokwas de emergéucia; Um Timonetro Excepcional
¢ eomhecido por s reputagio © uma nave em suas maps ¢ muito dificl de sc
perseguir, evitar ou wltrapassar, Um Timonciro Extraoedindnio ¢ um dos maiones
vivas, e normalmente faz o impossivel com qualguer nave sab sen comando,

Para determinar o resultado, use as mesmas decises bisicas utilizadas em
outros Combates, e depas avalie o dano usandio a mbela abaixo,

[feitos de Velculos & Armas Disbdlicas

FERIMENTOS FERIMENTOS FERowssmos

(Parcial)  (CoMpPiETo)  (Decismvo)
Arrilhapia ..o ; .0l Eraaabl viee =ST0
Arma Dinbdlics Horrivel ... .. .. 110 DR i | 30
Arma Diabdlicn Horripilanee . .. S e 21 16
Arma [Nabdbica Temivel el s L Fill
Arma Diababea Terrivel ... ... P |1 | B0, 100
Arpdo Arrombador A0 A18 .. L1240
Arnilbia o B . it e 30 i .5l
Bombas ......... e TR 80 REERSEE " | ereer e L PUR [ T
Explosives . . Camey TR Irr, [ SEUS | | T 4l
Foguetes ., . __ ... 2 .30 , . H)
Ciranadas P e T e ot 1]} EC- || 30
Memalhadoms Gathing .. ..o 8 ... e, AN AT {1
Tampedas .., ... R R | e e o0

b m— Eﬁl

Em geral, pelo fato deste ndo ser um jogo de combate de veiculos, as
manobras 530 determinadas pela comparacio das habilidades de Timoneiro dos
prlestos rivais.

o O

"Ferimentos’ em veiculos d do amanho do veiculs & do marerial deo
qual ele & feir (Composigio). Vioed encontrard a seguir uma tabela de Ferimentos

para velcilos de com se mmanho e composigio.
_— — —
Ferimen e Veiculos

COMPOSIGAO [
Tamanso  Tecipd Mabepma  Lario® Frrgo AGn  Brusbano £
Pegueni 20 40 60 0 LUK 120
M 40 i) i 100 120 140
Lirande il 80 A} 120 144 L6)
FEnerme 80 100 120 140 160} 180 lJ
Imenso 10 120 L0 Iall 180 200
Titdicn 120 144} 160 1861 200 220
T T e T ond aifinm drede dis yivies

O veiculo que tiver perdido mais da metade de seus Ferimentos € considerado
1 :f:dm quandé o numero de ferimentos chegar a 0, cle & considerado
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Aguns Excmpnlm de

Tamanhos de

Veiculos

Pequeno: mowrcicleta a vapor,

Meédio: auromotive 4 vapor,
CAFTUAZE, Pegueno
CHTTIPTET .

Grande: Zeppelin, Torpedeiro
Riipid, Monitor
Encouragada,
ARFOCOrver,

Engrme: Comador Encouragado,
Formleza Mowvel,
Acrocrizador pequenc,

Imenso: Belonave, Dircadnoughr,
Ac’r{]}x!“nﬂ‘ic

Titdnden: Canhio Verne

O Nimero de
Ferimentos Tipico de
uns Veiculos

eji a seguir alguns dos
principais veiculos
encontrados ma

Era do Vapur:

Albarros oo viii i, 100
Carro Blindade ... ....... 100
AUOmoovo . ... ..., B0
Aerocrnzador Bdvaro .., 180
T (Facre, Hansom) ... ... a0
Lo T DR 60
Dreadnonghr .. .......... 200
Autémaro Gigante .. ... . 140
Belonave Encouracada . . . . . 160
Cruzador Encouragado 1440
Maonitor Encouragado . . . . 120
Fortaleza Mavel . ., Aal
Nowutdlus ... .. ..... SR .1
Lecomotiva a Vapor . 100
Sobmarino . __..........140
Torpedeiro Rapido ..., ..120
Vagiode Trem .. ..., .. ..80
Canhiio Verne 50 .ol . 220




ecele minha
g espada,

s11a obscena criatura das
trevas Unseclie!”

ode ser que eu
tema sua espada,
I verme mortal,
| Mas serd que eu tenho

2| medo de sua habilidade

em 1sa-la?
Acho que ndo...”

— (Cabo Gio Giovann,
mercendno
Vs

o Troll das Profundezas

\Ade doDuclo

-
dc _-_ .. ..

tentam solupies pacificas para a8 gquesties de Honrs, tem horg.
eim quie um insufre 56 pede ser Livado com ranigue. Nessas horas,

homens ¢ mutheres Horrades pegam em armas num combiine
formal, chamado Duele, A maioria desses incidentes € levada are.
o primeiro sinal de sangue, mas quando uma dispura fi existe hi
muito ou € particulasmente rancorosa, a dnica solugio € um
eombate aré a morte de uma ou ambas as parres. _

No munda da Castely Faltgnstern, um Dueliy € 1 formi supreid de desafio pes
soal, wma batatha régia que envolve apenas duis oponentes (nenhuam cuvalhiiro pen-
sari em gtagar o outro com uns bando; € pm encont em que os dois combateriey
lutam por uma posicio vanajosa, cada um deles forcando o oo 1 recoar monen-
taneamente pard am lugar pereoso na beira-de um lispo abisnw, colminando rom
atague jelimpago e na esocada poderosa que encemz o dueln. Em resumo, uma lug
de proporghes cinematogrificas,

O gue o jogo do duelo faz € ymular esse aspec de desafio pessoal do combate.
A inves de simplesmente decidir se vocd aringiu oo ado uh ahn, vocd deve fizer de
seu duelo um teste de vontades, de raciocinio. Num duelo, vocé tem de ser capaz de
pensar mais ipid que sew oponente, 4o invés de simplesmente conserir mais pon
frs L n‘ﬁ'l:'r:mpm 4y nas rodadas de atague, Nos combates em massa, muﬂsri?;
de Combare corriqueirn pode ser suficiente. Mas para wm verdaderro duelo — uma
batalhz enere inimigos mortais no verdadeiro estilo desta terea — vocé tm de trabae
[har para combinar estrarégin ¢ agio, @ capacidade de ler o8 olhes de seu oponenre 3
procura de indicios, ¢ a determinacia e 2 asticid para derrotar um infimigo, mesmo
sabendo que ele € supenor. '

i COES dO c

Ui duels ¢ definide como qualquer combate formal entre dots aponentes, Pira
scomegar um duelo, vocé precisa desafiar 2 outra parte. Isto pode ser feito verbal:
mente, atraves e umumﬂl? ot desafin formal (v, pdg. Tﬁd}ja:]_nmﬁ_d; um recadis
Entre um padrinhi i qne vied com voce an duclo Carfegar siids
mgrmm am tapa uudﬂg:ﬁg; com 4 lva oo’ o, Da??dﬁnin devem
envigedar imediatimente un espago conhecido como Circulo do Duclo, ¢ impedir as
autras pessoas de entrarem. O cireulo ounca deve ter mais de 5,5 metros de
didmerra, Usn dos padrinhos € geralimente designado cono fuinda disputa,

O Thuelos munca envolvem mals que duas partes; se houver mais partiipantes; o
conflits se wmard um combate (e unlizad outras regras para decidic o resultado).
Hmboraos duelus com stk nio scam: méamuns m Nova Eurcipa (¢ sejam resolii- |
dlow :cr;lmgﬂ ‘hl;tl:l Feito de Combate dwrr&:'r_mc deserito na. pig;nuﬁn}, um Duclo tradi-
i iwputado com armias de combate corpo--corpo de igual compriment;
sspadas comtra espadas on 5, aeagas comra facas, e TﬂTgm:ﬂc quie qualguer
viokagio desta convencio avroraticamenie o duco em um combare, .

IEAECS AT

Um duelo € sempre dividido em duas partes: Embates ¢ Rodadas, U Embate
£ um smples de Fiminas. Para se ver um Embare, os dois duelistas em
ele estar 2 menos de 120 m um do outra,

Uma Rodada por outro lado é compasta de trés Embates; depois que rres
Embates foram realizados, @ Rodads termina e wni nova Rodada de Embares
comeea. No intervaly entre Embares ¢ Redadas, os duelistas podem fazer qualquer
ta dlas seEunTes ool
* Movimentar-se cm busca de uma postean melhor (o 2merros gm gualquer

iy,
‘jb']ﬁméard: Armie o apaniae g drm caida;
* Amemessar algyma coisa (se voce & tver apanhado depois de wm Embiite anterioe);
o




* Disparar uma pistola, besta ou outra arma com gavith,
* Saltar para fora do alcance da espads (1,80 metro) para conseguir escapar;
* Saltar para dentro do alcance da espada (1,80 metro) para perseguir aquele
mildito cio covarde que estd fugindo,

Estas actes wio todas resolvidas como Feitos (v. pag. 183),

valheiros, suas A&

Para sc preparar para um duclo, cada duelist comega retrando seis eartas do
Baralho da Sorte do Anfitrido, Duas dessas cartas devem ser vermelhas (Copas on
Quros), Duas devem ser pretas {Espadas ou Paus). Os paipes ¢ os valores nomingts
ndo precisam combinar, contanto que cada duelista tenha duas cartas vermelhay e
cuas precas, As duas cartas restantes devem ser Coringas ow, se o baralho que vocé
esti wando ndo tiver connpas suficientes, duas Figuras quaisquer do mesmo tipo
{como Reis, Ratnhas oo Vileres),

88 Cartas Significam?
* As Cartus vermelhas sempre representacio Atagques, em que vocd corta o
gﬂ:?m Com A pontt desud cepada ou arma,
* Lartas pretas sempre representario Defesas, nas quas vocd apara com sua
arma Ol §¢ esquiva para wdo ser ferido, mas mantém a posicio,
* As Figuras representam Pausas, interrupgoes no combare para reciiperar o
fiiegm, As Pausas sho muito impartantes, pos vocé serd forgado a jogar um certo
wiimern delas a cada Rodada, conforme o seu nivel de habilidade em Esgrin:

INH a1 ESGRIMA ERA MED BOM OT1 EXC EXT
Pawsas por Rodada B 4 a z l i

Nin exisce limite para o mimero de Pausas que vocd pode fogar auma
Rodada; por isso jogar Pausas extras quando vocé ndo precisa ¢ uma grande
Fathea para devar em oponenre a subestimd-lo.

Dando Inicio ao Fmbate

o

4 s, i | i A0y, As cartas podem
ser dofs Ataques, duas Defesas, duas Pansas ou qualquer combinacio entre os
twes tipos. Os duclistas (ou seus padrinhos) contm até més e rodas as cartas 4o
reveladas,

* Uma Carta de Defesas cancela automaticamente uma day Cartas de
Ataque de seu oponente. Se nio howver Carra de Defesa para eancelar o atague,
cle automaticaments accrtard o alve. S¢ uma Defesa for jogada contra outra
Defesa, nao haverd nenhum efeito no combate (além de ambos os duelistas
agtarem suas liminas schvagemente pant aparar wm atgue que nic veio)

* Uma Carta de Ataque sem igio ¢ aptomaticamente considerada
eomo um golpe certeirn, ¢ ¢ resolvido usando-sc a Tabela de Resoluces a
seguir. 5S¢ um ataque simples ¢ complerado, ele ¢ chamado de togque tnieoy s dois
atravessam g defesa ches sio chamados de toque duplo,

* Se 0z dois duelistas jogarem todas as Cartas de Defesa, presume-se que
cles tenham aparado as fiminas 0o que ¢ chamado um coesr de coenr — 1 cena
cldssics na quuﬁnrm oponentes mavam os ponbos de suss espadas ¢ prunhem frases
mordazes um para o outro. Um soewr de cocur ¢ resolvido Jevando-se em conta a
Compleigio Fisica dos dois duelistas; aquele que tiver 3 maior Compleicio Fisica
automaticaments empurrant o mais fraco 1,80 metro para tris. Se os duclistas pos-
stiem o mesma forgd, ambos s3o forgados 2 recuar 1 metro, mantendo o ponto cen-
tral entre-cles;

* Pausas nio detém nada; se vocd jogar uma Pausa contra um Atagque, o
ataque atingird o alvo, As Pausas também nio detém Defesas ou outras Paosas; elas
sdn apenas consideradas sem efeito, Lembre-se, que como terd provavelmente de ogar
pelo. menes uma ou duss Pauses a cada Rodada, voct vai querer usa-las estrategica-
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mente a0 longo de toda 4 Rodada, nos momentos em g sock espera quie sea opo-
nente estard jogando gma Defest ou sud propr Pausa.

’ » vocé itz com que seu oponente se defenda em vez de amacar contra sua
pausl, st & chamado uma Finta,

Dcpuis que as cartas forim comparadas ¢ os resultados determinados, o Embare
fermina; o8 ducliss volinm 28 carmas & mi ¢ s Prepanam para a proyime
Embate. Depois de completados trés Embares comega a pro Rodada do Duiel.
Lembre-se que, entre Embates (¢ entre Rodadas), o8 duclistas ainda podem se movi-
mentar, trocar de armas ou apanhar coisas, pvaliande o resultado nestes casos como
st eles estivessem realizando um Feiro (v. pig. 182 a 184). Exemplo: o Capitio
Lewis dos Cavaleiros Reais desafion o renente von Helsing da Guarda Prussiana 2
respeitn de ama i relacionada com a honra de uma dama. O sssunto deve ser
resolvido com sabres no patio central {0 Ciratlo de Duclo designado) da Casa de
Opera de Viena Antiga, Ambos os combatentes Ul:;ﬂr l:nw..-t de habilidade
Excepeional (EXC) em ima, i i um deles jomue pels mentis
lma pausa a cada Rndmflfﬂ’!_x dmﬁﬁmﬁm encostam ax linings em
Saudagat e comegam.

No prameiro Embate, von Helsing joga um Ataque ¢ uma Pawsa; Lewis joga am
Aragine dhuplo, O resultado é:

Lewis X Helsing Resuftado

Arague % Arague Ambos o5 Atagues atingem o alve

Pausa & Atague Vi l-!!J:Ea.irEII atinge o alvo

Por rer acertado o alvo nos dow aaques, von Helsing CONSEguil M roque
duplo. Mas ndo sem wm custo, ele sofrei um toque stmples de Lewis e ainda rerd de
Jogar nma Pausa em algum outro momento desta

No Embate scguinte, Lewis ¢ mais cauteloso, Ele joga uma Defesa e um
Ataque; von Helsing joga ima Pausa © uma Defesa,

Lewis % von Helsing Resultado

Araque 3 Defegy o ataque de Lewis ¢ aparado

Defesa X P'ausa von Helsing finta

No tereeird ¢ dltmo Embate da Rodada, os dois combarentes se livraram de suas
patizsas, Eles se enfrentam com muita agieagio, mas ambos sio caunslasos tmbém:

Lewis X yon Helsing Resultado

Amgque % Defesa o araque de Lewis ¢ aparado

Dyetisi X Atague o ataque de von Helsing ¢ aparado

Fard dererminar o resulrado fisico de um atague bem sucedido, compare o afved
de habilidade em Esgrima do Arcante (no alto) contra o nivel de habilidade em
Esgrima de seu oponcnte (no lado) na rabela abaivn, A lerrs 3 esquerda da barm é o
restiltade de um togue simples; 3 letra 3 direita ds barea € o resultado de um toque

duplo.

—
Alacante

FRA MED HOM on EXC EXT
FRA E/FP FI/HC FCED DA 11 I
MED BT EfFP FFEC FSTD FIvl 1]
BOM  EFP EFP E/FD FUEC  FCED il \l
0711 B EFP ETT E/FP FVEC FLED
EXC EfFP EFP ETT EFP ET FIfEC
EXT EFP EF EFF EFF ERr EEP
Chavic = Eampurah s o FP=hermmese [Tanasl]  FO=Ferirmss [Comgfem

Bl Forumeniii | Do) 1= Disjuchaks
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Uma Opgio Muito Perigasa: apesar da maior parte do jogo de espada ser fein
com sabres na Nova Europa, ainda existem lugares onde sio usadas espadat o flo
retes. Como os sabres dependem da forga do golpe para causar danos, nesta variagio,
vocd podert usar 3 Compleicio Fisica do Atacante ao invés de sus habilidade em
Esgrima para determinar o dano contra o nivel de habilidsde em Esgrima do
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Defensor; Mas espadas ¢ floreres dependem de apontar com precisio as estocadas
para causar dano; portanto, vocé continiaria 4 wsar o nivel de habilidade em Fsgrima
do Atacante comtra o nivel de habilidide em Esgrima do Defensor, quanda elas
forem: empregadas, Esta opgio ¢ baseante (til, pois cla permite que oy jogadores
escolham armas que fivoregam tanto sua forgs quanto swa perivia; hrutamontes
como o médin dos Geardas, weam sabres, enguanto Esgrimistas com muita habilids-
de s florees, : : :

C B8 18 Gignifi
Quando i aracue ¢ bemn sucedido, eviseen tré rsultados possiveds, que depen-
dlen do mimerd de atagues sem defisa-pelos &Ems 0 tenha passad, e da
WWm dos dois combatentes. ecdor pode ser: _
* (E) RRADO PARA TRAS: o perddedor da Embate & fisrcado & coder

terreno, movendo-se 1,80 m. para tris. Ele nio pode se mover par s deve
recuar, embora possi se mover larcralmente também, Se ndo howver espago pars ele
s mover para tris, 0 EMPURRAQ PARA TRAS € automaticamenite alerady para
Parciitlmente Ferido

* (F) FERIDO: Da mesma forma que sconrece no, caso de Ferimentos ¢m
combate nommal, existem més npos de fermentos: Parcial, Completo ¢ Decisiva, O
Personagens FERIDOS softem dano de acordo com o cddigo de dano para o
Huhate (Parcial [FP; Completo [ECJ; € Decsivo {FD].

Pagera (FIY  Comrieto (FCy Decisiva (FD)
Sabwes, Floreres e Espaclay 4 5 fy

Embora os valoees para foeetes, sabros ¢ espadas {as armas mals camuns ent dise-
o de esgrima) estem relacionados ne quadro acima, o nomers de Ferinentos
sufridis depende dp tipo de amma usado ¢ pode ser extrapolad da rabels de Armas de

Combate Corpo-a-C c.AmE[uca da piging 186, permitindo que se wse pratica-
mente qualguer ﬁmmﬂa e combare compo-ECorpo mlguti:ic canididara a
duekir com alfinetes de chapéu as¢ a morre? ) Examples Volremos ao duch anrerior.
Lembre-se, no primeiro Embare, 08 dois ataques *at'mg,ﬂn o alvo. Mas o ataique de
Lewis era simples; enquanto o de von Helsing era uplo. D acondo com nossa
tabela, cmbert og dois renham ivel Excepeional, o resultado do amque simples de
Lewis serd empuirrar von Helsing trds, enquanto o aragque duplo de von Helsi
resstliand em nm Ferimento Pavcial. Come ok dois estie usanto sthres, Lewis 20

4 Feriments devido 1o golpe de von Helsing. As Embates 2 ¢ 3 foram inchiezes,
pois nethum Arsgue fof bem sucedidn,

Duelista com Viralidade Negativa: un duelista que sofre uma quantidade de
ferimentos maior do que o valor normal de sua virshidade nao moree auromatica-
miente; ele fica inconserente ou incapacitado, da mesma forma gue ficaria numa siw-
agio normal de combate {v. pdg. 188). Neste caso, seu atacante tem 0 opeo de

steabar com ek (ow de usar 2 opgio da "Bola Prera” i dlescrira).

Um Ferimento Parcial pode ser convertido nim Desarmamento i vontade do
aracante. Ele entio, tem a4 opsio de exigir a rendicio de seu oponent, evolverdo-
Ihe sua espadd, o ataci-lo. enquanto ele estiver desarmado. Um cavalheiro sempre
escillie s duas primeiras opdes; atacar um oponente desarmade ¢ uma agio torpe ¢

covarde, ¢ ranstorma imedistamente um duelo em um mero combate (que & fesolv-

iy como estd deserit mg%nn 186), _

* (1) INCAPACITADO: a vitima fica 30 ferida que ndo ¢ mais capaz de lurar,
© perde a consciénag. Como mestionado anteriormente. o aljenve do-combate s
Castaiy Faikenitein nio € marar, ¢ sim incapacitar seu oponenre, Matar s toema ' yma
aritude volunedinia, vecé deiva seu dponente incapicitado o entio declde s¢ cle morre
ol n3e. st nao ¢ complestmente realist (¢ Deus sabe que isso nilo scontece agui),
mas € bastante cinematografico o que ¢ muito mais aproprisdo. Aqueles que tém
coragio fraco podem sempre tsir 2 opeo da "Bola Preta”s compre umd carta do
Buﬂ:: da Sorre se el for de Espaday (a "Bola Trera), o oponente incapacitadi
TAOrTE.

Espactas
Cinematogrdfics

este lado do Vén Fedrico, o
combate geralmente se
parece mais com i filme

de Erral Flvan deo que com uma
guerta de verdade. Um duclo aqui
nan ¢ wm matar ¢ trocidar aleatdrio,;
ebe envolve golpes cortantes, aprar,
estocadas, fincas, coewr de coenr —
tuce mum estilo L||1|:mntug“i_ﬁﬂ:
cintilinte gue pede prandes capas
prepas & botas de cane aleo
Se alpuém ovesse que sintetizar
um duelo no mundo do Casrelo
Enlbenstemn, o resultade seria dlgama
| coisa parccida com st
O Herdi duels com o Vilio. A
baratha oscila junto ao parapeito,
com cada lado forgando o otitro a
FECUAr MOmENTaneamente um
FOIFCLCLssn. perignso (em dilc{iﬂ 4
beira de um abismo). De vez em
quando alguém sofre nm corte ou
leva uma cotitada, mas nada signi-
ficativo, Entiio, repennnamente, o
Herdi {ou o Vilio) conveca 1 veroer
a luta, e acerty uma estorada
podernsa em seu oponente, gue
UCITE (W3S (em sempre morto) a0
chin. A mesma coisa aoontece com
Armas menores Comdo ;Ldagn ou
outros tpos de arma de combare
curpo-d-corpo, como bengalas ¢
pedagos de pau. Sobsrituz uma
CSLLIVE POr UM Jpany, © s ama
Ver Voot terd uma fura de pro-
pearghes cnematogrificas,
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tro T > Duel

jogo do duelo rambém
pode ser usada para
resolver confrontos de

Feirigaria entre Magistas rivais,
frrendorse wma huhﬂimiq.‘}n semin-
tiea de "Magicas” de Arague por
"golpes” de espada ¢ "Contrama-
gheas" por “esquivas” ¢ "manobras de
aparar”, As Pausas represeatam 4
concentragio de energli realizada
peli Maggista pard o prosseguimenio
du batatha, O dano ¢ decerminado
peli comparagio dos nivers relatves
na habilidade em Feitigiria dos opo-
nenees, nsando 4 Tabels de Duelos
prtra avaliar o dang,

Voot mbém pode wsar o Jogo
de Duely para resolver ouimos: dpos
de confrontacio; na verdade, qual-
quer disputa que sefi hemem-a-
hemerr), perfela contra perdcia, pade
ser convertida em um doelo, Tive
jogadores usando g wre do ducto
para resolver jogos de zadrez
(Percepeio « Percepeio), rodadits de
lita bHvre (Atletismo & Atdensmo),
combare corpo-a-cotpo {Briga), ¢
disputas de sagacidade (embora e
aconselhe fortemente o ndo vsar o
sistema mecdnico, em lugar de fazer
cot qque o8 jogadores renham que
PERSAT em suas proprias gracinhag e
gracejos}. Sintasse ) vontade para
experimentar; renho muik meresse
em ver que variaghes vocd vai pro-
thezir que e ainda ndo pensel!
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A principic, este método de combite pode parecer estrasiho Aqueles que 0
scoseumacos & csols o " golpeio, VOt golpes comurn i matora s RPGA
Mas piim verdaderro diselo de sahees, o8 o tuniﬁﬁmmﬁd:&rr'mlih;&u

oo fuando violentmense 4t que o melhor vengs. Duelir envolve um conled-

mento de como se pponente funaona; se ¢ melhor que vocd, cle provavelmente fard

um ataque imprudente w esperanga de deroti-lo de promto, Se for pior QU VR,

ele jrigard defesis numa rentitiva contime de manter soa Jming o dicincig seo tra-
batho serd pressiend-lo até que cle enha de jogar uma Pawsa e yoct possa golpear, Se-

woué for bom o suficiente, aquele golpe pode ser suficiente para coloc-lo farm de sum-

bate. D mesmg forma, se vocé i seuber 4 Certo como se posicionar, voeé vaj
jowar 3 combinacio segura de Ataque/Diefess aeé ter uma nogio do gue seu oponente
¢ capax de faver ¢ quatitay Tausas ele terd gue jogar na Rodada. Ou contintar
recuando, forgando-a & cagar vock em volta do Cireulo de Prglo. ' .
Duelar pambem cnvolve wsar o ambéente 3 sua volta, uma das razies pelas quais
amiitas das grandes batalhas de espadas acontecem em cima de mens e altos pars-
peitos. Se dois tponentes sc cqu;anm o resultado provavelmente serd uma séne de
Eﬁmﬁm T fras, ate alguem cometer un-erm de migamento, Mas se estiver due- |
ando mum espago fechade, vae pode wsar esses empures par trds para douar seu
Openente i canto onde Voce possd converter empurrdes em Ferimentos, O g
levi-loy de yolia pela muralha do caseelo and ele ser forgado a saltar o vio aré 3 prend-
ma murilha (e quem sabe pdo conseguir o Feim e cir para 2 more), Por iso ¢ que |
se rena arrumar duelos em ligares altes o velcilis em movistetita) ndo ¢ '
draniitico, mas se tiver equilibrin ¢ pericias atléticas, voed pode &mr-o-rm
proveito dagoilo gue pode ser terreno peripos para seu opdnente,
Duelando so Vivo
Uma das melhares eoisas sobre 0 jogo de ducl ¢ que ele pode ser representado
teatralmente; na verdade, ele € analmente uma espéae de mania enere fovens ca-
valeiros miilitares da Nova Buropa, abrir espags no chio do quartel ¢ se embrenhar
e duelns quando eles wm horas para matar (literalmente), Mujtos combs-
tentes consideram o jogo do dueln uma ferramenta de tremamenm Je combare il
peis ele aguca o olho para descobeir a estratégia de um ponente, [he ensina coni
tsar tdtica & de modo geral, 0 tomm um duclists melhor ser ser morm, '
Wi versio a0 vive do jogo do duclo, os dois duelistis tomam posigio dentro do
circolo; movimentando-se cvidadisamente, oeapando posicies, ou smmplesmente a5
mantendo. A um inal prc-arranjado de seus padrinhos (como “um, diois, trés,
aracar’], o8 dos duehists revelam as duas cartas qu:pl‘!:tmdrm usar, O resultadn €
waliado € o daro anotado. Depois exine mais movimentagio ¢ manobras pary s
colocar em posio, -
Sociedades ineeiras que “duckm arravés de cartas” surgizam por toda a Noya
Europa; ¢ muito menos fatal que o duslo verdadeim, € vood nio tem que se predens
par com cortes e sabre em seu rosto (embora es prossianes, obvizmente prefiram
ter a5 vicatrives ), odé serque viee queirs nﬂww{: re & possibilidade de fundar sen
prcipeio clube de duelos através de caras ou aré mesmo ligas de clubes competidores
come tein sido feito em Vinas eidades por agui. '

e 0 lveacnion ¢ dinfmicn diemais pir seu gosto, Voot sempre pade usar minia-
turas par representar sua b, Como o seldado em miniamr | centy em-middia
1,80 meern, & muico ficll amar wina sitvagio; o comprimento de uma mintamur: ¢
peaporcional o Jimite da drea de duelo, e 3 distiriéia E’a miaiorparte das gedes. Tids)
comprimeneos de miniatira comrespondeny an didmetro do civulo de duels, Merade
do comprinento de uma miniatera ¢ 90 contimerros.

Quandes for duelir com minianas, lembre-se que 0 ambiente € i importagte
qUANTD 51 peritia com uma liming. Embora ndo seja certo que vooé vi querer criar
um tipo de magquets em niiniatir d;mltmdimw:j A gue o By Lots mandon cons-
Uit [rara sens propeos jogos, @ combinagio certa de higuras ¢ cendno acrescentario
mito-an diderte de qualquer enconro & Himinas imaginirias! B
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o0 taann aprendis, ook comepn com s condiectmento superficial
da babilidade em Feiticaria: o suficientr parn detectar ¢ mari-
pular as nds ¢ teins dt energin Miaica e sustenta a yenlidady,
FHALE O CETTEER BE0 o nuficiente pave exirie o provisg nivel de
poder — o de Adepro. Mas todos o5 Fereiceirng privgipiances
camepam et fiwme np seande Fallenceeiiana, ¢ voct nao ¢
diferenee, Vel sabin que teriz de Iutar pant subir ra lierar-
gt da Ordem de Faticaria que o selecionon, dentre us poscos candidares cam o
D, puara se sy i s datrr Irawandady,

Uy diix vocé sevd s aalepto. E vocé sevd capas de compromar o poder i
Feitigarin.

Tornandosc um Magista

No-mundo do Castel Falkenttein, 08 personagens magists sempre comegam
usando um de sews Bons Arriburos para aprender a Habilidade em Feitigaria.
Como um persanagem principiunte, eles devem se esforcar para subir a parrir
deste desesperangoso comegn, aprendendo a Dotring da Ordem escolbiids ¢ a8
tradighes que a ncun;fmhm. Personagens feiticeiros recém-ctiados sempre
camesam com um nivel de habilidade igual 5 Bom em Feiticana, sem excegoes.

Um Feiticeiro principiante tem também de decidic no momento de sua “cri-
agio” & qual das diversas Ordens de Feitigaria de Nova Europa ele pertence. Ele
s pode pertencer @ wma Ordemn de cada vee; todos o8 grupos guardam seu
poder com aelo, ¢ tratam o maidores que fieam osellando sobre o moro entre
05 EOIPGS com muite severidade,

Diepais de ter sua Ordem escolhida, voct recebe a Doutnng ¢ as mradivies de
una Irmancdade feiticeira com millvares de anos. Voot também se toma parte dis
inimizades, aliangas, e vendetas migicas que tém sido o rendéncia sirisera da feiticaris
neo-ctropéia desde sua descobert nas névoss de uma época ancestral,

Mas rudo isso vale a pena porque no fim ele the peemite dominar 4 Are, de
moldar 4 propria tessitun da realidade com o8 insoumentos da mags,

B utring & M
Mas commo Frzer tima migies?
0 primeiro passo € 4 pesquisa — vock tem de aprender come constrsir 2 migics
Eu-: quer fazer. Lemnbre-se: A Feiticatia Vitortana nin ¢ o negdeio sujir ¢ ripido que a
eiticarta det fantasia & ela requer tempo, pacéncia ¢ um bocado de orabalho durn,
Uma migica € conseruida atraves da feirura da Doutrina Secrem que conrém o que voct

quer fazer ¢ pelo uso de uma das magias conticdas naguets Doutrina,

Cada Ordem tem um ou mais lvros comin parte de sua Doutring; vocé rem acesso
aos livres de sun Ordem ¢ somente eles. Para aprender 3 Doutring de uma ours
Ordem £ pecessirio que vict se assoce dquela Ordem como um iniciado, ou de algy-
i forma weitha acesso dquels Dotring € 3 cstade secretimente (uma aventurs em si1),
Exemplo: 0 Mestre Windkey ¢ membro de uma Irmandade Druida. Ele s pode usar o
Manscriso da Modelapern Elemental ¢ 0 livro Salwe as Ekdas Fvgas da Nimwreza para
COMISEUEr S magicas, pois edtas (0 as (iicas obras Dourindrias pussuiday por sua
Irmandade. Se quisesse usar o Mamnsonit dn Adi Parmisrvinal, el teria que 4
associar acs Mestres Teosdficos da Lof Branca ou ganhar acesso secretamente a0 tem-
plo deles a fim de ler e wsar a Douering deles (existe tma lista completa de obras de
Doutring ¢ suas respectivas Ordens de Feiticaria nas pdginas 199 4 202)

Dentro da Doutrina de cada liveo, encontram-se as migicas bisicas daquels douri-
i, quie s30 08 elemeéntos hisieos de sua magica final. Cada uma dessas mdgicas rem
umia Necessidade de Energia Taumica, uma quantidide de energia miiica que pre-
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* Copas | W |; Magia Emocional ¢
Mental, comas do coragio ¢ di vontade
Migicas baseadas na emogia afetam o
intelecto, 4 razdn e a4 coragem, ¢ per
mitem que 0 objetive se tome mis
maleavel § vontade do Adepro, As
Migicas Emocionais abrangem s
Migicas da Vomtade, Husdo, Controle
Mental, Confisso e Teleparia

* Curos | L |; Magi Marerial; o
mundo fisico, Este & o Aspecto mais
clennficamenre estrurorado de sodis,
porque ele envolve mudanias fsicas de
cstado, coma o Algmmia, Transfor.
miagio ¢ Alteragan.

* Fapucas| & |: Magia Espicieual ¢
Feirigaria dimeasiona] que alcangam
alem deste plane de realidade. A Magia
Espirioual permte 4 comvocacio e fan-
tasmas;, dembnios, criados invisivens e
fargas para-dimensianas, bém comi via-
pens aos Plane Asteais, ourmas Dimnen-
st ¢ oin Reimos day Fadas,

* Paus| o |: Magia Elemental: os
chementos da rerra, ar; fogo ¢ g em
send componentes moleculires indi-
visivels. As Enernus Elementzis mmbém
permutem gue o Adepto one criaturas
sensientes dos quatro elementos para
fazer suas yontades. Entre as Migicas
Elementads incluem-se a de Controle do
Tempay, Forcas Elementais (Terrn, Ar,
Fogn e Agua), terremons; tempestaes,
s ¢ trovies: Exemplo: o Mmoo
i Modelgern Elemental wHpa-ir de g
REE i pita exirmas Elemientaie Alterar
s Tesperasnrnr Elementiis, Revestinds
Elewentn cons Intedecs ¢ Formn, Raviias
Slewienems ¢ Modelands do Eloengs, Seu
Aspecto estard no naipe de Pans

cisa ser reunidi anies que a midgica ser feita. Em muitos aspectos, ela € semelhan-
te a0 Nivel de H:I:iiid?ﬂ:.n'iydu pcpfrrn Feito, Exemplo: o Masswerien dn !
Eleyewtnd conem a migica Revewinao o Elements com Inteleeey ¢ Formn. Esta migi
tem umd Necessidade de Energia Tdumica igual a 10 pontos.
Uicterminando o Aspe ] 218

Cadds migica tem ambém um Aspecto associado, um tipo de energia da qual &
m@mémﬂﬂmﬁﬁmqumﬁpﬁﬁmﬂwﬂiﬁmamﬁwm:
ruﬁgi:apuddsum:ﬂh:mniMnnnmahrpm:dmmLm:‘nﬂmm:In@}m
mmuimmmdxmgmmrﬂn' do baralhio, .

Comstruft uma migica e ve usar a Habdlidade em Feitigana do Adepro ¢ “ecer”
esses quatm Aspectis de energzit ém novos 'nds” de poder que redefinem 3 realidade, A
parte impertante para a Feirigaria no Jogo ¢ determinar de onde aguieh encrgia € retira-
da & quaneo dela estd disponivel pam o Adepra de cada ver,

E af que o Baralho da Magia entra em oy,
O Baralho da Magia

O Baralho da Magia ¢ semelbante ao Basafho da Sorte (descrimo nas
182, mas, neste caso, repre it quantiduce de energia Misics ao de pm
feiticeiro 0o jogo (cerca de 15 quiliimeteos). Para criar um s Magia para sen
j0gE, Voot preci de um segudo baralho comum (incluindo-se os coringas); pode
e dute vt queird diferenciar tm baralho do oniro comprando o segundo com dese-
nlxﬂnutﬁr&srﬁfmmmm:.?mﬁmnb&mrukquﬂtrmmuuﬂuﬂhbda
Magia da mesma forma que fex com o Barafho da Sorre (v, pdg. 181) paca impedie o
wso de cartas marcadas, Depois pie seu Baralho da Serte estiver preparada, embaralhy
a5 cartas ¢ coloque-as viradas para biixo A sua frente.

O Baralho dn'hhg%g:ﬂﬂh; nos demonstrar  fato de 3 Energla Migica ser finiea;

inae 81 ¢ |

exaste gperas o quantidade limitads no universn em qualguer mansenm, € o que um
magn et wsando mie pode ser usado por ot mago ao mesmo Tanbem nos
I s virios tipos de Energia

E‘im[m usar ps maipes deste baralho para e
dgica que existem girando 4 nossa voled, bem 3 margem da percepeio condiana,

Definicdes
WIS, € PEOKiTn passo. pars se fazer i meigica € déteminge sae
Dtﬁrﬂﬁ:mﬂnipwﬁn as caracteristicas expecificas da Migica gue vocd quer fzer,
o8- Bepes essoais: Flas definem a da Miica, sua Complexidade, o Alcance
e 5 ito, 0 mimer de objetivos atetados, 1 Resisténcia Natural do Objetive &
Feiticaria ¢ sus Familiaridade com o assunto da 2
~ Vood deve: ter uma Duragio, i Aleance, Nimero de Alvos, Nivel de
Resisténcia ¢ nma Famillaricace pam cads mdgica, ou ficard 4 eritério do Anfitriso desig-
nar quaisquer valores que estiverem faltands (¢ ele nimalmente nio o far a seu favor!),
“fo de Bn
£} prenmmo ¢ Acumiudar o Energia necessdna
sempre igual & Necessidade de Energia Taumica da M
de Energia Tiumica para cada uma de suas virias _menas o nivel de
habilidade do em Feiticaria. Quando wma quantidade maior o0 igial 3
Necessitade Total de Energia Thumica de uma Magica tiver sido Acurmulads, s msgica
rd ser feita, A energia € Acumulada s¢ gartas do Raralho da
Tz urmat carta parn cada dois minuros de tempo de jogo,
Exemplo; Marilion, o Magnifico, tem um Otimo nivel de habilidsde em Feitiguria
{eom ur valor igual a 8], Ele preende faser & migica Mustes da Mente & do Corgo

tecer & mdgica, Ela serd
i , maiy 15 Necessidades

pﬂmuinfmnnnmx'd:ﬁicibmﬁnun':luﬁbcm;ﬂrimﬂhnd‘wum. o de desor-
deivos que o persegtiem, A Necessidade de Energin Tiumica da migica € 6. Fle deve
rambém acrescentar as Nevessidades devidas s Definigoes da Migica: 13D

vista [2];

misutos |2]; Complexidade: apenas um Elemento | 1]; Aleance: an alcance
Nitmero de Objetivos: até 10 E?N:’\-:'EEE Resiseénc: (Moreais [1]]; ¢ Pamiliaridade:
o Conhece of Objerives (3], Fsso dd om wotal fal 2 17, que. depois de subtraido o
valor de seu Otimo wivel de habilidade em Feiticaria (8), indica que ele procisars.
Acumular pantes de Energia Téurmica para fuzer 2 magiea,
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Livios Doutrindrios [

océ encontrard a seguir
uma lista dos Livros Doutri-
ndarios mais conhecidos
pelos feiticeiros de Nova
furopa. Esta nfo € de forma algu-

on una f conpleis, o o
ﬂﬂﬁtﬂff‘ﬁ deven & Eﬁﬂ‘ do cirule, passar atravts & aberin protepda,
tir & vontade paras i S S g
descobrir novos li- B it e B

vios tods vez que
cles sentirem que
isso melhorard
suas Aventuras,

|§

Manuscriptum

Mentallis
(rmandade lmincls)
Histdria ¢ Conhecimentos
Secreros: cocrito por Trigmeisni
Adeprus da Austria em 1215, esee e
¢ freqlientemente sacciads com 3
Oridem da Irmandade Tuminada da
Bivers, A maine pate do o do v
derbica-e 4 mental de onrms prasans,
atmvs e estrunsmay e permamernn eadefinidar 4

iprimEE) fornece meios pars 4
perda seletiva de memiia de cofas o0 perfodng de ['E.l‘pﬂ.
eoquanin Jrplante dr Sagesnity. permite que s eoloque menl-

3 s tosts ¢ coetlvhs, Aloradaamenaefiz com que 3 pesc figue
Icrmscicriie; ¢ Cvingdo e Dhor Laummme ez uma aprindy fnoe
cizidoes que toma 3 itima incapas de farer qualquer coms,
et e cotftney e dof Degw d drte e com que 3 vitimy
sofra rmande i metical até ser moem (o aivel de dano cansado
e ser derevminadi pels Definicie di misics), Bevwetey Meid
periile quc 2 pewa qoc fiz 3 magics dewvic tods ¢ quabque agio
dentre 28 dcima mencitinads fstantanemmenic:
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Historia e Conhecimentos Scorcros: £ [ e
Bicuics [escritn em 166 pely Crdem de Sio Bacvio de Malea) ¢
tam v de cothesifnte, o s lizales inlsticss
que contrilam o impedemn eutras pessoas de aticasem um
Adepm, oo de derearem wia presengs. Ui Gies Suples € i
comandey o palsvra de figagio que wloca o abvo seb o poder do

do, 0 alvo recobrard Vinlidade sufi-
gt prd alcinicar i valar, posity
i+ 1} recmando-a da \’iulim
mags e bz 3 migka. O nad da
Liagée Fhimisca permire ao Adepro
uaber ety o que a crisnra ligada
estd fanendn fisicamente (continm
que 3 peskod que ez s migicn
pieste poela arenging, mas (s .
et ekt nda the serin r:'-rﬁ:ﬂa.
Revwpera Lipade perme que o prs
s que (e 4 magica intermmps
ekl & qualuer das ligached dcima
INSTATTANGITETE,

[Frvirnci Mt}
Histdrria e Conhecimentos Secretos; eite
b fortades por Agrivices Resecem 1298 0.0
deddica-se s Ssder th Covpo ¢ i Menr, & st commng-
i .Eaﬂmiﬁzﬁ;.ﬁx r,lﬁhﬁl,:iu:T:l'uLﬁ!-
ries glista ceastring i a complevidade ¢ 5 dorcio da
Uiisdin e el euntém pares miifriplas o oma 6 codsa; o 4
descrigin o gue vock guer eriae £ Vaga ou desenihecid pars vock,
i s e e, & 0 time ¢ e dos ehjeivos que ferin
i, Vit Hondndins perrmite i fitie el sopaiandpy -
[rie ST nemete duiakguer i d ilusdes desery s,

Blsino dos Soghow de Megron
ﬁﬂﬁi e Conhecimentos Secretos: Emullpur b i

SUMETH, este tevn & o segnda &) séne
i prriteieg enoair-se pedido), ¢ ¢ omsiderado 4 base do
Coahecimeno dos Antigos Belnos. Fbstem ciien Sonhos que

FALEEN&TEILN




“HWMWWMMMhm
Funmm mﬂm a
fnamigjmmwmmrﬂmmimm m
¢ Sambay de Avis, 1w quats 3 possoa quc 2.4 migica fents
mmmimqummm:mm
{que 3 pevsoa que ey 1 mdgies wenha conhecimenm verdaderro da
ameiga o d evento que eits por vir. No conm, @ profecia nio
& v cemeaa, (3 peroeaes ¢ quan sonhos 530 Pasidely ¢ S
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mamscrit coatc a5 disaplings Animagie dos Mortos (deval-
mﬁ&ﬂrmuasﬁnwu,mmmmhummul[ﬁhr
camt s Morter, que permite quie 05 mertos s¢ comuniquien gomo
Eﬂmmﬂdn{masmnmhmh:hﬂd:tdtmmmﬁl
cool; ¢ Drvenar a Forgn it que redu 3 vitalidade de uma sfima
mkmﬂummuQuﬂd:duDdim;hsdamgnE&m
maldichies desuntanis ' ser revernidas com o w0 di- dise-
inmMmﬁrpu Bterma 2 qualquer hors anses ou
depois debs terem sido langadkss.

Historia e Conhecimentos
Secretos: esta obra, conhecids peias
ordens escoldsticas atraves dos
exenitos de Jarix, 0 Mazo Vermelho,
contem poderes de adivinhagio e
percepcan extraordindria, A disci- il '_ -
pline ﬂ"m rmite que 2 Divenar o Forga Viral . .
pesson que :znltdpmm;am Falar com os Mortas _
ralmente converses travadas Jonge
do local onde ela se enconera, || oot
enquanto Clayividéneia Ihe permice
ver ¢ ouvir eventos ¢ fogares longfo-
o, come se estivesse 1. Crirtalo- Clayidéngia . . ..
mancia permite 4 clarividéngia (| Civalwmcia
atraves de qualiguer cristal ou espe- || Manacpto di Model
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, et obra define o5 pincipais dogmas da modelagem de
Epndnmmu de rema, ar, fiogo & agoa (30 inves de matérias
pmu.wmndasmimbngﬂmnﬁ 0. O primeiry
nuley, Revestingo o Elemento, mmmﬂ
mentais inteiramente feitas de Term, A, Fogo ou Agu; essis
eriamras fém intefiplricia lmitads ¢ nomalmente realizam apenas
mmﬁjﬂmmm&mﬁammﬁa}mmm
discaplinas de Temperaturn Elewental a0
o resfriar qualquer elemento mﬁwh%r mm
gasnsy o panio de chubigio até wm estado solido o imivel.
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pul:mmhhdn:mmﬂm 4 dgua em inundaghies ou tor-

rences; pode-se fazer com que & teera assuma formas, trenia od
mgw objesos; pode-se fazer com que o fogo adquira formas,
nsama ou aquesa abjetos escolhidos. Barrere per-
mite 4 pessod que fez 3 migica deter qualquer uma das aghes
A Hsfantaneimente.

ool Druid

Histdeia ¢ Conhecimentos
Secretos: esnl obra exisee dentro
das cultiras xamanisacas de viras
ragas, incluindo os Droidas da
Inglaterra, o5 Celras das Nagies
do Norte das Alemanhas e a5
Nagoes Indigenas das Americas, A
masar parte do conhecimento
extste na forma oril, de dancas oo
cinticos, sendo 2 Monografiy

Natureza de Burtom, compilada
em 1869, a forma Al
r:mﬂnd:uluashahhdadw

permite 80 1AM provocar tem-
pestades vidlenras an anrinessar
chirva e mits cortra umt nign:

=m Elemenls - Provocar Rodamminby o on

igantescas, inundagoes ¢ bormfos
de v que podem ser arremesia-
dos com as prdprias mios,
Savcsediv o Torma crid terremotos ¢
Provocar Tempestade de Fogo
causa inctndios em florestas ¢
pradarizs, ou pode ser fixalizada
e ima iinica chama. O nivel de
devastagio cawado por cada uma
dessas habtﬁdsdﬁ dm: ser deter-

Subjugar a Natureea permite que 2 4 migica
&mﬂuqmn!mmumduﬁuwhnimnqm 8

MISTURE TUDO!

NL‘HT todas as dourrinas tem de estar relas
cionadas a uma tnica Ordem. Os
Anfitrides deveram de ver em quandiy tornar
Doutrina de um ocutro grupo acessivel {arravis
de aventura ¢ intiga) aos personagens de seus
jogadores.
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Mas, da mesma forma que aconteee com 35 Cara da Soree, aqui mmbém existe
mMﬁmQﬂnﬂum%ﬁeM@z-é-mMnﬂpﬁq‘uum
ﬁMWmWWW&mWM[M
Energia ). Mag e nin € do mesmo Aspectn, 2 Carta tem um valor nomi-
nal igual 2 1 ponto ¢ ¢ considerada de Nio Alinhada.

A Energia Nag Alinhada pode ser liberada ao inves de ser wado; a cam volta para
o fim do baralho & ama nova Girta € ¢o O problema € que Jeva multo mais
Temipo para se escolher Ea:u%‘:rﬁﬂnhada,ﬁnw wsar qualguer Energia Nio Alinkada
gue voct consepuir aparrar. Por sso, a tentagio de a 0-que puder ¢ quase irre-
sistvel para um e S GO hﬁ%?ﬁm:mm@mm,
Marriflior, o Preced ar § pantos de Encrgia Tiumica no Aspecta de
Copas. Ele cosnpra as serigs de cartas, dirante o8 minutos seguintes: 5 de
Cipas, 4 de Paus, 7 de Espacias, 6 de Ouras, 2 de Qs ¢ 8 de Pas. Magrillion poce-
113 optar por usar todas as cattas de Pave, Bspadis e Ouros para fizer o migica em vez
de esperar por putra carta de Copas; cada uma delas vale apenay um pono, mas jusstas
elas somam 5 pontos de Energia Nio Alinhadz, ntfu,:.qmn v adicionados a seus 5 pon-
won cle Energa Alinfacla, dd uma quantidade wotal suficiente para fazer s migicn.
Mzguiﬂnﬂ.mdgm&nMquiﬁmhmﬂDﬂnuFdﬂmim—mﬁm
granudes migiens, Cada Adepeo envolvido compra wma carta 'em cada mimo, e com el
caneribui E.I:l a Acumulagio de energia. Entretanto, somente 3 Habilidade em

itigariy do mogo mais poderoso € suberaida da Necessidade de Encrgia Toumica da
migica. Este processo ¢ o gue faz migicas realmente poderosas que podem e
Necessidades de Encrgia Tiumica iguals a cingiienta pontos ou mais.

Depois que wwmi quantidade de enenia suficiente tver sido Acutriulsda, 3
m&m%ﬁ@hum;nm—uhpmd&ﬂmgﬁ%!ﬁﬁpnb@e
ckninpnd:wdﬂﬂn.ﬁmﬂaagiudunﬁgiu:mdniummmmmqm;u
Adepro :hﬂhmmm pronuncia uma Imcacio que ele tenha escolhido para 4
tastic, Nenhoma palavia espectal & necessinia; uma simples frase ou uma cadeia de
silabas fardo 4 migica ¢ Alweadalby fanciona o bem quanto o Lo mais obsciro,
rommicic sua Invocagio e sua magics scontece — Alpeadalya |

Estas foram as boas noticias, A md noticia sio as Harmdnicas.

Harminicas € 0 gue voct obtém quande combina Energia Nio Alinhads com
Eoergm Alinhada, VOE quc apressa nmo migo combinanda as duas, ek estl

i com fogn, pois 4 matureza das forgas nao alinhadas wfloenciard o resulado
da mudgica de formas bizarras ¢ inesperadis.

Toda vez que combinar Energia Nao Alinhada com Energia Alinhada (0w comtnir
uina magica usando apenas Encegia Nao Alinhackal, voct terd Harménicas, O tipo de
Harméinica que voce obtém depende do valor nominal da maior cama de Energia Nio
Alinhada vsada na mdgica. Se houver um empate, o Anfimiio escolhe o carta 1 ser
usada como fonte das ricas, l9: S¢ Mamillion wsar toda o Energia que
reuniu e exemplo anterior, o car Nig Al de maior valor serin o 8 de Paus,

Porganto, a Harmonica estara no Aspecto Elemenmal.

Enm 4 palavmay, 4 misica enlou . Eleitos estranhiog m ¢ alteram
umlﬁﬁnpﬁIMMmlpmgm mm pesitival-
mente lewis:

* Copas: 3 Migicr possul tma Harmdnica Emocional. As Migicas de Aspecto
Mamﬂpﬂmﬁruiﬁp:ﬁa‘iaﬂﬂ,cﬁmunmilmhmhdrmn&mu:ikgﬁ_m
Alves travsformados passar & ter dhusdes, acreditando que eles realmente Ko
quhmqum:ﬁﬁmmmrnlﬂﬂmnbgdmidqu&irispuqd:hﬂrﬂw~
cia. As Magicas de Aspect’ Espirinzal também adquirem contextos emocionais,
Criaturas convocadis ou ressucitadas podem projecse auras de medo, amor, desedn ou
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|| Malevolente do
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4| infecta do

% Medonho.

ll As mios da
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§| estao
ensangiientadas
com seu poder,

B ¢ seus criados

8| infames agora
°|| espreitam a
terra em seu
J| nome...”

Lo, Oese i
e s [

comfimd que afetam guem faz 3 nuigica (use o valar mais alio das earess Harmiimices

para determinar 3 dificuldade de superr esmes efeitos; por exemplo, nma Rainks de

Espudusieugiria que o realizador da migicn tvesse e Corapern fgual o 12 4 flm de
entar o5 efeiton di Harminica. A Viagens Dimensional pode pnmﬂ.aﬁcﬁﬁ;&ﬁ'm
mednd frracionals no viajante. As migicas de Aspeas Elemental tambén provocsm
efcitos. mentais/emocionas semefhantey dgucles profecados par eriamias ressticitadas
ih,l]ﬂ‘iﬂﬂ!.‘lﬂ;ﬂlﬂﬂﬂﬂi‘la[!ﬁ:mlcw ligentes & conscientes, ou projetar aurss

; miica P Material, Se 3 migiea As

* Churos: a 1ea tem s Flarmonica ial. Sea mimca fem um
ﬁpﬂm&hvﬂnﬂﬁﬂgﬁﬂsm;m:@rﬁmdmﬂﬂmuuwmﬁ
podem possuir poderes relecinérions o assemir formas S (e o valoe da carm
st alta da Harmdnies para determinar o forca dessas habilidades), Movimento
dimensinnal pode criar portas ou portais fisioos reais que s abrem par outros reinos ¢
PEEILCH GUie criatiras ontrem em sen mundo sem serem decidas, As Migicas de
Aspeeti Elemental serdo normalmente ampliadas pari akm dos limires conmroliveis,
Gamsando temremorns, tempesticles de raios e outros dessstres para atingirem o miago.
Migicas de Aspecro Mental podeny provocar manifstages fisicas, ihusoes podem se
vurnar solida ¢ reais, ligagies podem se manifestar como eadeiss verdadeiras o bar-
refras fisicas, criaturas ¢ 1 anieicts poder ssumir formas marerias, ¢ 8 ksoar
tambem pode adorar foemas fsicas (use 4 cama da Harmowics de valor mais abo par

Empu'!a-i.r o Hz}rm Migicay de

* Espadas: 1 migica tem umy Harménica Espiritual Transformacio
¢ Movimentx com fase materal podem sdquinr fantasmas assoclados, presencas
demymiacas, capiritos o para outras dimensdes pociem ser aberms, Ay Migicas
Wmmuﬁmpomm&mim FEVERAY Criacs epirinss; on -
dores da magica ¢ seus objetivos pedem enlmiquecer ou mudar radicalmente de com-
poramento. As Migcas Elemenmais podem revesticse de efefnos extra-dimensionais; a5
mudangss climdticas podem se manifestar como denses do trovio poderisos ¢ mau
humgeaddos, ou o elementis podem adquiris personificscies {pedras camesam a falar
coit Nocd, Arvires protestam e sdrem sendo comadas, enc),

* Paus: o Migea em uma Harmdanicn Blémentil, Em todos os tipos de migiea o
Harmiinica terd um efeiro Elemental, nunifotado-te normalmente como drasticas

mudm;,mi:rn'nsf' 0 o rerremotos. O fintasom que Vod convocon sparese em meio 4
urmi [empostade. m12uubjnumﬁum£rmwﬂﬂmm“ iich)

de cuntrole d) menie fiz com que o8 ofus cicurecm € & tomem amessadores, Use 2

ettt e Harmanica de maior vakor pars descrmimar 2 inensidade desses efeitos (246

= Suave; 7 1 10 = Forte; Valete 3 As = Muitn fore), Exemplo: a magica de
Mamillion rem wmna Firmfnica Elemenral sobreposta ao Aspecrs Emocional, Com
Bise em tosyo exemplos, 2 mdaica de Marrillion reed um efista Elemental forte, acom-
mmmmwﬂemgmdrmmmcmmmmmm.

w " tIU # --

A Harmonica nio € o inico penigo que exisie a0 se fazer nma nidgica; o outro ¢ a
ks fmprevisivel ou “incontrob vel", induzidn quando as ifnilagGes do Adepto
cansam wm emaranhado neperado now nos da Feitiaria. Uma mdgica s tornard aumo-
maticamente "ineemtrokivel” mda v que um Corng for camprado do Banlhe da
Magia; no momente em gue a carta ¢ A mdgica ¢ realizada instantanes

ek, enham suas necessidades de Enengia Téumics sido atendids ot nio,

‘Lima migica Tpconmolivel casarg auromaricanente um deio muin st do g
as Difinigtes Emdﬂiﬁnﬂum (eoma a midpica de contole da mente que de
repente control ma cidade inrein a0 i0vés de tma pessod, ow que dur e o mago

descobetr tim feito de dispersi-fal. O efeitos de uma migica incontroldvel sempre
depenidetn do Anfitrizo do jogn. i

LVILAT) SUO Ac &G 1 3FC] 0 FIES

Cooma voct jf deve ter pereebidn,  feiticaria da Nowa Europa exige wmpo, porgue
demara para s Acmmmbie eners iuﬁﬁ:m:emudnu-lhnmmhd?ulﬁ:uﬁg@uﬂ_pur
@mm:mmﬁumﬁmmMmﬁﬁﬁmmﬂemMmmqmmnﬁg{ﬁ
oy pedos faro de demorar tanto, u verdadeira feitigania ndo ¢ propetada para permine
que vock lance nma s de bk de fogo fpoe autro Lido, tendo fempo @ periia
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i Exlo
de Artefato

by
ejamos @ seguir um [
exemplo de Artefatn .
npico: -

O Calice
Mistico de et

* Aparéncin: uma vasilha de praca
lisa com intrincados: hieroglifos
eipend na borda superior,

+ Histdria & Conhecimentos
Secretos: wsado como um- insmu-
M mento focalizador para mdgicas

suficientes, vock pode dizamar nima cidade importante, como os indios fizeram com St
Louss hd alguns ancs). Para fazer as magicas instantiness comuns na liceranira © nos
jogos de fantasia, vocd precisaria de um jeito de Acumular instantaneamente a encegia
necessdria ou de e i Aeamulads em algum lugar, '

Artefatos

Uma forma de contrabalangar o alem custo am tempo da feitigaria sio os Aricefatos.
O Artefatos sio "baterias para armazenamento” de Energia Acumulada; energia
conservada 20 Aspecto do Mundo Material) numa forma lacerte, A maioeia
dos Artefitos ¢ Alinhada para ser usada com um Aspecto; 1o entanto, existem oby
poderosos que podem s¢ Alinhar de acordo com multiplos Aspectos ot nenbus
Aspecto em. particular, Da mesma forma que tma Carts de Magin, um Arefito tem
um Aspectts & um valor nominal qoe podem ser adicionados 2 Energia Acumulada para
se fazer uma migica. Um Artefimo também ser wsad num Aspecto ndo alinhado,
mas seu valor nunca serd maior que um, ¢ cle terd todos os problemas inerentes v fro
de se usar Encrigia Nio Alinhada.
&MM‘ﬁnsﬁnﬁ:HﬂuﬁumMmdﬂlhAﬂﬂéﬂdmum :
¢ Histdria Secretos a cles assnciados, ¢ seu Aspecto e Encrgia Tiumica. ' I 1
- .

O Droblems dos Artefatos

Um Artefato &0 posle ser eradn atrayés do Uso e da Intengio; quanto mais voet o
usa com o objetive para o qual ele foi criado, mais poderoso e se toma. Voed nio:
pode simplesmente faser um objeto encantado no minde do Cassely Ealbenstesn; o que
tem de ser feito & usd-lo muitas veses até que o poder comece a se formar em fmo
dele. Jsso significa que o8 Artefatos mais poderosos 330 sempre velhissimos € miitn
tisades. E quanto mais sio wsados, mais frigeis ¢ diffocts de masnier des se tonam.

lsso mmbém significa que Arrefaros sem Aspectos sio extremamente fars; o pro-
prio fato dos objetns serem erinlos através de Uso e Intencio significa que eles quase
sempre sio'usados pars um propositn Alinhada, :

m lembrete para os Anfitrides: Como regra, os Artefaros devem ser os moféus
&mm@mmnugmmlmm ara eonseguir. 1sso abee 35 ports
para muita 3o, 3 Elcmg:mrm templos perdidos ¢ procy-
ram ruinas antigas (ou as fortificagdes de outras Ordens) para conseguir Arrefatos
dehiswuuimaarmmumﬁrn,ammmmmh%b:

* O Artefaro deve ser ariginalmente projerado para atender a sen propasin. Vocd
i usar wma velha faca de mameiga como o Passante do Poder; vocé
ten Elhﬁmran;ufmaaphﬁ:lmmmﬁuimnhjr&m

O Arefaro deve ser wsado repetidamente para ganhar poder, Para cada ano qin
m&%émﬂnmﬂm:pﬂumm&ﬁm}.ﬂ-mﬁ
um centésimo. de ponto de Energia Taumica. Uma forma de determinar a idade
cuigida para um Artcfato ¢ decidir quantos pantos de Energia serin investidos no
Artefato e muliplicar este valor por 100. Exemplo: Para que o Possanse P do
Pader tenha reunido energia equivalente @ uma Rainha de Ouros, el teria que ter sido
wsado durante pelo mencs 1.200 ancs! Como os Artefatos 530 mites veres p
com grandes tesouros durante milénios, muitos rranscenderm o tempo de vida de pelo
menos duas va rrés civilizaghes! A quantidade mdsima de Encrgia que um dnico
Artefaro € capa de Acumular € 14 pantos. :

» O Artefaros assurem sutomaricanente um Aspects pant si priprivs, levando-se
e cumsideracio sua fralidade. Por iseo, a0 criar um y potencial que presende
usar em muitos Aspectos, voeé deve ter o caidido de sempre usdo em um Aspecto
diferentr 2 cada vez. Com o wempo, a repeticio de certos nsos alinhari o Armefato
imevogavelmente. Um Anfitio inligénts deve windr notas de como um Artefaro é
m‘dmwmm'ﬁm:ﬁwﬁnkalhﬁ-hmqmujum
a0 queirs fazé-lo. Exemplo: s¢ o Penbal Pessante ¢ usado mais para Migicas
Mareriais, assumind um Aspecto Material, quer seus proprieitios o queiram ou nao!

il mentais no Grande Templo do |8
Bl Egito, ervas raras cram queimacas "s
no cilice ¢ inaladas pelos sacer- |

dotes para ampliar sua visio,
Ul Tendo estado em uso por dnco

mil anos, o cilice € muito potente |
oa ampliacio de migcas basenchs |8
n Mente, |
* Aspecto & Energia Tdumica:
Ramnha de Copas ( Emecional).

Gumnmﬁ-d:mptm‘uﬂmmmrﬂn' se farer umi
midgica ¢ chamado Desenredamento. S

N —
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Artefatos

criagio de Artefatos ¢
uma  colsa  muito
erigosa, Felizmente,
vocd deve ter notado que ndo é
nada facil eriar um Artefaro;
mais ou menos como na
fertigaria verdadeira, intencio e
uso SA0 muito mais poderosos
que O encantamento por si so.

Porém, se vocé planeja
fazer com que os Artefatos re-
nham um papel importante em
suas Aventuras, nio deixe de
limitd-los a criagdes encon-
tradas por seus jogadores, ¢
nao criadas por eles. E nio
sucumba 4 tentagao de espalhd-
los por rodo lugar; um bom
Artefaro deve requerer uma
Aventura ¢ uma cagada no
minimo cquipardvel aquela da
Arca Perdida.

Por dltimo, lembre-se que,
s¢ seus Jogadores estio procu-
rando um Artefato poderoso,
haverd provavelmente pelo
MEnos mais trés outros grupos
igualmente bem armados e
magicamente cquipados procu-
l‘:‘tndn—u A0 MESITI IIETTIPH.

m bom jogo no mundo
do Castelo Falkenstein sim
plesmente ndo estard com-
pleto sem uma grande quantidade
de criagbes mdgicas raras ¢ inco-
muns, para que scus jogadores
vaguem pelos locais mais obscuros
¢ mistcriosos da terra 4 sua procu-
ra, Vejamos a seguir algumas
idéias:

A Léming de Fing MeCoo!

Aparéncia: um montante, de
pontas asperas, com runas entalhadas
profundamente na parte superior da
limina.

Historia ¢ Conhecimentos Secre-
tos: um instrumento de apoio podero-
s0 pard desenvalver a vontade ¢ liderar
ourros. A ldmina pertenceu inicial-
mente a um anogo lider de guerra
irlandés, e desde entio rem sido manti-
da rradiciopalmente por chefes de clis
irlandeses.

Aspecto ¢ Poder Taumico: 5 de
Copas (Emocional).

O Amuleto de Poder Clénico

Aparéncia: um pesado medalhio
retangular de prara numa corrente
grossa. Um grande olho de rubi ocupa
O centro, enquanto simbolos cabalisei-
cos circundam a parte externa,

Historia ¢ Conhecimentos Secre-
tos: O amuleto cerimonial usado pelos
Lordes Sinisrros da Atlinrida Sub-
MErsd, Preparatonio Ppara suas entativis
de erguer ilhas do fundo do aceano,

Aspecto ¢ Poder Tdumico: Rei de
Ouros (Material),

A Mo do Misterio Sinisteo

Aparéncia: um bastio de madeira
entalhada com uma mio verorcida no
topo, seaurando um orbe de eristal.

Histdria ¢ Conhecimento Secre-
tos: um potente amulero da Ordem
da Aurora Dourada, usado em rituais
de invocagio em seus principais
Conclaves.

Aspecto e Poder Tiumico: Valete
de Espadas (Espirinaal).

Afe nta do Primciro Mesire

Aparéncia: uma ferramenra de
metal de acabamento refinado, formaro

| Alguns Exemlos de Artefitos

estranho, encrustrada de gemas, com as
runas da Modelagem Ererna gravadas
no cabo,

Histéria ¢ Conhecimentos Secre-
tos: Um foco potente para trabalhos
materiais que envolvem i transforma-
Fao e a cracao, a Ferramenra do Mestre
€ usada pela Loja Mistica do Templo
de Rd em seus rituais tecno-midgicos.

Aspecto ¢ Poder Tdumico: Sere
de Quros (Marerial).

O Anel da Luz e das Sombras

Aparéncia: um bracelete de oyro
liso com proruberincias pesadas nas
pontas ¢ uma fligrana de nos célricos
que cobre toda sua extensao.

Histéria e Conhecimentos Secre-
tos: Um Artefato poderoso usado pela
Irmandade Anriga do Templo Druj-
dico em nituais de conrrole do tempo ¢
migra clemental,

Aspecto ¢ Poder Tdumico: As de
Paus (Elemental).

0 Crislal Azul de Mu

Aparéncia: um cristal azul mulg-
tacetado de formaro grosseiramente tri-
.1r|._i_},ul:-1t', REI?‘PL‘TL‘WI CI1 LT F.IFEH. COrrene
de ouro.

Historia e Conhecimentos Secre-
tos: Usado apenas pelas sacerdotisas do
Continente Perdido de Mu ém seus -
tuais de viagem no tempo. Procurado
atualmente pelos Mestres do Templo
de R4,

Aspecto ¢ Poder Tdumico:
Rainha de Espadas (Espiritual).

Olho Numérico de Avosadro

Aparéncia: um grande pingente
triangular com um sol sobreposto. No
centro existe um olho de safira entalha-
do com uma luz interna rremeluzente,

Histdria ¢ Conhecimentos Se-
cretos: Um Artefaro poderoso de
origem incerta, sobre o qual existem
rumares de que ele reria sido usado
pelos Mestres Fetticeiros do Planaleo
Tibetano e que foi mais tarde recupe-
rado por Sir Richard Burron de
agentes do Império do Dragao. Seus
podcres sobre os Reinos da Mente sio
legendiirios,

Aspecto ¢ Poder Tdumico: As de
Copas ( Emocional),

ALKENSTEIN




Desenredamento € a téenica de usar a alta Magia inerenre s forcas da vida de coisas
vivas. Toda coisa viva ¢ formada de linhas entrelagadas de rodas as formas de Energia,
Teadas dentro do ser de um Adepto encontram-se elementos de emogio ¢ Vontade
(Consciéncia), o Material {Corpo), Elemental (Terra, Ar, Fogo ¢ Agua) ¢ Espiritual
(Alma). Usando a Energia Acumulada no 06 que forma sua existéneia, voct é capaz de
prover instantancamente de energia ma midgica com energia "livee”, 4 Alinhada, como
uma boneca de trapo que estivesse tricotando uma malha desenredando a si mesmo.

E muito, muito perigaso, tao perigoso que muitas yezes mata os magos, Mas pode
ser feito, E muitos Adeptos, quando rém de fazer a escolha entre morrer pela espada
ou possivelmente morrer por desenredamento, correm o risco ¢ s¢ desenredam.

Para cada 2 pontos de Energia Tdumica desenredada de um organismo vivo,
a vitima perde um ponto de Vitalidade, Quando sua Vitalidade fica menor que zero,
ela estd morta. A recuperacio de um desenredamento ocorre no mesmo rimmo que a
recuperagio de Ferimentos (tratados). Exemplo: o Grio-mestre [luminado Lucius
Vanderhoft precisa fazer imediatamente uma magica Atordoamento para deter a
investida de um Troll, Ele sabe que a migica exigird 10 pontos de Energia Tiunica,
Ele visualiza 0 Ao de Desenredamento de si mesmo (com Definigées e subtraindo seu
nivel de habilidade em Feitigana), liberando os dez pontos Téumicos e lhe custando o
cquivalente a cinco Ferimentos, Com apenas dois Ferimentos sobrando, ele retira-se
cambaleante enquanro o Troll ¢ arrasado pela dor e desmaia,

Dor Ultimo Mas Néo Mencs te: Como Desligar 4 Mdgicn

Um dos problemas em s fazer migica arravés da manipulagio de mpersivisgs
controlam a g-.ahd.uic_ € que existem o tempo todo EHIH‘E.‘I%JI?QS rambém mndﬁ
esticando essas mesmas sringgs. Como resultado, todas as mdgicas sio estracalhadas
mais cedo ou mais tarde, pelo movimento geral do Universo. Em grande parte, a
Duragio de uma migica ndo ¢ tanto um limite de tempo, quanto uma medida de quio
bem a magica foi feita para resistir a estas forcas demolidoras,

Mas de vez em quando, vocé pode precisar desligar uma mdgica em andamento
anfes que sia Duragio nanral eermine. Este processo, chamado Dispersdo, pode ser
fiito de duas formas. A primeica € fazer com que o criador original da mdgica pronun-
cic a Invocagio uma segunda vez para soltar a mdgica mentalmente, puxando o 16
corredico, por assim dizer.

O segundo método vem & baila quando um mago quer desfazer a migica de
outro Adepto. Nestes casos, os dois magistas tratarao a tentativa de dispersio da
mgica em andamento como um Feito Conflitante (pigina 184), no qual os dois
usam suas habilidades em Feitigaria ¢ qual(is)quer carta(s) que eles desejarem acres-
centar 4 disputa de vontades, O mago defensor nio precisa estar préximo X migic;
cle ainda estd fisicamente ligado a ela, nao importa onde esteja atualmente, ¢ ficard
sabendo de sua dispersao.

* Sec o towl do Mago Dispersador for menor que 2 metade do total do outro
mago, a tentativa serd uma Trapalhada. A mdgica resulta automaticamente em choque
de rerorno, causando Ferimentos no mago dispersador iguais 3 merade de sua Energia
Tdumica Toral.

* Seotoldo y dispersador for menor que o total do outro . 4 fentatva
serd uma Falha. A mngaﬁmmm: inquehmntjuda. i

* Se o towl do mago dispersador for maior ou igual a0 total do outro mago, a ren-
tativa resultard em um Sugesso Parcial. A migica continuara funcionando; mas com
parimetros grandemente reduzidos. Diminua todos os parimetros para o proximo
niviel de enere

* Sc o total do mago dispersador for maior ou igual 2 uma vez ¢ meia o wtal do
OQULFO Mmago, | tentativa serﬁ; Sucesso Completo. A magica pira de funcionar
istantaneamente.

* Se o total do mago dispersador for maior ou igual a duas vezes o toral do outro
Mago, 4 tenfativa serd um Sucesso Decisivo. A mdgica pdra de funcionar instantanea-
mente, provocando choques de retorno psiquicos que causam Ferimentos no outro
mago iguais 4 metade da Energia Tiumica Total da mdgica.

k- -

Un chﬁeﬂo
Aviso

ey

csnecessario dizer que
o ato de Desenredar
qualguer outra criarura

Viva ¢ um ato incrivelmente
maligno, que fard com que vocé
seja perseguido por pelo menos
uma duzia de Ordens e Irman-

dades; esta é uma das razoes
pelas quais os Templirios exter-
minaram os Astecas. No entanto,
existem Feiticeiros cruéis que
ainda pratcam o Ato em outros
(normalmente como parte de
algum tipo de assassinato sacrifi-
clal obsceno), Os Anfitrites nao
devem hesitar em punir esse tipo
de atividade excecrivel fazendo
com que as vingativas legioes da
Femtigaria Pura caiam sobre os
Adeptos ofensores,

e '-'..-l_
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A Criacfio da
Anactotecnica

Omo 4 Anacrogéenica &
sempre alguma coisa
comuniente manufanirada

por toda a sociedade da Em do
Vapur, nao ¢ Ficl criar novas for-
mas (seria tho dificil quanto eriar
sua propria fabriea de apromao-
veis em nosso mundo). A methor
maneira de coar Anacrotéenica
nova ¢ encontri-la como uma ori-
230 do Anfitriio de sco jogo, ou
criando o modelo original como
um Dispositivo Diabolico (mais
nformagdes sobre o gssunto mais
adiante), ¢ convencer alguém a
estabelecer uma Fibrica,
Clests TORns pw ANOROMINCH
Abaco Ausomdtico ... ... .. 5m
Aurmmonivo ..., 2200400 m
DPrversio Mecdmica ... ... .25 m
Drrencdnoughe ., .. ... . 546 Pades
Fortalezas mdves ., . . 56 Pafses
Giravador

Autormainico . . o 20 m

de Sinas Telegraticos -, 1000 m
Macquina de Calonlar - . 100 m
Noves Jopos ... oa0., 05 m

Priveese Mechmica

Dispositivos Diabdlicos,
Maquinas de Destruigfo
& Invengoes
fistarrecedoras

' k e a Ciéncig Ve il.ii B0
impossivel viver oo munde do Castels Falbenstein sem VAPOITEC=
nica. (Bom, voct até poderia, mas nio seria tin divertido), A
Vaportéenica forma uma parte tho mportante da realidade cori-
diana desre lugar, que eu soube imediasamente que terda de criar
regras para sua invengio no Grande Jogo. Mas por eu aio ser
engenheiro de profissdo (¢ vocé provavelmente também nin), a
parte dura foi criar uma forma de proporcionar aos meus
jogadares tody a diversio da Vaportéenica, sem as complexidades
de se projetar uma engenhoca verdadeirs, Vooé encontrard a seguir algumas regrs
bidsicas para @ criagio de més ripos de Vaporrécnica comumente encontrades na
Nova Buropa, Sinta-se 3 vontade para moditicar essas regras da forma que mais [he
convier; 4 idéia da Vaportéenica € ela ser uma dtima mancina de aumentar 2 diversio
£ MIstérin ¢m uma Avenrira, € nunca tm fim em si mesma.

A esmagadora maloria da Vaportéenica so encaixa em uma das duas CAtEgOTIS:
Anacrorecnica (estranha pseudo-teenologia vitoriana, que imita dispositivos ¢ coisas
que ainda nao foram mvenradas no séenlo XIX) e Engenhocas (ferramentas titeis
incorporadas aos objetos cotidianos — uma onda atual da Era do Vapor, semelhante
& explosio dos aparelhos elerrdnicos do fim do séeulo XX), Existem regras para criar |
as duas categorias nas colunas laterais e tos artigos desta segiio,

No entanito, a coisa mais fiportante que vocé pode fazer com 3 Vaportéonica ¢
£ONSTOUIE &5 mdquinas ¢ invengoes inacreditiveis da Era do Vapor: disposirivos
estrepitosos ¢ blindados com grandes rebites que expelem fumaga ¢ sio pomposa-
mente enfeitados, enconrados em rodos os grandes romances do séoulo XIX. Elas
nao 530 apenas grandes miquinas; sin Elementos Imporrantes de enredo de pro-
porgies épicds, com um estilo ¢ uma oseentagin mecinica que os tormanm realmente
VIIOIAR0s,

Construindo Invencdes Vaportcenicas

Existem cinco tipos de Vaportécnica numa Avenrura de Castelo Falbenstein:
Em?cmﬁmﬁmﬂiﬁﬂmmmﬂm:
Farmulas; todos eles usam o mesmo sistema bisico de construgio descrito a Seguir.

Toda wmengio Viportéenica tem duas parres: a fungdo basica do veioulo, Arma,
Maquina ou firmula ¢ seus parimetros {fonte de cnergia; método de conmole; arma-
mento [se houver|; habilidades de movimento [se houvet]; tmanho; alcance: letali-
clade; aparéncia ¢ duragio). Cada fungio ¢ parametro tom ambém um custo dssocs-
do. Some as custas de todos os parimetros apliciveis aos custos das fimedes, sdbirmia o
Valor Nominal da Habslidade Mecdnica do Inventor, ¢ gtrnﬂ!ﬁnm'rmddpﬁqur o total
pelo tamanho da Invengin (para velculos), drea de efeito {para armas), confiabili-
dade (miquinas) ou duragio (frmulas), O resultado ¢ a quantidade rotal de semanas
necessirias para se construir o dispositivo, iplique o resultado por 100 para obter
o custo.cm moeda, Exemplo: o "Fabulaso Cinto Voador™ do Dr, Phelp (Mecinica
OT1 = 8) compreende o seguing: Ornitdptero (10) feito de bronee ((0), impulsionada
por uma caldeira a vapor (5) por uma hora (2), usando alavancas (1), asis mecincias
(5} & de tamanho pequenn (x 1), O Custo oral (23 — 8 =) € 15 sema-nas ¢ 1500 m.
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Criando sua Prdpria Engenhotccmc

quer loja de engenhocas (a maioria das cidades: grandes wém

. rradcl defl5al2an, - 2
pelo menos uma), Serd necessirio um dia para a construgio Furadeia Marual ¢/ 4 brocas, _
de cada engenhoca que vocé quiser instalar no recipicnte, KA :' ﬁ:mms dear peiinn. X g
mais uma taxa adicional de 20% do custo das partes para [T, Fio estrangulsdor ¢/ anéis para segurar ¢ 1
wstalar ax partes menores da forma que vocé quiser. Pagando Cranos-de-uni travay de meta presas aos siparos [y 4
50% do valor como uma taxa de urgéncia, pode-se reduzir o %uﬁ ?‘nt;‘:illu chaves mestras _;,; i
ii T MHrdd-chuvl ) pm LT Pessn &
tempo & metade do normal. E possivel criar recipientes novos Hoten Tochs ¢ clpsa pe ol e |
e engenhocas para serem colocadas neles, se o Anfitrido de Laboratéio Frascos pequens, misturadoees, e 4
e jogo unmﬁ quimico rubos de ensam
nhocas @ seus Recipien Limnaockta  Adaga com 1 mols E 2
Lente de aumento \'Imm_u}:trmng:dar Ie 1
Pecipicntes de Engenhocas Comuns Mecha 5 min, d:nududp :sj:.lrlmnm ;: .‘LE
G Mlicromc Mimusalo com duas iy C
Ancpea wu , o, Lipan Nitrogliering L Frasco de vim, 2k |
Alfinete de Capa  Camafe ou metal com compartiment. 3¢ 1 Dano de Estilhagos até 4m.
Anel Crrande aned de camalen com um 4 l Parsguedas D¢ seda para | homem, 73 3 kg 15¢ B
meito Patins de gelo Limiraas mictal dubrive] que se 1k &
Bengala Bengala de madeirs de I cfeabo de metal 3 3 K‘{mdﬂn A sapatos
Broche Camafen ou menal com compartimentn 3¢ I Periscapio uscudo, mas s estende até M0 em, & 3
Cabode Espada  Cabo de florete ou sabee adomado com - 8¢ | P",”'?” 4 anés ¢/ gamas & h
Compartimento E'm-{h] ISICIIgE: e 2 irs ?k i
CimideRapd  Cama de meal com pravagio ¥ 3 o ?hmm 0, il =
Canets Caneta tinteiro, gravada cm our o dniy - 3¢ | kel Kailhs do 15 an 0o 3 3
o Espage nas mangss, colaninho, costas 6 %:1 Soaliide Fognde rﬁﬂmi o ;:mqum 3mn % 2
Chapéy e muolher com penas de avestriz w2 3 Reldgnn RI.EJE][F de: bolso com despertador le |
cartols e homem Serma de fin 60 em. de serra de fio ¢/ anéis p/ segurar & 1
Cigareejra Caixa de mieeal fisa, com gravagda ou 4 2 Sestaree fvh_ruumﬁ: It i ] 3
camafeu ) E l,:-.jm didrivel et 4
Chrtu pismla Coldre e cmm com tras ic ) S0cn § ancs de brofee umi e
Guanf chiva  Para duss posoas, ¢/ spugpnocabo. 4 3 Tekégrafo Manipulsdor cidigo Morse, cfiode  15¢ ]
i 0 em, ¢ bateria (pode ser Luml:.hﬁ:l
Livrs o, con piginas de coberturg s 3 perer i IJchgr-lﬁuh o
Luvas D comro pleavalgar ou kmga de mulber  2¢ i Telescripios Mimtisculo ¢ ¢/ aumentn 5: wiek B
Membro amfical - Brago ou perma mecinicos 5l 4 Tocha Lanterna de magnésio of lenes ¢ 1 refil  6ic
Religis Relgiu de balso, compartimento seomo. 3¢ 1 Tubo Snorquel b de respiragio ¢/ élcm, X
Sapato/boes Saltos oces, espaco na parte sup. da Boty 4 2 Zarahatam Tubo extensivel o3 dardos sopoeilerss — 1c
e N IS VLT
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Drani com dsdo’3 turnios
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nhocas C “ompry
. y ; i grahocs Descricin G Es
ma das formas mais comuns de Vaportéenica no I;"th“ 6 bk de i/ 2 T;m P
mundo do Castelo Falkenstein sio as Engenhocas, mnuﬂw:lcbolmi pude
aquelas fusdes notavelmente neo-vitorianas de :Fﬂhﬂ?m Droga 4 agults soporifiras ou tﬁ“-'ﬂ:hﬂ:lfﬂ ;i
objetos comuns no dia-a-dia ¢ teenologia avangada (para i g”{;’“fmuum““m'-“m?‘"“
1871, tio quenidas dos neo-curopews. As Engenhocas estio Apito Apitn de policial. Som bem agudo lc
em toda parte na Era do Vapor; elas podem ser compradas Atomizador de Gis i:frﬂ:a ”ldim-.k doeafirmin. £
. ; d ance | m,
I-)Tp:;;;;;r;t?.cuﬂlmij“ wﬂ:“ RIS 4 H:Eu;:: Bt walva vida Tumdchumn:hamﬂikdpmﬂmuqan £
» que cstio surgindo como pragas nas g Hokesdes b o ¢fio plancmessar 2
adades. Por isso, ¢ natural que os jogadores também venham Bomba Lumincss  Chama de nﬁm-m; 5c
a querer criar sua pripria Engenhoréenica para usar nas ) “Umﬂlﬂmhﬂid:
et Bilnanily Inilicador de direypes I;H'J tamanho moeds Je
' o Cana ce Fermameneas 2 chiaves fenda, chave inglesa e fie
el Tonstrucio de martch pequeno.
: Clitriera Clmera pequens, ¢f 4 folhas fotogréfices e
nhote Caneta of minta Caneta, tinga, Geulos de cohaldede le
; : £ - sl her a ting
A construgio de Engenhoréenica no Grande Jogo ¢ um Catracs E:m o/ manivels mtnid e
processo relativamente simples. Se vocé tem um nivel de E;guhrﬂﬁw
habilidade maior ou igual a Bom em Mecinica, pode adquirir Eviojo Primeiros nidagens, sxis armitbeos, odo be
qualkquer uma das Engenhocas refacionadas a seguir em uma = 1"':“'4:':*" Dl de Filbict i85k -
loja especializada ¢ instald-la num recipiente de sua propria P s mhm:r'iﬂ, p it i 3
ivengio, Ou pode mandar fazer uma engenhoca em qual- Fraseo com deido  Pequenn tubo de vidro 2 l




cienlos espantosos: uma das
partes mais importantes: de
er aventura da Era do
Yapor. O que seria das Finte Mil
Légas Subrmarimar sem o Nawnilss,
ou de Primcires Hinnens na Lua sem
sen podernsn Colimbda) B dd para
imaginar os marciinos invadindo a
terrn sem yins girantescas mdour
. : : mdduinas
Telo fato dos Veiculos espantosos
FETCIT UM pie T30 importante da
Muarcha do Progresso Viorano, tanto
o Jogidores quanto o Anfieriao vao
QuErer comstrir seis propros, O st
1A UIC VEREIMIS 3§ ACEUI Permite que
voc Fach justamente e, mas et
nha o espirio da Era, preservandn
acquela sensacan de mprovisagio com o
cxisbe i milo caracteristica da ver-
leira Vaparéenica
ual & a fungio de seu veiculo
espantaso? Se che for capaz de
diversas funcbes, selecione as
fungies individuais que ele contém
(custo: 10 cada),
* Brocp Subterranea: poa broca de
metitl capar de escwviar bavacon profian-
s ma tertd, este veloulo podena ser
usicdo para 4 explorasao de Mundos
Subterrineos Perdidos, cu pard cavar
um tane| Qe sai dentro dos coffes do
Banco da Tnefiterral
* Diirjgrived on Aeromave: um balo de
hidrugenio oo helio com capaciifade de
v controlade, este velculo poderia
ser usaida para explorar regices dis-
rintes. COM Segurancy & rapidez; on
pard pogar bombas ¢ aterrorzar v
popokacan desavisada,
* Veleiro das Nuvens: um viedeulo
woagdor parecido com um navio s
0 centenas di rotores; também
poderia ser usado para exploragio e
ctmérdo, oo para atacar cydades e
fiargas mifitares em tody 6 plancta,
* Ornitdptern: um veleulo voador
que imiea 0 voo de um péssam, pode-
na ser wsado para fornecer tmanspormé
atren pipido par cidadios cumpri:
alores da def, ou como montiia meck
Py par ferosts adreos]

A Construcdo Dos E@pantm chcuhs Da ]fra Db er |

=] e

* Nave Interplanctaria: projeradn
pura aleangar os ponts mais distantes
do érer rurefeit, éate veleulo-paderia
ser wsade) par o exploracio pacifics do
Espago €4 procun de poyas ciilis-
ghcs, an pard a copdise de Mundos
Noove ¢ ]gamnhm.’
* Velculo Terrestre: este veloulo
podena fortecer transporte ripido e
confivel parz o4 quatro cantos do
planet, ou ser usiddo como um
miecanizade de imvasio ¢ imperalisng
Bircacla!
* Submarine; um veioilo ndurice que
mergulha fundo, este vefeulo podera
Ser Wiac prard explomar a9 profondess
oy noeans, oU Para KagUeLr navits
mentes © yiver mma vids de pirmna
submurina & destruigial
* Navio da Marinha Mercante: gsoe
veieuly podera ser usado como um
meitr de transporte el pant o comér-
a0 ¢ 4 industria, oo oomo i deead-
noughr letal, cujas armias poderasas
podleriam ser usadas para daminar oy
(it Melires!
* Auttmato Gigante: um criado ol
El;ﬁma.nid.ﬂr, libertando-a day tarefas
Hirtas, ol 4 vanguards de am exércio
mecanzado que ouda wme!
Cl::m-:u ¢ sua criacio? Escolha
ualguer uma das descrich
que .:I: ap?.n:am i 1paréﬂd1m
cringdo (sem custo).
* Tecidn metdlico estidado sobre
armaio de meral fino on & madein,
* Folhas de madeies lamindds pregadse
conn tachinhas de bromae.
* Discos de bronze polides rebizados
em padriés complexos,
* Diseoy de fermo cor de fermigem com
imensos rebies arrcdondados.
* Phscos de agn escareados com imen-
aoe rebites dchatados.
* Grandes Bofias de Observagio “olho
de peixe”,
* Montes e ¢
cetranhas o lado de fora.

* Montes e eicapes de vapar sibi.
lantes ¢ pintrjeibmjfmm.

* Arabescoy dourados e pintura con
tinta acetinada palida nanwimente,

¢ alivancas
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* Chanings ales armumadas de foma
complexa sem utilidade fundonal
aparente.
v Momites dle barfes ¢ pegas de brogine
reinzentes cspalhados por toda g
sperficic,
« Pontens o o ¥ e LS50
prescs. por Nmrgﬁnpcﬂ.‘k
ual a fonre de energia de sua
eragio! Bscolha as descrighes
que s fe aproximam de sus idéia
{custo: 5 cada).
* Mecanismos complexas ¢ inrrinca-
das, menidos por Molas Mestras com-
bimidas, engrenagens ¢ uma geande
chave,
* Cilindro de Ar Comprimido feito
de brongee soldade com yihulas com-
plexas de dois ou mals esnigion, pistoc:
sibilantes ¢ tnta bomba. pard pressus-
racio 1 manively
+ Caldeira ssférea de bronze, coberta
(VT -::Eumlue de rebites mimbscnlos ¢
ke e % restrmo, o
e vﬂhﬂhyﬁ E:gm—.m:;.l mmm
e meins,
¢ Compleso Dinamo Elétrico de
bronge com arabescos dovrados oo
e externa; que de ver em guando
?P;"; i 4q g9
* Miquina Atbmica Rubrobranca
Candente dentro de uma clmara de
chumbo macige; cheia de vigias de
ity de chumbo,
* Caldeiray solares aguecidas por um
cumplexo arranjo de expelhos de
bronze altamente palidos ¢ grossas
lentes de vidkr,
¢ Fileiras de harerias de dcido sybfiin-
enychumbo esfumacadas alimensindo
nidquinas eléericas que 2umbem &
solrm Fuiscis.
* Pis de moinho de vento girando
engrenagens complexyas, gareas ¢ oo
rentes de mesl doaves de roldanas de
madrira,

uanto tmpo el vefeulo fun-
&iﬁm Sem precisar reabastecer?
a deserisan (¢ o custo) que
e ge aproxima de g idéia,
* Alpuns minueos .0 1
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omo sen veiculo é controlado?
Escolha a descricio que mais se
aproxima de sua idéia (custo: 1
cada).
* Longas alavancas de metal que
movimentam arranjos incrivelmenre
complesos dé engrenagens.
* Cabuig de metal e st de
terro chelas de graxa, puvados por
fileiras de manivelas numeradas,
* Cartdes de celuldide perfurados ali-
mentados nas baruthenras mdquinas de
calcular Babbage fieitas de bronze.
* Grandes interruptores elétricos ¢
tios. grossos isolados com bormcha ser-
persands ¢ fiscandr,
* Leme do Capitio cm estilo ndutco
comt uma grande brissols de bronge ¢

o | hastes di controle que levam ) sk dis

Mg,

Ec viaja pelo ar ow através do
ter? Se assim for, escolha a

desericio que mais se aproxima de
i Sl (Claslr.r:Elm:llj.lJ

* Rodas Propulsaras de madeira ¢
tecido com pisties ¢ engrenagens lus-
EECGH.

* Grandes hélices de madeira pirando
sobre einos d mranamssdo enfetados,

* Axas mechnicas de metal e recldo
CEOM CAL-YEnTos Artiics.

* Monres de rotores helicoidais com

* Grandes Tubos de Fopuetes de

bronze densamente agru solran-

oo Eafseas ¢ chamas,

Sm velculo viafa por terral Se sim,
escolha a melhor desericio

{custo; 2 cada),

* Lamgtos patins de fermo enfeitacos.

* Rodas de metal s ¢ estreitas

oiRf et de bcmizmd

* Bandas de rodagemn de metal haroe

thentas com montes de engrenagens

rindas de transmiisdn,

* Pernas articoladas de metal com

grandes gatracas e engrenagens com-
plenas,

Snu veiculo viaja sobre o sob a
dguat Bscolha @ melhor desericio
(custo: 2 cada),
* Grandes Rodas' de Pds movidas
por pustoes reluzentes ¢ ENgrCIagens
comipleyas.
* Barbatanas mecinicas de meta! for-
judey, complers com ecamas artificiais.
* Hélices de bronze relusente girndo
subre eixns de ransmissdio enfeitados.
* Heélices helicoidais com miltiplas
ventirolas misanda em diregdes alier-
nadas sobre eixns de transmissio
- :
* Longas barbatanas de metd de ge-
robarco projetando-se i de.
* Fileiras de remos mecinicos movidos
por engremyens ¢ hastes aniculada,
ua criagio carrega armamento?
Em caso afiemarive, escolha a
melhor descricio (custo: 5 cada;
danas relacionados na pgina 191),
* Tem Metrathadoras Gatling que
disparam rafadas de dro maoeris,
* Um canhdn de artilharia que atirs
rapacimente com balas explokivas leais
anninde longas distincias.
* Quatro bombas de barbazanas espir-
radeiras que podem ser jogadas em
dlvos 4 partir de grandes altitudes na
armosfera,
* Duois foguetes auto-dirgidos gue
descem sobre o3 alvos com forca
explosiva,
* Dois torpedos mecinicos auto-
dirigidos gue correm em diregio a sous
ahvos levando cargas explosivas,
* um lrmf torpedo ariete parccido
O LT ANGA OO Carges explosivas
fia ponta,
* Uma grande arpio arrombador de
nwuiu;lmu.iz e o casers die qual-
qUET NV, -
wil o tamanho de soa crisgiod
Multiplique o total final de
seus custos pelod niimerns em
m.
* Mintisculo (beinguedo
ou modelo)
* Pequeno(ripulagio de 1 ou 2) (x 1)
* Médio (ripubagio ded) ... .(x 1)
* Grande (mipuiacio de 10) .., (x2)
* Enorme (tripulaciode 100) | x4)
* Imenso (mripulacio de 500) .. (x 5)
* Titdnico (ripubacio de 1000) (s 6)

Uaadu pela Marinha Real Briti-
mica para cagar submarinds
piracas (10}
Custo; 132 semanasa 13.200 m
Tamanhe: Encrme (x 4)
Descricio: Feiro de discos de fovrn
com enormes rebites arredondados,
com grande kente de stservagio olho-
de-peize ¢ granded ponreiras e medi-
dares em latio espathados por toda a
supirficee (),
Impulsionado por: filirxs de batenas
exfumagadas de msuﬁmmmm
maovendo miquinas elmicas fasseantes ¢
snmbidors (5),
Tempo de operacio: tm més (10}
Controlado par: um leme de capitio
de estilo ndunco com wma grande bis-
sola de latdo ¢ hastes de controle que
levamm 4 sala das mdaquinas (1),
Move-se com: parafuses hélicos de
ventarolas miltiplas rodopiando em
direches alternadas sobre manivelas
arnimentada (),
Armadn eom; Torpedes Mecinios s
dirigicles com cangs cxplsvis (5)
Oraitplero Pessonl
Usad[: pelos piratas  adreos
Fredonanos para atacar de sur-
presa vilarejos iﬂ-!cgus
dirigivel Pirana (10,
Custo: 30 semanas 3 3.000 m,
Tamanho: Pequeno (x 1)
Descrigio: Discos de bronze polidos
rebatados ¢ soldados (1)),
Irnpuls:irmm: Cilindro de ar com-
primide s e latio, oom vdlvubs
complexas de multi-eyrigio, pistics

a partir de seu

‘sibilanees e uma bomby pars prewsriz.

g0 movida manualnienee (5)

Tempo de operacio: uma hor (2],
Controlado por: longas alavancas de
metal MOVIMCRIAm AT cm-
plests de engremagins (1),
Movimenta-se com: metal forjado,
Asas mecinicas de tecido ¢ longas
beguilivas de ferro para atertissagens (7).
Armado com: Dois foguetes auto-

djuic caem sobre setis Alvos com

TG expliaive £5).




s Armas Diabdlicas sio

outro elemento impor-

te do melodrama clds-

sico da Era do Vapor. Elas exis-

tem para ameagar cidades indefe-

sas exigindo tributo, ou para exe-

cutar uma Vinganca Terrivel con-
tra o Mundo.

Comi im Clentista Loton ou um
Genio do Crne, o alve de seu persona-
gem pode ser criar ump Arma
Dhabdlica para seus proprios objetivos
perversos. T mesmia manelm que na
eriagio de vefeulps, vocd combina
funglies ¢ parimetros e paga um custo
final em rempn ¢ dinheiro, de acordo
comm suas escolhas

Importante: As Aomas [Diabdlicas
funcionam sempee com eletricidade,
que € suprida por um enorme dinamo
faiscante que s encontea no porio, Por
qué? Porgae ¢ Tradigio]

ual ¢ a funcio de sua Arma

Diabdlica? Escolha a des-
€rigao que mais se aproxima de
sua criagdo (custo: 10 cada).
* Emite um raio hipnotico: para
dobrar a vontade ¢ subticter 2 mente
de outros! Nenhuma forga, Fefrica ou
mortal € capaz de resistic 4o seu
dominio mental (Resistir 4 e¢le é om
Fritn de Coragem EXC),
* Emite um Raio de Controle do
Tempo: para ¢olocar as forgas da
natureza sob gen comanda, Com ese
mscramento, voeé pode eriar grandes
tempestades ou acalimar abé o mais fore
furacio,
* Emite um Raio de Controle da
Temperatura: o poder sobree o fio ou
o calor & sew para dirigi-lo contra qual-
quer drea o objero que vook desejar!
Envolva as coisas num invilucro de

"-ﬂ"\‘_‘" gelo ou figa-as arder em chamas!
I - || * Emite um Raio de Forga Magné.
ticaz O poderes da forga e da stragio

MARNEHES o530 em suas mins! Voot
pode atrair on repelir qualguer coisa,

contante que seja feita de marerial
ferroso,
* Emite um raio de levitagio: para
erguer 0s proprios coninentes! Levante
grandes abjetos com as forcas da gravi-
dade fazendo o que vocd quiser!
* Emite um Razio de Incineragios
Focalize sua podersa Miquina de
Incineragio sobre seus Inimigos ¢
redim-os a cmzs!
* Emite um Raio Elétricn: Dispare
ralos goe Arivessam continenies com
a forga do propro Jipirer!
* Dispara Projetis explosivos: Lanca
misteis gigantes do tamanho de cisas
sobre seus inimigos como un autntico
clclope!
omo € sua criacio? Escolha
uma ou todas as descrigdes
que se aplicam a aparéncia de sua
Arma Diabélica (sem custo),
* Falhas do espelhos de vidro suspen-
a5 por estrururas de meril,
* Arranjos complescs de arcos elétrd-
cos, Jentes rotatorias ¢ espelhos polidos,
* Discos de bronee reluzentes solds-
dos em padedes complexos,
* Discos de ferro cor de ferrugem
com enormes rebites arredondadis.
* Discos de ago escurecido com
ennrmey rebites achatados,
* Montes de engrenagens ¢ alivants
commplexas por fora.
* Munted de escapes de vapor sibi-
lante e pisties baruthentos,
* Arabescos dourados ¢ pintura com
tiriea aectmada polida manualmente,
* Montes de botdes ¢ pegas de
bromze reluzenre espalhados por oda
a superficie.
* Grandes ponteiros e relogios de
bronze presos por toda a superficic
HermL, :
amo sua criagao € controla-
da? Escolha a descricio que
mais se aproxima de sua idéia
{ensto: 1 cada),
* Longas alavancas de metal que
mirvem cpmplesos arranjos de Engye-
nagens,

* Cabos grossos de metal pusades por
filiras de manipulos numerados.
ual € o alcance e 0 custo de

sua Arma Diabolica?
* Conmenasdemens ... .. .. .. 4
* Milhares de-metoos: oL &
* Dezenas de quildmetros - ..o 4
* Centenas-de quitdmemos .. ... .10
* ‘Milharcs de quildmermos: | <2

udo letal @ sua arma (e sen
custo; dnumu:pag 191}

* Temivel . oA
L £ e et fh PRyt
= st v N P e N (U [,
* Tenebross | i 1)

ue tamanhn de c:h;l:tn- ou

area sua Arma Diabélica ¢
capaz de atingir? Multiplique o
resultado final pelo nimero entre
parénteses. Obs: o dispositivo
tem de ser pelo menos t3o grande
quanto o abjeto ou a drea a ser
atingida; uma arma de raios que

pode atingir um objeto enorme ¢
igualmente enorme.

Obijetos

* Pequenos ooaré 1 m2, . ... 10, (x'1)
* Médioypward 3m2; .. ......0x2)
* Grandes puaré 6m2, ..., ...{x3)

* Enormes ou Uma cisa grandc (x4
* Imensos ou quareiries nrcinos(x 5)
* Titinicos oo cidades inteirs | (% 6)

lo de
Infernal
A Armis de Prjos de Yon Drakon

sada pelo maligno Conde von

Drakon para aterrorizar o
pove de sna miniscula nagao, a
Bucdlia (10}
Cusre: 145 semanas ¢ 14,500 m,
Descrigio: o corpo € feito de discns de
bronze reluzentes soldados em padrdes
complesos. Evistemn grandes ponterros
e relogios crpalhados por toda a super-
ficie, ¢ arranjos completos de areds
elétricos, lentes romtonas e espelhos

polidos se sobressaem do cano (1),

S TN Vio. WE IMEST L

FALKENSTEILIN




e
F 2 il

=
[t}

Maquinas Fstarrecedo

Controlada pori Longas Alavancas de
metal que movem arrajos complesos
de enjzrenagens (1),

Alcance: Centenas de quilbmerras
(10}

Letalidade: Terrivel (8)

Quio grande ¢ o efeito? quirteinies
inkeIros % 5).

Méquinas Tecnoldgicas
[ig doras

utra parte importante do

pader inventivo da Vapor-

recmica. As Maquinas tec-
noldgicas sio qualquer coisa que
realizy uma fungio il que nio ¢
um vefeulo ou que manufatura bens
e servigos. Vejamos a seguir algu-
mas das mais importantes; pode-se
rambem desenvolver outras traba-
lhando punto com o Anfitrido de
sctl joge,

que sua Miquina Teeno-
logica Estarrecedora faz?

Escolha a(s) fungio(des) mais
proxima(s) de sua criagio (custo:
15 cada),
* Transmissio sonora: (isa ou envie
sun vor {on outmad sons) 2 locars dis-
tantes por meio de fios telegnificos on
dey provprio crer!
* Transmissdo visual: Envie imagens a
locais distantes por melo de fios relegri-
ficos ou Ondas Etéricas!
* Observador de longo alcance:
observe cenas ¢ Jocis distantes com um
aparelho telescipico relegrificn!
* Cileulo ¢ Computagio: execute o5
algaritmos mais complexos e gere
matemiticas complexay atraves dos
Inrelectos Artificiais!
* Miquina de Manufatura: Producin
em muassa de tecidos, roupas, veiculos,
bens de consumo ¢ produtos alimenti-
s para o8 mercados do mumdal
* Autdmato Mecinico: criados eléo-
€ ou meclnicoy que nunca se cansam,
€ que existern para stender todos seus
descyos

omo ¢ sua miquina? Esco-
Iha uma ou todas as descri-
cies que sc apliqguem A aparéncia
de sua maquina (sem custo),
* Gabinete de madeira ormamentado
com acessorics de bronee e estofimeno
de courn,
* Discos de bronze relurentes e cngre
Tagens,
* Discos de ferro cor de ferrupem com
enormes rebites arredondados.
* Monres de engrenagens de menl e
alavancs intrmeadas do Jado de fore
* Arabescos dourndos ¢ pintura com
tinita acetinada polida manualmenie
* Monres de botdes de bronze
reluzentes ¢ acessorios por toda 3
superficie,
* Grandes ponteiros ¢ medidores de
bronze presos por toda a superficie.
ual ¢ a fonte de energia de
sua miquina? Escolha a
¢ descricio (custo: 2 cada).
* Mecanismos complexos ¢ intrinca-
dos de meral, movidos por diversas
molis mestras, engrenagens e nma
enarme chave de fermo,
* Cilindro de ar comprimido de
brunize soldado com valvalay complesas
com diversos estigios, prsties sibilantes
£ uma bomba pam pressurizagio movi-
di a mantvela,
* Caldeira esférica de bronze coberta
com centenas de rebires mintscelos ¢
jatos sibilantes de vapor pressurseado,
escapando de vilvalas de seguranga
<ot . forma de torncims,
* Complexo dinamo clétrico de
bronze com padrics ornamentiis no
exterion, que mmbe ¢ solta falseis ool
SICHIA S,
* Caldeiras solares aguecidas por
arranjos complexos de espelhos de
bronze altamente polidos ¢ lentes
grossas de vid,
* Fileiras de baterias de acido sulfiri-
co/chumbo alimentando miquinas
clétricas que sumbem e solmm fafseas,
* Ventarolas de moinho de vento

Wi, TS, VL O
FALKENSTEIN

desestabilizadas movidas por engrena-
gens complexas o manivela, pedais ¢
cortentes de metal amavés de oldanas
e madeira.
* Rodas d'dgua movendo grandes
caixas de engrenagem ¢ enormes polias
de reducgo,
omo e¢la € controlada?
Escolha a descricio que
mais se aproxima de sua idéia
(custo: 1)
* Longas alavancas de metal que
mevem ammanjos complesos de engre-
PgEIs:
* Grossos cabos de meral acionadis por
Filetias de manivelas numerngas
Novos Materiais
Incriveis
Embur:t o plistico ainda ndo
tentha sido inventado, a Era
o Vapor ji assistiu 3 cnagio
de muitas conveniéncias modernas,
desde o rayon, as tintas quimicas ¢
o celuloide, até o ago temperado ¢ o
gis hélio. O campo de frmukas ¢
materiais € um bom lugar para um
ambicioso inventor ou cientista
(louco ou ndo) explorar:
que sua formula quimica
faz? Escolha a descrigio que
mais s¢ aproxima de sua criacio
(custo: 10 cada),
* Alteragio de emogio ou vantade:
cansa medo e confusdo em todos,
menos naqueles que tém Coragem
Excepcional! Ou faz com que eles
amem on odeiem de acordo com seu
coamianide!
* Altcragio da Mente ou do
Intelecto: Dabre a vontade de seus
inimigoy e mansforme-os om escravos,
* Aumento da capacidade mental;
torne-se um Verdadeirm génio, mumen-
cando seu nivel de habilidade em
Educagio em dois pontos!

N
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* Transformagio fisica: assuma o [
speemn de oukrd criaturs humandide,

sz | it erio Real De Datentes

* Sono ou hipnose: figa 2 mdgica de o
Morfeu em suas vitimas até que vocé

s Formularo Oficial o

* Cura edpida: cure rodos o5 ferimen- &

tos em hoaras, ¢ o em dias oo sema- r
pas! - =2 |
* Aumento da capacidade fisica: Ql#ﬂf 0 nome dﬁ Sua v jﬂ-ﬂ. ﬂ' al
torne-se um verdadelro Hércules, :
aumentando dois nivers én smas habili- £

dades Compleicio Fisica e Atletismo

ISHE ot e BT Favor descrever sua invengio em tevmos ¥
a I - #

R i f‘d:‘g;‘; tdo claros e precisos quanto possivel: ‘
que mais se aproxima de sua cria- d
a0 (sem custo). £$|
LI T ke
* Ligtiida. =
“ P6 ‘B
» Solidy meralica. B

uanto tempo duram os Favor anexar uma pfnnm de el

< A sui invengio abaixo: e
mica? Multiplique o toral pela ¥ g P
duragio abaixo:
* Algans mmimotos oo e E2sn
e Adumabora ... . x2 %:,
o Atbueishoras ... ooiv.sy . X3 j
AR DGR 1yiinyiareny Xl &:
7. B R, 1 B
5 T S ih A
%T as propriedades de e

seu novo material Espan- N
oS0 a(s) propriedade(s) ;
que mais se aproxima(m) de sua | - vl
criagio (custo: 20 eada). L
* Super transparenite.
* Irwisivel

* Super fone

= Super fexivel %
B O niimero de sun patente ¢
* Super explosivo
* Super protetor

* Super duradoirg

L o
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Magia Mecanica

agia Mecinica, A combinacio mistica de

feiticaria e tecnologia que permite que a Era

do Vapor se torne uma Era de Tecnologia
Migica também.

Agora a boa ¢ a mi noticia, A md noticia ¢ que nio
posso lhe contar como funciona a Magia Mecinica.
Existe uma série de motivos para isso, ¢ um deles ¢ que
el mesmo ndo a entendo, Mas a razdo principal ¢ que
este didrio estard vigjando pelos Reinos das Fadas antes
de chegar & minha antiga casa, ¢ ndo posso correr o risco
do maior segredo do Segundo Compacto ser roubado
pelos agentes Unseclie e usado contra nds,

A boa noticia é que posso lhe contar como eriar e usar
Magia Mecinica no contexto de uma Aventura. Isso vai ter
que ser o suficiente por enquanto, até eu conseguir desco-
brir uma forma segura de mandar os fagos wrdzﬂinm.

F o=
O Basico

A Magia Mecinica ¢ o Instrumento Miximo da
Trama. Neste momento, apenas tés ou quatro pessoas
em todo o mundo Falkensteandano sabem como usd-l.
Par isso, as chances de seus jogadares construirem
miquinas ¢ nula, Entretanto, eles podem encontrar Magia
Mecinica tada vez que encontram Agentes do Segundo
Compacto ou seus dispositivos, B al que vood, Anfitrido,
entrd ¢ cria a maquina que vai fazer parte de sua avenmra,

Aviso: este sistema ndo usa pontos ou formulas de
construgio deliberadamente; ele € principalmente um
guid pard construir mdquinas que ém aparéneia ¢ fagam
COisas interessantes.

Pelo faro de combinar um instrumento ¢ uma mdgica,
a Magia Mecinica ¢ realmente uma fusio de realizacio de
migica ¢ invengao. Portanto, vocé tem de combinar
ambos 0§ processos para criar uma maquina mdgica. O
primeiro passo ¢ determinar a fungio da mdquina — a
magica que ela cria. Usando as descriges de dourrinas
existentes nas paginas 199 a 202, determine a migica que
a mdquina faz. Voot ndo tem que pagar para Acumilar
Energia; a mdquina faz isso ela mesmo, Anote o que cla
faz, mas ndo inchua nenhuma definicio; o tamanho da
midquina determinard as definigbes para vocé,

O proximo passo ¢ determinar a aparéncia do
Gerador da Migica Primdria da Mdquina. Todos os
autbmatos magicos precisam de um Gerador da Mdgica
Primdria, um " ndo-sei-o-qué” central que tece 2 mdgica,
Esta parte ¢ sempre modelada para manipular um
Aspecto particular:

* Emocional: Circulos concéntricos de andis de
metal, jateados com mintsculos ganchos ¢ pequenos
copis alinhados nos aros exteriores,

* Material: Engrenagens complexas ¢ partes de
metal articuladas que se deslocam formando padraes
repetitivos, movidas por finas polias € fios de conexio.

* Espiritual: globos de metal polido, péndulos de
formas estranhas ¢ bragos de balanga oscilando de um
lado para o outro.

* Elemental: Partes articuladas de meral com salién-
C1as em H‘#dﬂ,‘- s Pﬂntﬂ.ﬁ [:lllf batem A0 MESNIO tqmp{h
impulsionando um longo parafuso ou uma roda denrada
com movimentos discretos.

O proximo passo ¢ determinar gual a fonte de
energia da maquina. Os autdmatos magicos nunca sio
auto-propelidos; a Lei de Conservagio da Energia faz
com que elas sejam movidas por alguma fonte de encrgia
exrerna. Escolha uma que the pareca divernida:

* Mecanismos intrincados de metal, movidos por
maolas mestras combinadas, engrenagens ¢ uma chave
cnorme.

* Sistema de ar comprimido com vilvulas com-
plexas com diversos estigios, ;;‘mtfn:s sibilantes ¢ uma
bomba para pressurizagio movida a manivela,

* Caldeira de bronze coberta com centenas de
rebites mimisculos e jatos de vapor pressurizado escapan-
do de vilvulas de seguranca em forma de torneira,

* Dinamo elétrico com arabescos dourados no lado
de fora, ou um sistema de batertas,

Duragio: Quanto tempo cla consegue funcionar? As
Miquinas continuam fazendo a migica até pararem de fun-
cionar ou serem desligadas, Por isso, ndo existe Definigio
de Duragio, Decida, com base na fonte de energia, quanto
tempo voce acha que a midquma serd capaz de operar antes
de ser alimentada, dada a corda ou reabastecida,

Dor fim, qual o Temanho & o Doder?

Por ultimo, o tamanho da Mdgquina determina
0 alcance do efeito ¢/ou o nimero de pessoas afe-
radas. Quanto maior 2 miquina, maior o efeito.

Tamanhe da Miguina Alcance
Minisculoy (tmssho de bringuedh A [5m. Objetos peguenosie | =2
Pequenc {eamanbo de by Dezinas a
Cenrems de m. - Ofbjesos médion o 3 m2
Milhares de m. Objetos grandesie 6 m2
Dezenasde K. Ofbyetos enormyes
Centenasde Km.  quanteities inteiros
Milbares de Km. — cudades inteirs

Med amanbe de crpemmhal
Grand: AT i ST |
Enorme i de bcomeenl
Toviemises s . s

As Miquinas sao onirrelacionadas; ¢las aferam
todos os alvos a0 mesmo cempo, por isso nio exis-
tem Definigoes de Nivel de Reusténcia, Elas também
podem ndo ser dirigidas a um objetivo ou tipo de
abjetivo especifico. Além disso, 0 que vocé quer
fazer com as mdquinas vai depender de sua imagi-
nagao ¢ das necessidades de seu jogo, Divirta-se.
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Como um Reldgio
O Comeco de uma Aventura

rdlogo: Cidade de degredos!

iena Antiga, 1871. O vasto Impéri faco dormita ao
sol do fim dcmﬁmidcﬂmﬂuif]nr?nrdr "chantilly”, cafés
¢ fostas resplandescentes. Desde a derrota dos exéreitos do
Chanceler von Bismarck hd ¢inco anos, pela Armada
Celeste bavara em Konigseig, o velho e avoengo Im wr Francisco

()

José tem ficado contente em manter seu povo aquecido numa névoa de
conrenamento, ignorndo as inTrgas ¢ escaramucas que jazem logo
el

Mas que se sombrios andam espreitando as ruas de Viena
Antiga esta noite? Sevd que o baile de myiscaras desta noite estar
ocultindo mais que rostos bonitos ¢ enconiros secretos? Que negd-
cios urgentes rardo um famoso artifice Ando, um velho Dragio e
um Magista a uma batalha de feitigana no de diver-
s0¢s do praprio Im ! Seu Anfitrido preparou o palco para esta
noite. Serd que y 08 jogadores, serio capazes de inferr e achar o
caminho para o centro do mistério? Serd que esta aventura fun-
cionard como um reldgio?

Mestre Eleric . Anio n e l'.m': .
Briger (BOM) » Mecinica (EXT)» Conpleigils Fisicis (BOM) » Vitalidade (0}
! Lady Ceeily, sua companheira
f Aparinci (EXT) = Cardona (BOM) » Comylessi Finic (BOM) » Petwlidade (7)
f - Quistro g Seis Capangas dos Vildes com Sabres
4' | Briga (BOM) = Egrima (BOM) = Complesgito Fisica (BOM) » Vitalidade (6)
Conde Mavarro, Feiticeiro Vigarista ¢ Pretendente

Eritigaria (0111 Brigu (OT1)+ Egprima (BOM) » Compleiga Fisien (BOA) »

Vitnfulade (8)
Lorde Archon Highwing, um Dragio
Fertygaria (1) * Briga (OTT)* Egprona (BOM) * Conplesgdo Finca (BOM)
Vitalidmle (10)
¥V A

tstria, 1870 Now E ©) Impénn Ausorfico € ums eorme babel

de poves, se estende dit Turgia até as fronmeiras da Bayiera, O

i "uc:at;‘u:m paz hi muitos aoos, e o imperidoe ¢ seus st

BTN CONIEALES e mantér m‘f:m'uﬁu através de um equilibrio micligente de
traradios secretos, vastas redes de espionagem e cisamentos de alianga O dld-
mi mito de hostilidades foi em 1866, quandu o Chanceler Prussiano von
|| Bismarck dechrou guer ao Império e exigiu algumas de suas possessies. (A
ﬁ:m.: terminou-abruptamente pum campo de baralha denominado

\ dnigrelg, quandd ay forgay bdvaras do Rel Loids 11 derrotaram as Formalezas
5 SN Miwveis prussianas com seus novas Drcadnoughts aéreos),
iy AR e
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eéta tarde cm particular, na cosmopolica capiral de Viena antiga, os

<afés e hotdis estio apinhados de ruristas ¢ habitantes, que se encon-

tram na cidade para participar, hoje & noite, do Baile de Gala & Luz

de Lampdes, apenas um dos muitos eventos clvieos pelos quals Viena ¢
famosa.

estre Eleric Relojociro, famoso Andd artesio e inventor,

decdiu sair ma companhia da adordvel Tady Cecily, uma fey-

fascinante da fofoca local desde sua mistoriosa chegada ha

cuas semanas. Deslumbrante, mas regiamicnte distanre, Cecily wm

sido ansiosamente procorada por prerendenres de toda a cidade, mas

ndo aceita visitas ¢ ¢ sempre vista em companhia de seu idoso men-

tor. O estranho casal acabon de entrar no conforto do. Café

Schnizle para wmur café e comer bolo, focal onde o4 josadeores

estin almicando,
DOI&
O Incidente no Café &chnitzle

Na gual som. fismoss inventor Ando ¢ sea amign w0 aboy-
ieedos por desoreirar, E tapdie vo qual @ dama cad vitima de
i mdmica ¢ ¢ carregada por wom vigavisin vestido e preto,

-5
[

* O Ando serd chamado a uma sala lateral do café por um
gargom subornado, onde serd violentamente sspancado.
Gritos e berros serdo ouvidos: alguns momentos depois. No
entanto, 4 dama ndo reagicd 4 nada disso,

* Haverd dois desordeirns 4 mais que o numero de
jogadores; eles fugirio, se mais do metade deles cair ou se os
jagadares chamarem a policia {que <std a pelo menos dineo
rornaros dali |

* O vigansta de manto preto ¢ ma verdade um magiso,
Ele entrard no cifé logo depais da briga comecar, falari breve-
mente com Lady Cecily e parird de maos dadag (¢ sormingdo)
cam el Eles partirio num flacre alugado. Se forem persegui-
dos, ele usard uma bomba luminoss cscondida em sua bengala
para atordear odos o8 perseguidores: s jogadores o serio
capazcs de ovitar o amrdoamento,

* O ando espancado implorard aos jogadores pam “recipe-
tar men tesouro perdido antes da mcia-noire, senao mdo estard
perdida!” Mas ele nao explicars as razies por tris de sen pedido.

CADITULO TRES
Uma Derscguicfio nos Bosques de Viena

No qaeal 0 Vigarisia ¢ g Dama s descobereas saem pavigue stos
Bosques de Viena, e confrontados pelos jogadores. E tamben wo gqual
descobrimor que o Vigarista tem alguns truques escondidos ma

maits, ¢ e Outrns também témr interesse nz Dasma.,

* O condutor do fiacre pode ser localizado visitando-se @ companhia
die wixis a alguns quarteirfes de disgincia. Ele conhece bem o Vigarista,
Ele ¢ 0 Cande Antdnio Navarro, um homem da socedade ¢ om O s
tador que vem perseguindo Lady Cecily ha algum tempo. O motonista
deixou o casal num parque nes Bosques de Viena,

* Enquanto estao perseguindo o conde, os jogadores encontrario uma - e i Y
ours figury semelhante vestida de preto. Se o abordarem, cles descobrivio T s

a—
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que nao € o conde, ¢ sim um Dragio que também estd perseguindo o casal
fugitivo. Ele oferecerd ajuda, explicando que 0 Ando ¢ um velho amigo seu.

* O Conde Navarro mencionon ao motorista do facre que ele ira ao baile
daquela noite para mostrar sua nova conguista ¢ precisana de seus servigos
(obviamente, quando os jogadores o localizarem, o conde vsari outros meias
£1 para ir ao baile).

_ =\ * Se for perseguido no parque, o conde Navarro usard uma Migica [ll}ﬁ:‘u:
= __ T ) B&lnl Criar centenas de copias de s mesmo fugindo em todas as directes.
NN rranie a confiisio, ele cscapard outra vez.

CADPITULO QUATRO
Brilho ¢ Glamour no Darque Prater

No qual 0 Dragao se funta aos jogadores no Grande Baile de Mascaras;
s fromem de preto ¢ avistado. E no qual Feitignvia ¢ Dedcdo tén de ser
‘wsaitas pava achar um seqtiestrador antes de bater o mein-noite.

Detialhes da Cena:

* Ninguém conseguird encontrar o conde durante a tarde ou o
comego da noire, Ele estd se escondendo no sobrado de sua irma, que
conseguird uma fangasia para Lady Cecily.

* Os jogadores ndo podem entrar no baile sem fantasia. O prego do
ingresso € 4 m por pessoa. Depois de entrarem no baile, os jogadores
terdo menos de duas horas (aré a meia-noite) para se misturar na mult-
dao fancasiada que csed valsando e encontrar a dama. Suas pistas serio;
1) o casal estara sempre junto; e 2) o Conde Navarro sera incapaz de
resisnor a se mostrar vestindo-se todo de preto (sua cor tipica). Neste
caso, ele esta usando uma fantasia de "Zorro” completa com capa.

* Se for confrontado, o Conde Navarro desafiard um jogador para
um duclo pela mio da dama (aé o primeiro sinal de sangue),

* Lady Cealy ¢ na verdade um autdmato mecinico com uma mid-
gica feira pelo i.‘!riFin, que trabalha freglientemente com Mestre
Eleric. Se ningném der corda nela antes de soar a meia-noite, a migica
deixard de rer eftiro € ela voltard a ser uma miquina inerte. Se con-
seguir alcangi-la a tempo, o Mestre Ando poderd usar sua minscula
chave dourada para dar corda nela ¢ salvi-la,

* Se forem bem-sucedidos, o8 jogadores receberdo uma recompensa
de 500 m do Mestre para repartirem entre si ¢ seus agradecimentos;
sendo, ele embalard Cecily tristemente em seus bragos enquanto o
Dragdo expressa seu pesar e se oferece para pagar as despesas dos
: ; i jogadores.

[ Paron Kenuen de Viem: [ p el Em qualquer caso, Navarro logo descobried a verdadeira identidade
{for dor mapa) /4| e Cecly e a deixard, para nunca mats voltar.

Q {/ Cendrios de Aventura

recisa de uma Aventura rapidamente? Os Cendrios de Aventura
sd0 descrigoes curtas de Aventuras que vocd pode modificar de
acordo com suas necessidades; adicionando o mudando perso-
nagens, alterando o local, ou até mesmo acrescentando novos ele-
mentos e reviravoltas no enredo. As paginas seguintes contém uma grande
vanedade de cenarios possivers para seu uso. Além de ser uma valiosa ferra-
menta para o Anfitrido, os Cendrios de Aventura também sio uma boa
mancira de perceber a grande variedade de aventuras que € possivel eriar no
mundo Falkensteiniano.
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Cenarios de Aventuras

Mestre do Mundo

“Nq.'nhum poder, Império ou
Apéneia ¢ gapar de me
deter!" Gaba-se o maliime Lorde
Leslie, lider vingativo da insidiosa
Liga dos Quatro, agentes perign-
sos dedicados a conqguistar o
monde: Serd que, com o auxilio de
um Agenre da Policia Francesa,
voct ¢ capaz de derroti-lo enguan-
to ele viaja de Paris a Viena z
bordo do tovo dirigivel bivaro
Expresso Oriental. com sua bomba
Klystron, tendo come abjetiva a
destruicio da Cdpula Imperial
Franco-Auostrian?

Personagens Dimmaticos
Learde Lestie,
inventor da Bomba Klystron
Lim homem magra, neosn,
balbisciante e com o othar desvairadn,
By (BOM) = Thm (BOM) * Complisgdn
Eiien (FRA] » Mreiinien (EXC)

Meonsicur Henrl Foloone da Surcid
O detetive suave e cleganme que-ntnc
perde tma chance para um gracejo,
e (BOM) * Compleicie Finen (BOM)
Tirn (O} * Prroedpdn (KX

Umn Conto de Fadas

J I Lirde da noite numa pousada
solitdria pas montanhas da

Bavicra. Eles chégaram a noite, parg
roubd-in com proposites sombrics. Ela
fugiu pars seu quarto para pedir ajuda,
Agora, vocds diis janmos de der-
rotar a5 forgas da Cagada Selvagem,
enquante cles tenitam rapear 4 il de
um importante membro:do Sepunido
Compacto, ¢ garantir gt nenhiuma
teatemnnha sobreviveri!

Lady Margret Morrolan,
irmi do Feiticeirn
Linda, inteligente & talentoisa,
B (FRA) * Tirn (BOM) * Complerio
Eirica (BOM) * Cargmin (CXTT) * Aporéucia
(EXC])

O Mestre da Cagacla
Lim homem imenso com chiftes,
ralhs ardintes © presas,

Bryga (O11) = Tirg (BOM) * Connplidpdn
Firtea (EXTY » Glawmmer (EXC)

Lra uma vez..

Erm uma Vez: um comego

inocente para uma histdria
infanril. Mas quando as forgas
Unseelie ¢ os agentes do ambicioso
Chanceler von Bismarck se aliam
para transformar o jovem e ar-
rogante herdeiro do trono da
Burgundia Ocidental numa eriatu-
ra das lendas dos irmaos Grimm,
s arefa € fornecer a Beleza @ sua

Bestialidade, e devolvé-lo a seq
lagar de direito.

Personsgens Dinmiticos
Principe Alon, Herdeiro
Legitimo do Trong,
ransformado numa Fera
Em firma homans, ym fanfeeio lodno
¢ fiinl, Coma ferm, alpn parecido com
wrt lobisormen vialento,
Compleigin Fiia (EXC) + Bryga (OTT) »
Cirmen (FRA) » Cowmsntes (OTT)

Marcus von Hamill, Agente do
Servigo Secreto Imperial
Biian (BOM) * T (OTT) * Compleiciio
Fiicar (CV11) » Pervepeiin (BUM)

O Jogo do Império
I lm documento secreto eon-
tém o desono de s naghes:
um Tratado de Alianga ultra-
importante roubado de sen cofre
eshl noite enguanto vood ¢ scus
convidados dangavam 3 valsa e jan-
tavam num Baile Diplomdrtico
sofisncade. Qual de seus convida-
dos ¢ o culpado — ¢ serd que voed
cotsegnind desmascand-lo antes que
cle escape com o Tratado e rcwi 8
Alianga a0 mundo?

Marqués Delong, Agente
Servign Secretn Francés
Profundo ¢ desconfiadn, ele suspeita
de rodos que estao no baile,
Brign (BOM) * Tir (BOM) + Cnmpleigd
Fisica (BOM) = Atferiay (OTT)

Conde Saft, Agente do Servigo
Secreto Prussiano
Apradivel ¢ bemn educicla, suas

manciras ocultam e mene
Briign (BOM) = Tir (OTT) » Crmplesiibo
Filen (RO} * Atieiiom (HOM)

Assassinato

Lampi
andres, 1870, O3 terror espre-

s e enevoadas da o

assassinando jovens mulheres em
suas proprias camas! Mesmo
assim, um pedido secreto de ajuda
enviado por um inventor idoso
coloca-o numa busca para localizar
o assassing que ele identificou: um

soldado hormvelmente munfade.,

que enlouguecen devido ds prore-
s¢5 mecinicas que o invenror The
aolocou pelo corpo!

Pemsonggens Damiligos
Doutor Lowell,
eriador do Homem Mecinico
Um velho bondose, que era médico,
& desgia gudar o Sargento.
Efucagiy (OT1) » Percepyiaa (OT1) »
Compleipia Fisien (FRA} »
Meeanera (EXC)
Sargento Semucl Lewis,
o Homem Mecinico
Ui hvowmpem bom, quie receben fier-
mentoy tetrlvels na guerma e agnca osti
enloaquecido pelt dor causada per
KEUS T mecinicos,
Briga (ROM) * Compleigiio Fisica (EXT) »
Fereeppao (OTT)
8o ao fler
E:r:r — 2 Fronteira Final! O
industrial americano milia.
ndrio K. Evanston Koop financion
a construgio de wm Projétil
Espacial a ser lancado das Tlhas da
Florida. Seu destino: um miste-
rioso "Asterdide Negra' que
ameaca colidir com a2 Terra. Sua
missao: viajar até a rocha, e
destrul-la com a bomba cataclismi-
ca que vocé leva a bordo, Mas
cuidado com as Criaroeas do
Planetdnde Negro ¢ seus poderes
migrtads de controle da menee!
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Cenarios de Aventuras
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K. Evanston Koop,
miliondrio americann ¢
aficionado da Viagem Espacial.
Carcea, espalhafatoso e grosseiro,
scostumado a fazer as comas do seu
pritoy, usando os ponbos ou o dinheiro.
B (MM = Tiro (RO = Sitanpi
Ecominsicg (EXT) = Mecdivica (FRA)

Capitio Jacques Y. Piccird,
piloto do Projétil Espacial
Um intrépido canadense-frances,
apreciador de lutas ¢ milheres.
Brgge (EXC) » Tae (0OTT) = Atleiisne
(GTIY = Tonomern (EXT)

Mestre da Alta M

Qunm:lu VOCE encontroun um

cavalheiro s¢ debatendo nas
gartis de desordeiros, nem sus-
peitou que o malfeitores fossem
criaturas dos Mortos-Vivos, e que
o homem que vocé resgatou, um
Mestre da Arte, Agora, cle pediu
seu auxilio enquanto lura contra
um Magista Maligno e Renegado
que g5t drenando a forca vital de
vitimas inocentes, ¢ manstormando
SCUS COrPOs sem vida em escravios
MOFTO8-VIVOS,

Be

Sir Robert Craft,

Mestre Adepro dos Franco-Magons
Um Fetticesrt aloo e mrrenadi, que
dedicon sua vida b defiesa da Tusnica.
Heiime (BOM] » Tirw (OTT) * Edwragaiv
{OT1) » Feipigaria (EXC)

Adam
Renegado da Anrora Dourada
Dreformadi, emlxita atraente, ele ndo
B s impore Gom nada, @ 03 ser garis-
| tazer seus descjos diabdlioos;
Brian (B{IM) * Tiro (OTT) » Educagdo

é (OTY) » Eeiticaria (EXC)
sl Al e Ne
uem sio os homens miste-
riosos de capas cinzas que o
estad sepuindo toda Londres?

Qual é o significado do simbolo
cabalistico pintado com sangue
que aparecen em todas as poras de

= = T

A~ A

sua casa a noite! Por que a
Irmandade Megra escolheu voed
comio vitima de sua maldade? Com
quem cles o confundiram ¢ por
ue eles querem sacrifica-lo em
avor de seus planos?

, 5 Jrmstic
O Homiem sem Fuice,
lider da Irmandade N
Quiem conhece a identidade por tris
daguele capuiz! Sua vop spssurranie
st em todo lugr!
Brimn (OTT) = Tise (OT1) = Conpledpio
Fissen (BOM) « Peregpiio (EXT)

(O Irmins Sinistros
Cidadios Encapuzados das Trevas!
Briga (ROM) * Tiro (BOM) » Cangaleigi
Fen (BOWM) * Percrppdo (077)

da C

ma arma secreta rotbada, ¢

vock estd noocaso como
Agenre do Servigo Secreto de sua
Majestade. Recupere o Dispositivo
Norfeld {que permire apontar
foguetes para qualquer lugar da
Nova Europa com precisio mecd-
nica) roubado por terronstas, ou
enfrente o espectro de morte
anngindo mithdes de inocenres!

Sergiovich Sehastian,
lider dos terroristas balcis
Enorme e comegando a ficar
carec, conm olhos naligtios.
fgga (11} » Tiro (OTT) » Campleipdn
Fisicat (EXC) » Eigvimna (FRA)

Yoargiov Poriscovik,
S50 nos balcis
LUlm homens bazve com
contutos por toda parte
Briga (BOM) * Tirm (BOM) » Compleipiio
Fingg (INF) * Pereeppde (OTT)

Delo Rej e Dela Detrial

Forte da Fronteira for quase
totalmenre destruido na
primeim escaramuga, ¢ quando o
troreio werminow, vooks foram os
tinicos que sobraram: um punhade

- g e -‘l'.
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de soldados ¢ um grupo de via-
jantes foran: bloqueados quando as
hustiliclades irromperam entre gru-
pos naconalistas mivais. O Glomo
sinal relegrifico antes dos guern-
Iheiras cortarem as linhas dizia que
a ajuda chegaria dentro de 24
haras. Mas serd que vocés con-
SCEUIrA0 resistr tinto tempo?

Coronel Wilhelm,
Comandante do Forte
LUlm velbo soldado, partdine leal,
COTMJOSD, M8 COM POoUc Iagmagio,
Briga (BOM) * Toro (EXC) » Gongplesgi
Fiten (BOM) = Esgrima (OTT)

Turgen Jannick,
lider dog puerrilheiros
Carismiinico, mas fAndtico,
cle sacrificard qualquer coisa em prol
de sua Caweg,
Byan (OTT) * Tiro (BOM) » Compleiifo
Finiea (0T} » Carinna (EXC)

Stanley, fu Dresumo?

Nn.& profundezas da Africa, o
contipente inexplorado, Hi
muitos anos, o grinde explorador
Sir Basil Rachingspoke desapare-
ceu no interior, 3 procura da
nascente do Grande Rio Zam-
biano. Agora, um telegrama
chegou 3 sua porta pedindo sua
ajuda, enguanto Sir Basil ¢ a pacifi-
ta.c selvagem nagio da Mabidia
lutam contra um grupo de neo-
eiropeus imperialists mclinados 4
conguista colonial!

Sir Basil Rathingspoke,
Um Grande Cacador clissico: nobre,
by, Ay muino teimoso
Bz (BOM] » T (EXC) » Congieigiia
Firica (HOM]) » Perepgao (07T

Lorde Yuppa, lider dos Mabidianos
Sdbio, determtinado e desconfipdo das
amibvgies dos Impérios
Briam (OT1) * Thro (EXT) = Compleipio
Fiien (BOM) » Coriona [OT])
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steiniana

pesar do Munda do
Castelo Falkenstein faser
de um universo que

tem apenas uma secmelbhanga
passageira como nossa Era
Vitoriana, relacionarei a seguir
alguns livros que me ajudaram
a decifratr a4 notas de Tom
Olam. No enmanto, como o pro-
prio Tom advertin, esta ndo &
nossa historia e qualquer fato
contido nesta bibliografia pode
nao ter nenhumas relacio com a
realidade da Nova Europa. Mas
a maioria deles € divertida de se
ler de gualguer forma e pode
djudar a ampliar sua percepeio
do universo Falkensteiniano.

Divirta-sel
—Mike Pondsmith
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[ssa & a Historia de um Mundo Fantastico.
O Mundo do Castelo Falkenstein,



No Topo de uma Montanha da Baviers,
Existe de Fato um Chastelo,
Construido por Um Rei Louco.

Um Rei que Imaginava Historias,

Com Dersonagens Renis & Lenddrios que
Viviam Grandes Aventuras,
Travavam Ferozes Batalhas,
Criavem Méquinas Fabulosas.

Essa ¢ a Historia de um Mundo Fantdstico,
Onde Voce pode Viajar no Nautilus com o Capitho Nemo,
Ajudar herlock Holmes 8 Desvendar um Mistério
w Derseguir o Conde Drdculs pelos Becos dombrios de Londres.

Ume Terra de Mistério & Intrige
Fantasia & Aventurs,
Ciéncin & Magia.

O Mundo do Castelo Falkenstein.
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